ERRATA

W niniejszym dokumencie zawarta jest errata do gry Twilight Imperium: Swit Nowej Ery oraz rozszerzen
Proroctwo krolow oraz Kraniec Burzy

Aktualizacja: 02.02.2026r.

Na arkuszach ras zamieniono miejscami cechy L.adowno$¢ oraz Ruch w przypadku niszczycieli (poprawio-
ne arkusze zostaly wydrukowane i rozprowadzone wsrdd klientow).

ZASADY WPROWADZAJACE

Drugi podpunkt sekcji ,,2. Ruch” na s. 13 powinien brzmie¢: ,,Statek nie moze poruszy¢
si¢ przez uktad, w ktoérym znajduja sig¢ statki innych graczy (z wyjatkiem mysliwcow)”.

ROZSZERZENIE PROROCTWO KROLOW

Tekst zdolno$ci okretu flagowego Arvicon Rex na arkuszu rasy Geno-czarownikow
Mahactéw powinien brzmie¢: ,,Podczas bitwy z przeciwnikiem, ktérego zeton do-
wodzenia nie znajduje si¢ w twojej puli floty, ta jednostka otrzymuje +2 do wyni-
kéw wszystkich swoich rzutow bitwy”.

Tekst zdolno$ci na karcie jednostki Mordred powinien brzmie¢: ,,Podczas bitwy z
przeciwnikiem, ktoéry ma zeton ,, X’ lub ,,Y” na 1 lub wigcej swoich technologii, ta
jednostka otrzymuje +2 do wynikow wszystkich swoich rzutow bitwy”.

Tekst zdolnosci na karcie agenta T’ro powinien brzmie¢:

,,INa koncu akcji taktycznej gracza: Mozesz wyczerpac te karte. Jesli to zrobisz,
dany gracz moze umiesci¢ 2 jednostki piechoty ze swojej puli positkow na kontro-
lowanej przez siebie planecie w aktywnym uktadzie”.

ROZSZERZENIE KRANIEC BURZY

Tekst na wszystkich kopiach karty Magenowa sie¢ obronna powinien brzmie¢
,,Kiedy dowolny gracz aktywuje...” (zamiast ,,Kiedy inny gracz...”)



