Elementy gry: * 1 zeton komory reliktéw

* 2 figurki Krélowej » 3 zetony zatrucia

+ 12 figurek zombie * 3 zetony otuchy

+ 1 figurka Ophelii * 1 zeton odpornosci

+ 1 figurka Dylana * 13 kart umiejetnosci

+ 1 figurka Caleba * 7 kart przedmiotéow

* 2 plansze z mapa » 3 zetony pomocnicze

* 1 arkusz Zabdjcy dla Zabdjcy

+ 3 arkusze Ocalalych * 3 kolorowe naktadki

* 3 karty informacji Ocalalych * 1 karta zasad

+ 3 kafelki stanu zdrowia * 1 arkusz zasad
Ocalalych * 1 poradnik przetrwania

+ 8 kafelkéw zawalenia » 1 tacka

MAPA - GROBOWIEC

Po wkroczeniu do nowo odkrytego w gérach grobowca, archeologowie dostrze-
gli w swietle pochodni naskalne malunki. Mural przedstawial opowies¢ o
nienazwanej grozie zapieczetowanej gleboko w trzewiach ziemi przez pradaw-
nych. Jakim cudem nikt dotad o tym nie slyszal? Jakie skarby i sekrety spoczywajg

skryte w mroku?

Nikt jednak nie moégl przypuszczad, ze w tych kamiennych tunelach do zycia
powrdcito cos zimnego i zlowieszczego. Ten z dawna zapomniany grobowiec

wkrotce wypeini sie krwig i lekiem...

Podczas przygotowania gry gracze moga wybraé¢, ktérej mapy uzyja.
To rozszerzenie wprowadza mape grobowca. Ponizsza sekcja opisuje

zwigzane z nig szczegdlne zasady.

Zawalone przejscie

Podczas przygotowania obie strony umieszczajg na wyznaczo-
nych polach (nie na tych lokalizacjach na mapie!) 4 kafelki
zawalenia, oznaczone C4, C5, Z5 i Z6. Beda potrzebne pdznie;j.

Kiedy Zabodjca podnosi swéj poziom, zanim rozpatrzysz
jakiekolwiek jego natychmiastowe efekty i potasujesz karty,
Zabdjca tasuje kafelki zawalenia, ktore jeszcze pozostaly,
i Ocalali dobierajg 1 losowy z nich. Wskazana na danym
kafelku lokalizacja staje sie zawalona:

1. Usun z danej lokalizacji wszystkie zetony i stuguséw
(w tym sidla Lowczyni, kielichy Dusiciela, zombie
Krélowej i zetony blokady). Kazdy znajdujacy sie w niej
Ocalaly otrzymuje rane i musi natychmiast PORUSZY( SIE o 1,
aby opuscic¢ te lokalizacje. Jezeli to Zabdjca sie w niej
znajduje, musi odrzuci¢ z reki
wszystkie karty i PORUS2YG SIE o 1,
aby opuscié te lokalizacje (ujaw-
nij go, jesli sie skradal).

2. Nastepie obie strony umiesz-
czaja dany kafelek zawalenia
na wskazanej na nim lokalizacji.
Od tej pory przestaje by¢ ona
lokalizacja w grze. Zadna postaé
nie moze si¢ odtad do niej poru-
szy¢ ani na nig wptywac.

|
\'g

W toku rozgrywki 4 przejscia bedg sie zawalaé¢ w losowej kolej-
nosci, jedno po drugim. Kiedy Zabdjca osiggnie poziom 5,
wszystkie przejscia beda zawalone i zadne wiecej sie nie zawali.

Tylko dwie lokalizacje

W odrdznieniu od wiekszosci map, grobowiec ma tylko dwie
lokalizacje , w ktérych Ocalali moga przeszukiwac.

Relikty

Podczas przygotowania Ocalalych, potasuj 5 kart reliktéw (z sym-
bolem komory reliktéw i zielonym tlem) i utwérz z nich talie
reliktéw. Umies¢ ja na wyznaczonym miejscu (przyda sie pdz-
niej). Dodatkowo umies¢ odkryty zeton komory reliktéw na C6.

Jezeli zeton komory reliktéw jest odkryty, w ramach swojej
tury Ocalaly moze wykonac¢ tam
, a nastepnie zakrywa zeton.

Na poczatku tur Ocalalych, jezeli zeton

komory reliktéw jest zakryty, odkryj go. —

OCALALY - OPHELIA

Zdolnoscia Slowa otuchy mozesz obra¢ za cel dowolnego
Ocalalego (nawet Ophelig). Usun z danego Ocalalego wszyst-
kie zetony iumies$¢ na jego arkuszu zeton otuchy (o ile juz sie
na nim nie znajduje). Zeton jest ukryty przez Zabdjca. Ocalali
nie musza méwic¢ Zabodjcy o tym, ze Ophelia uzyla tej zdolnosci.
Kiedy Ocalaly z zetonem otuchy zostaje PRZESTRASZONY, moze
pokaza¢ zeton Zabdjcy i anulowaé 1 zeton , ktéry miatby
otrzyma¢. Usun zeton otuchy po uzyciu.

Kiedy Ocalaly z zetonem otuchy broni sie¢ podczas spotka-
nia, moze pokazac¢ go Zabdjcy, aby zyska¢ +1 do obrony.
Zeton ten nie jest bronig. Usun zeton otuchy po uzyciu.
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@ zaBojca - KROLOWA

Specjalne przygotowanie:

Kroélowa poluje w towarzystwie swojej armii zombie. Pod-
czas przygotowania obie strony umieszczaja po 2 zombie
w poczatkowej lokalizacji Krélowej oraz po 4 zombie
w poblizu mapy (beda potrzebne pdzniej).

Mierzac sie z Krélowa, Ocalali
rozpoczynaja gre z Kusza. Nalezy
wybraé, ktéry Ocalaly bedzie ja
posiadal na poczatku gry.

Rozgrywka:

Zombie s3 stugusami Krélowej. Zaden z nich nie jest
Zabdjca, ale zdolnosci Krélowej oraz jej karty umiejetno-
$ci pozwalajg im PORUSZAC SIE i PRZESZUKIWAC tak, jak Zabdjcy.
Z tego powodu na obie te czynnosci moga wplywac
specjalne efekty, ktére wplywalyby na Zabdjce (np.
ruchoma brama w zamku).

Sita kazdego zombie zawsze jest réwna sile Krélowej.

Kiedy Krélowa lub zombie spotyka Ocalalego, sila ataku
jest réwna sumie sily Krélowej oraz kazdego zombie
w lokalizacji, w ktérej dochodzi do spotkania.

o Przykladowo, jezeli Krélowa wraz z 2 zombie spo-
tyka Ocalalego, to przy zalozeniu, ze nie ma zadnych
modyfikatoréow do sily, Zabdjca zaatakuje z sitg 6
(2+2+2).

2 + 2 + 2

o Jezeli 2 zombie spotyka Ocalatego, to przy zalozeniu,
ze nie ma zadnych modyfikatoréw do sity, Zabdjca
zaatakuje z silg 4 (2+2).

2 + 2

Korzystajac ze swoich zdolnosci, Krélowa moze rozsta-
wia¢ nowe zombie. Jednak jezeli na mapie znajduje sie
juz 6 zombie, efekt rozstawienia zostaje anulowany.
W lokalizacji moze przebywac kilka zombie.

= 6 (Yaczna wartosc sily)

= 4 (Yaczna wartos¢ sily)

Krélowa potrafi przewodzié¢ calej hordzie. Za kazdym
razem, kiedy Krélowa PORUSZA SIE, moze réwniez PORUS2Y(
dowolng liczbe zombie ze swojej lokalizacji do swojej
docelowej lokalizacji.
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Kiedy zombie zostaje rozstawiony, poruszony lub usu-
niety, gracz powinien natychmiast poinformowaé o tym
przeciwng druzyne, aby dokonala takiej samej zmiany
na swojej mapie.

Ocalali moga korzysta¢ z kuszy dowolna ilos¢ razy.
W ramach akcji specjalnej Ocalaly przy jej pomocy moze
wyeliminowac 2 zombie w swojej lub sagsiedniej lokalizacji.
Oba zombie moga réwniez by¢ w réznych lokalizacjach.

Wazna zasada dla zombie:

Zombie NIE powstrzymuja Ocalatych przed przeszukiwa-
niem ani naprawg!
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Nowe slowo kluczowe: ZATRUCIE

Kiedy 2ATRUWASZ Ocalalego, jezeli na jego kafelku stanu
zdrowia nie ma zetonu zatrucia, umies¢ tam zeton zatrucia.

Jezeli zeton juz sie na nim znajduje, cel zostaje zraniony.

Zeton zatrucia pozostaje na Ocalalym do czasu, az
zostanie on WYLECZONY. Kiedy Ocalaly zostaje WYLECZONY,
moze usung¢ zeton zatrucia i odwrécié swoéj kafelek
stanu zdrowia na zdrows strone. Zdrowy Ocalaly moze
zostaé WYLECZONY tylko po to, aby usunaé zeton zatrucia.

Dzialanie Dominacji: Do inac

Zwré¢ uwage, ze WYKRYWA ona
w pojedynczej lokalizacji, zamiast
W obszarze wybranego koloru. Jezeli
wykryles jakiegos Ocalatego, ujawni
on dzieki temu swojg dokladng loka-
lizacje. Nastepnie wybierasz jednego
z nich, ktéry musi PORUS2YC SIE o 0-2,
lecz ty kierujesz tym ruchem.

Ten RUCH podlega jednak wszelkim zasadom i ogranicze-
niom zwyklego ruchu, a wiec np. cel nie moze poruszy¢
sie przez zeton blokady.

Skorzystanie z Dominacji, aby odsunaé¢ Ocalatego od
wyjscia jest dobrym (i dozwolonym!) sposobem, by
zapobiec ucieczce Ocalalych.
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