Elementy gry:

» 2 figurki Dusiciela + 27 kart umiejetnosci
+ 2 figurki Obcego * 4 karty ewolucji

* 2 plansze z mapa * 1 karta zasad

* 2 arkusze Zabodjcéw * 1 arkusz zasad

* 10 zetonéw kielichéw * 1 tacka

* 1 skrzynka z apteczka

MAPA - LABORATORIUM

W odleglych zakatkach wschodniej Ameryki od czasu do czasu wedrowcy
przechodzg obok dawnej kopalni zlota, nieSwiadomi jej historii. Kilkadziesigt
lat temu wykopano tu rzadki gatunek rosliny i kopalnia zostala sprzedana
firmie badawczej. Za zamknietymi drzwiami zespot trzydziestu ambitnych
naukowcéw bral udzial w nieetycznych badaniach archeogenetycznych.
Przeprowadzali na roslinie wszelkiego rodzaju eksperymenty w nadziei na
dokonanie przetomu, ktéry przyniéstby im prestizowe nagrody i zwigzane
z nimi pienigdze.

Pewnej nocy przemeczeni naukowcy stracili czujnos¢ w kluczowym momen-
cie. Nie wiedzieli, ze sadzonka w laboratorium z dnia na dzien przeistoczyla
sie w miesozerng rosline. Jej pngcza dotarly w kazdy zakamarek budynku —
do windy, biura, maszynowni, duszgc nawet stojgcego na strazy samotnego
naukowca.

Podczas przygotowania gry gracze moga wybra¢, ktéorej mapy uzyja. To rozszerzenie wprowadza mape
laboratorium. Ponizsza sekcja opisuje zwigzane z nig szczegélne zasady.

Skrzynka z apteczka Sterylne pomieszczenie
Na koncu przygotowania Ocalatych umieszczajg Za kazdym razem, gdy Ocalaly wykona RUCH do Sterylnego
oni skrzynke z apteczka w Gabinecie lekarskim (Z3). pomieszczenia (C4), musi umiesci¢ tam

Zablokowane drzwi

Na koncu przygotowania
obie strony umieszczaja
zeton blokady na drzwiach
pomiedzy Gléwnym
laboratorium (N1)

znajduje sie skrzynka z apteczka, moze on wykonaé
akcje specjalng: WYLECZ znajdujacego sie tam Ocalalego
i usun z niego wszystkie zetony strachu, a nastepnie
usuwa skrzynke. Ocalali nie musza méwic¢ Zabdjcy,

Podczas fazy Ocalalych, jesli w lokalizacji Ocalalego !

w ]akl SpOSéb SIQ WyLEC2YLI. a ROZdZielniq (N4)
ZABOJCA - DUSICIEL

Specjalne przygotowanie: Dzialanie Telesyntezy:

*  Obie strony umieszczajg na swoich mapach + Kiedy Dusiciel sie teleportuje,
1 kielich w poczatkowej lokalizacji Dusiciela po prostu umies¢ go w docelowej
oraz 4 kielichy w poblizu mapy. lokalizacji i powiedz Ocalalym,

Rozgrywka: a]py ‘zrobili to samo. o

+ Dusiciel moze umiesci¢ kielich, uzywajac swoich *  Kielich moze poruszac si¢ przez
umiejetnosci (jesli na mapie znajduja sie juz wszystkie, zeton blokady bez usuwania go.
Dusiciel moze usuna¢ 1 z nich i ponownie go umiescic). Dzialanie Morderczych pnaczy:
W lokalizacji moze znajdowa¢ si¢ wigcej niz 1 kielich. + Ta karta moze zadaé maksymalnie

* Podczas fazy Ocalalych Ocalaly moze wykona¢ i
akcje specjalna, aby usuna¢ 1 kielich ze swojej l
obecnej lokalizacji. ?

* Kiedy kielich zostanie umieszczony, poruszony lub
usuniety, gracz powinien natychmiast poinformowac
o tym przeciwng druzyne, aby dokonala takiej samej
zmiany na swojej mapie.

1 obrazenie kazdemu Ocalatemu
w lokalizacji z kielichem lub
sekretnym przejsciem.



ZABOJCA - OBCY

Specjalne przygotowanie: Usuwanie kart na stale:

*  Obcy posiada 2 zablokowane karty umiejetnosci * Zdolnos¢ adaptacji i Przeobrazenie moga na stale
i 4 unikatowe karty ewolucji. Podczas przygotowania usuwacé karty ze stosu kart odrzuconych. Umies¢
Zabdjcy umies¢ 2 zablokowane karty umiejetnosci usuniete karty zakryte nad arkuszem poziomu i sily.
i 4 karty ewolucji obok mapy, aby mie¢ je pod reka. Nie zostang ponownie wtasowane do talii Zabdjcy.

* Zabdjca moze w dowolnym momencie sprawdzic¢
swoje usuniete karty (Ocalali nie moga tego robié).

* Mozesz usuna¢ karty, ktérymi wlasnie zaplaciles
w ramach kosztu.

* Nie mozesz usung¢ karty umiejetnosci, ktéra
w danej chwili zagrywasz.

Przyklad uzycia Przeobrazenia:

* Aby uzy¢ Przeobrazenia, najpierw odrzucasz
3 karty z reki. Nastepnie wybierasz i usuwasz
2 karty ze stosu kart odrzuconych. Nie mozesz
usunaé Przeobrazenia, poniewaz w momencie
rozpatrywania efektéw nadal znajduje sie
na twojej rece.

Rozgrywka: .

* Podczas gry Obcy ewoluuje na poziomie 21i 4. Usunigte karty
Wybierz 1 z kart ewoluciji, ktéra odblokowujesz,
1 umies¢ jg nad swoja plansza Zabdjcy. Obcy o
zyskuje nowa zdolnos¢ z karty ewolucji. Obcy "4—-:—5-;“* .

powinien poinformowaé Ocalalych, ktora karte
ewolucji wybral, i wytlumaczy¢ im jej dzialanie.
W dowolnym momencie Ocalali moga poprosié¢
Obcego o pokazanie im odblokowanych kart
ewolucji.

Odblokowana Usun 2 karty -
karta ewolucji

/)
',//o/drzué,

aby uzyé¢:

* Kiedy Obcy awansuje na poziom 3, odblokowuje
jedna z zablokowanych kart umiejetnosci
i informuje Ocalalych, ktérag karte wybral.



