Rogaty Szczur

Pod miastami Starego Swiata rozcigga si¢ olbrzymia sie¢ tuneli, jaskir

i podziemnych drdg. Plugawi szczuroludzie - Skaveni czajq si¢ w swoim
Pod-Imperium, czekajgc na okazje, zeby wyjs¢ ze swych brudnych nor

i zniszczyé wrogbw w imig swego boga - zbrodniczego i tajemniczego
Rogatego Szczura. Tak jak Potegi Chaosu, Skaveni cheg odegrad gtdwng
role w akcie rozktadu i zniszczenia Starego Swiata!

Rozszerzenie Rogaty Szczur wprowadza kilka nowych mozliwosci

do gry Chaos w Starym Swiecie. Zawiera on nowa Potegg, reguty
rozgrywki piccioosobowej oraz nowy zestaw kart Starego Swiata,
oferujacy zréznicowane wydarzenia oraz warianty dla zaawansowanych
graczy. To rozszerzenie dostarcza réwniez alternatywne zestawy kart
Chaosu i kart Ulepszen dla kazdej z czterech Niszczycielskich Poteg

z podstawowej gry Chaos w Starym Swiecie. Zestawy te moga by¢
uzywane osobno lub razem z reszta tego rozszerzenia.

Elementy

e 15 plastikowych figurek wyznawcéw Rogatego Szczura:

» 11 Klanbraci — kultysci
» 3 Szczurogry — wojownicy
» 1 Pan Roju — wielki demon
120 kart Chaosu (po 24 dla kazdej z Poteg)
25 kart Ulepszeni (po 5 dla kazdej z Poteg)
9 zaawansowanych kart Starego Swiata
5 kart pomocy z cechami wszystkich Niszczycielskich Poteg
1 wskaznik Zagrozenia Rogatego Szczura
1 zestaw plastikowych lacznikéw
15 Zetonow:
» 10 zetonéw Skavendw
» 1 znacznik Punktéw Zwycigstwa Rogatego Szczura
» 4 znaczniki Mocy

1 arkusz Potegi Rogatego Szczura

Ztozenie wskaznika Zagrozenia

Wskaznik Zagrozenia Rogatego Szczura nalezy ztozy¢ tak, jak pokazano
na rysunku ponizej.

Zasady dotyczace gry
Rogatym Szczurem

Rogaty Szczur stanowi piata opcj¢ przy wyborze Niszczycielskich
Poteg. Rogatego Szczura mozna wybraé nawet wtedy, kiedy w grze
uczestniczy mniej niz pieciu graczy. Poniiszy zbiér regul dotyczy ary,
w ktérej uczestniczy Rogaty Szczur:

Kolejnosé graczy

Gracz, ktéry gra Rogatym Szczurem jest ostatni w kolejnosci Poteg.
Siedzi tym samym po lewej stronie Slaanesha. Jako przypomnienie,
wskaznik Zagrozenia Rogatego Szczura nalezy umiesci¢ na planszy,
pomiedzy wskaznikami Slaanesha i Khorna.

Poczatkowe zetony Starego Swiata

Przy poczatkowym rozkladaniu zetonéw na planszy, dwa zetony
Chlopéw nalezy zastapi¢ zetonami Skavendw.

Zastgpeza karta Starego Swiata

Karte Starego Swiata ,Domena Rogatego” nalezy zastapi¢ poprawiona

wersja tej karty zawarta w tym dodatku.

Faza Dobierania

W Fazie Dobierania, gracz Rogatego Szczura dobiera dwie karty
Chaosu. Znacznik Mocy Rogatego Szczura powraca na warto$é ,,6”,
tak jak wskazano na jego arkuszu Potegi.

Wartos¢ Zagrozenia

Warto$¢ Zagrozenia Rogatego Szczura, podobnie jak dla innych
Niszczycielskich Poteg, widoczna jest w mniejszym okienku na jego
wskazniku Zagrozenia. Jesli warto$¢ Zagrozenia Rogatego Szczura
jest taka sama jak innej Potegi Chaosu, nalezy rozpatrywac ja, jako
mniejsza od wartosci Zagrozenia tej Potegi.

Warunek postepu wskaznika

Gracz Rogatego Szczura uzyskuje znacznik Postgpu Zagrozenia za
kazdym razem, gdy zdominuje region zawierajacy jeden lub wiccej
zetonow Skavendw.
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Postep wskaznika Zagrozenia

Postep wskaznika Zagrozenia Rogatego Szczura przebiega w taki
sam sposob jak dla pozostatych Niszczycielskich Poteg. Zostato to
szczegblowo opisane w instrukgji do gry podstawowej Chaos

w Starym Swiecie.

S i .
punktow za Spustoszone regiony

Figurki Rogatego Szczura nie pozostawiajg zetonéw Zepsucia, co
oznacza, ze Rogaty Szczur nie wplywa bezposrednio na Spustoszenie
regiondw. Zamiast tego, w czasie przyznawania Punktéw Zwycigstwa
za Spustoszenie regionu, jednostki Rogatego Szczura znajdujace sie

w tym regionie, rozpatruje si¢ jak Zetony Zepsucia. Liczba zetonéw
odpowiada w takim przypadku kosztowi przyzwania wyznawcy
(Klanbrat odpowiada 1 zetonowi Zepsucia, Szczurogr odpowiada

2 zetonom Zepsucia, a Pan Roju odpowiada 3 Zetonom Zepsucia).

Jesli w momencie Spustoszenia regionu, gracz Rogatego Szczura
posiada w nim przynajmniej jedna figurke, uwazany jest za jednego
z uczestnikéw Spustoszenia i otrzymuje Punkty Zwycigstwa zgodnie
z karta Spustoszenia. Zdolno$¢ ta dotyczy wylacznie jednostek
Rogatego Szczura.

Przyktad: W Fazie Zepsucia Nurgle i Tzeentch pozostawiajq zetony
Zepsucia w Kislevie, ktdry zostanie teraz Spustoszony, poniewaz
umieszczono juz na nim 12 zetondw Zepsucia (5 zetondw Nurg[a +

5 zetondw Tzeentcha + 2 Zetony Spaczenia). Rogaty Szczur posiada

w Kislevie 4 kultystéw i 1 wojownika. Zgodnie z pierwszq kartq
Spustoszenia, Nurgle, Tzeentch i Rogaty Szczur otrzymujq po 3 Punkty

Zwycigstwa za uczestnictwo w Spustoszeniu.

W Fazie Koricowej, podliczane sq punkty za Spustoszenie Kislevu. Rogaty
Szczur posiada w tym regionie figurki warte 6 zetondw Zepsucia

(po 1 zetonie Zepsucia za kazdego z 4 kultystéw oraz 2 zetony Zepsucia za
wojownika). Tym samym Rogaty Szczur uczestniczy w najwigkszym stopniu
w dziele zniszczenia, za co otrzymuje 8 punktdw, pozostawiajgc Nurglowi
i Tzeentchowi po 2 punkty za drugie miejsce.

Pozostate Zasady

Ponizszy zbiér regut moze by¢ uzyty podczas rozgrywki z rozszerzeniem

Rogaty Szczur.

Zaawansowane karty Starego Swiata
Dodatek ten zawiera dziewigé nowych, zaawansowanych kart
Starego Swiata. Mozna dodaé je do podstawowe;j talii kart Starego
Swiata, aby urozmaicié rozgrywke i wzbogacié ja o kilka bardziej
wymagajacych wydarzen. Kazda z nowych zaawansowanych kart

oznaczona jest specjalnym symbolem umieszczonym w jej prawym
dolnym rogu.
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WARIANT: DOMENA CHAOSU

W trakcie przygotowania rozgrywki, gracze tworza tali¢ kart Starego
Swiata tylko z nowych, zaawansowanych kart. Dzigki temu

gra stanie si¢ trudniejsza i wprowadzi pewien element kooperagji.
Nowe karty nalezy potasowaé i utworzy¢ talie Starego Swiata

w ilo$ci odpowiedniej do liczby graczy. Pozostale zasady gry pozostaja
niezmienione.

Talia kart Chaosu Morrslieba

Razem z tym dodatkiem kazda z Niszczycielskich Poteg
otrzymata nowg tali¢ kart Chaosu i nowe karty Ulepszen. Nowe karty
nosza nazwe zestawu Morrslieba. Przed rozpoczeciem gry w Chaos

w Starym Swiecie, gracze musza zadecydowad, ktérego zestawu

kart beda uzywac: zestawu podstawowego czy zestawu Morrslieba.
Wszyscy gracze musza zdecydowac si¢ na uzycie kart Chaosu i kart
Ulepszei tylko z jednego, wybranego zestawu. Nie wolno mieszaé kart
z obydwu zestaw6w i zaden z graczy nie powinien uzywac talii z zestawu
Morrslieba, kiedy pozostali uzywaja kart z zestawu podstawowego.
Jedyny wyjatek dotyczy gracza Rogatego Szczura. Uzywa on zawsze
kart z zestawu Morrslieba, nawet jesli wspélgracze uzywaja zestawu
podstawowego. Karty z zestawu Morrslieba oznaczone sa specjalnym
symbolem umieszczonym w prawym dolnym rogu.
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