ODW]

Strona odwrdcona
'Kiedy odwrécisz twojego odkrywce:
‘= Posiadasz 0 kondycji i maksymalne zdrowie.
= Aktualna wartos¢ twojej esencji nie ulega zmianie.
Rozpatrz wszystkie twoje zdolno$ci
£ we]scxe do gry>-

EWOKACJE -
Symbol ewokacji

N )

SKLADNIKI

EWOKACTE
= Przywolaj wydarzenie
/ odkrywcow.
» e D) 1dz do nastepnego rozdziahu.,
- ztejkarty ’ ’

Na niektorych rozdziatach pojawia si¢ symbol

ewokacji, ktéry uniemozliwia postep do nastepnego ¥

 rozdziatu poprzez aktywowanie pola rozdziatu.

Rozdziat ewokacji posiada osobna sekcje
dla sktadnikéw i osobng dla ewokacji. Sekcja

* skladnikéw zawiera aktywne zdolnosci lub efekty &=

. warunkowe. Te zdolno$ci sa rozpatrywane tylko,
jesli liczba zetonéw $wiatta na rozdziale jest
rerc’)wna liczbie wymaganych skladnikéw.

Kiedy karta z fadunkami wchodzi do gry lub kiedy
wezmiesz lub zdobedziesz przedmiot zawierajacy
okreslong liczbe tadunkéw, umies¢ na danej karcie ™
taka samg liczbe zeton6éw odliczania.

W przypadku przedmiotu fadunki pozostaja
na karcie bez wzgledu na to, czy przedmiot jest
na wyposazeniu, czy nie i nawet wtedy, gdy
przejdzie pod kontrole innego odkrywcy.

Kiedy dana karta zostanie zniszczona

lub wypedzona, nalezy usung¢ z niej
zetony odliczania.

P RZYPISANE WYDARZENIA Z

R Na niektorych wydarzeniach groz&
pojawia sie symbol przypisanego
wydarzenia.

Kiedy rozpatruje sie efekt
przypisanego wydarzenia grozy:

u Jedli w grze nie ma potwordw,
nalezy poming¢ pozostate kroki.

u Jesli kazdy potwor posiada juz
prZyplSa.ne wydarzenie grozy, nalezy poming¢

" pozostale kroki.

= Nalezy odnaleZ¢ pierwszego potwora na torze
potworéw bez przypisanego wydarzenia grozy.
= Nalezy umiesci¢ dane wydarzenie

pod karta danego potwora w taki

sposdb, aby byty widoczne tylko

zdolnosci wydarzenia.

Zdolnosci wydarzenia traktuje si¢
od tej chwili tak, jakby stanowity
cze$¢ karty danego potwora.
Kiedy potwor z przypisanym
wydarzeniem zostanie zniszczony,
przypisane wydarzenie takze

zostaje ZNniszczone.









