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swiete ziemie

Zanurzcie sie ponownie w $wiecie
Inis dzieki rozszerzeniu Nemed,

w ktérym znajdziecie nowe strategie
i jeszcze wiecej celtyckich legend.

Poswie¢ miejsca kultu poteznym béstwom
oraz bohaterom i zdobywaj ich przychylnos¢
poprzez ofiary. Odkryj mistyczne nemetony,
$wiete gaje, ktére dziatajg wbrew ogélnym
zasadom terenéw i dajg mozliwoé¢ zyskania
pod pewnymi warunkami specjalnych
zetonéw wyczyndéw. Te $wiete miejsca niosq
ze sobg nowe wyzwania i mogq powodowaé
niespodziewane wahania sit, wymagaijgce
konkretniejszej strategii i glebszego
przewidywania.

Okietznaj postawione przed tobg mozliwosci,
usprawnij swojq taktyke i zostan legendarnym
Wysokim Krélem tych stale rozwijajgcych sie ziem.

omowienie nowych modutdw

Niniejsze rozszerzenie zawiera dwa niezaleine
moduly: nemetony ($wiete gaje w kulturze
celtyckiej) oraz poswiecone miejsca kultu.
Kazdy z nich zwieksza poziom skomplikowania
gry, wiec upewnijcie sie, ze dobrze poznaliscie
gre podstawowq zanim zdecydujecie sie

z nich skorzystaé. Zalecamy réwniez, abyscie

wprowadzali je do gry pojedynczo i niezaleznie
od modutu pér roku z rozszerzenia Pory roku
w Inis. Mozecie oczywiscie uzywaé tych trzech
moduléw jednoczesnie, ale wezcie pod uwage,
ze kazdy z nich zwieksza zlozonos¢ rozgrywki.

Kazdy z moduléw wprowadza nowq opcje,
ktéra bedzie dostepna dla gracza w jego turze:

+ Ztozenie ofiary (modut poswieconych miejsc

kultu).

» Odprawienie obrzedu (modut nemetonéw).

Jesli gracie z wykorzystaniem ktéregokolwiek

z nowych modutéw (lub obu naraz),
skorzystajcie z kart pomocy zawartych w tym
rozszerzeniu. Znajdziecie na nich skrécony opis
5 opcji dostepnych dla gracza w jego turze:

* Trzech z gry podstawowej (zagranie karty
pory roku, spasowanie, wziecie zetonu
pretendenta).

» Dwoéch nowych (zlozenie ofiary, odprawienie

obrzedu).
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ZAWARGOSC PUOELKA

© 5 figurek postaci (Nuada, Balor, Conan, Lug i Eriu)
© 5 kafelkéw taski (po 1 na postac)

© 6 kafli nemetonéw 4

© 6 setonéw wyczynu nemetonu Nowe kafle terenéw mozna potasowaé
z pozostatymi w ramach kroku 7.

© 10 nowych kart eposu przygotowania gry. Jesli sie na to zdecydujecie,

O 4 nowe kafle terenu dodajcie odpowiadajqgce kaflom karty przewagi

do odpowiedniej talii.

@ 5 nowych kart przewagi

© 5 kart pomocy
© 1 zeton uscisku Cailleach

© 2 kafelki portow i 1 kafel wyspy (wymagaijq rozszerzenia Pory roku w Inis)




poswiecone

mieJscaA RulLGu

Ten modut pozwala graczom poswiecié

miejsce kultu jednemu konkretnemu béstwu

lub czempionowi (na potrzeby zasad

nazywanych po prostu ,postaciami’). Dzieki
temu kazdy gracz (po ztozeniu stosownej ofiary)
bedzie mégt zabiega¢ o taske postaci ktéra ma

w grze poswiecone jej miejsce kultu.

PRZUGOGOWANIE GRY

W ramach przygotowania gry rozpatrzcie
dodatkowy krok: Wylosuijcie 3 kafelki task,
umieséécie je odkryte obok obszaru gry

i potézcie na kazdym odpowiadajgcqg mu
figurke. 2 niewylosowane kafelki odtézcie
do pudetka, nie bedg wykorzystywane w tej
rozgrywce.

Na kazdym kafelku znajduje sie opis ofiary
oraz taski.

OZIALANIE MOOouUtkU

poswiecenie miejsca KuLsu

Kiedy korzystajgc z karty akcji Miejsce kultu
gracz je zbuduje, po dobraniu karty eposu
moze on poswieci¢ to miejsce kultu jednej

z postaci, pod warunkiem, ze na danym
terenie nie ma juz innego poswieconego
miejsca kultu. Aby to zrobi¢, ten gracz
umieszcza figurke wybranej postaci, ktéra nie
ma jeszcze poéwieconego sobie miejsca kultuy,
obok miejsca kultu.

Zrozenie OoFiary

Gracze otrzymujq nowq opcje, ktérqg mogq
wybra¢ w swojej turze: ztozenie ofiary.

Gracz moze zlozy¢ ofiare postaci, ktérej
miejsce kultu i figurka znajduje sie na terenie,
na ktérym ten gracz jest obecny i ktérej
kafelek taski jest odkryty.

Ten gracz musi spetnia¢ warunki ofiary.
Jesli tak jest, natychmiast zyskuje premie
za laske tej postaci.

Po jej rozpatrzeniu nalezy zakryé¢ ten
kafelek taski - nie mozna z niego ponownie
skorzysta¢ w czasie tej samej pory roku.

Na koniec pory roku odwréécie wszystkie
zakryte kafelki task. Podczas kolejnej pory
roku bedg ponownie dostepne.



neEMesGOoNyY

Nemetony pozwalajq graczom zyska¢

specjalne zetony wyczyndw pod pewnymi
warunkami. Zetony te dziatajg tak samo
jak zwykte zetony wyczyndw z tq réznicq,
ze jesli gracz miatby straci¢ jakis zetony

wyczynu, zetony wyczynu nemetondéw
odrzuca jako ostatnie.

PRZUGOGOWANIE GRY

Potasuj kafle nemetonéw i umies¢ je
w zakrytym stosie. Umies¢ w poblizu zetony
wyczynoéw nemetondw.

Jesli korzystacie z tego modutu, zastqpcie
standardowq karte akcji ,Druid” jej wersjg

z symbolem nemetonu (I ?) (obie karty znaj-
dziecie w pudetku gry podstawowej).

OZiIALANIE MOoOouUtUu

ODKRYCIie nemesonu

Podczas rozgrywki, jesli gracz umiesci

nowy teren i utworzy ,luke” w ukladzie

wyspy (pamietajqc, ze teren zawsze musi
sgsiadowaé z co najmniej 2 innymi), to po
rozpatrzeniu swojej akcji musi umiesci¢ kafel
nemetonu. Aby to zrobi¢, dobiera kafel neme-
tonu i umieszcza go w miejscu powstatej luki.
Dodatkowo dobiera karte eposu.

Nemetony nie sq terenami, wiec nie obo-
wiqzujq ich zadne zasady i efekty z nimi
zwigzane. Przykladowo nie mozna umieszczaé
ani przemieszczaé na nie klanéw ani niczego
tam budowaé.

oopRrawiIEnie opRzedu

Gracze otrzymujg nowq opcje, ktérqg mogq
wybraé w swojej turze: odprawienie obrzedu.
Kiedy gracz odprawia obrzed, wybiera nemeton
i go rozpatruje. Jesli ktérys gracz spelnia opi-
sane na nim warunki, zyskuje powigzany z tym
nemetonem zeton wyczynu (jesli jest on juz

w posiadaniu innego gracza, odbiera mu go).
Nie mozna odprawi¢ obrzedu, jesli zeton
wyczynu mialtby nie zmieni¢ posiadacza.
Dotyczy to réwniez sytuacji, w ktérej byltby
remis, a jeden z remisujgcych miatby dany
zeton wyczynu.

ocEnA

Aby oceni¢ stopien spelniania wymagan neme-
tonu, bierzcie pod uwage tylko sgsiadujgce

z nim tereny. Kazdy gracz zlicza odpowiednie
elementy na sgsiednich terenach, na kté-

rych jest on obecny (np. miejsca kultu, klany
itp.). Gracz, ktéry spetnia warunek nemetonu
zyskuje powigzany z nim zeton wyczynu.

Jesli gracze remisujg pod wzgledem spetnia-
nia warunkéw nemetonu, a powigzany z nim
zeton wyczynu jest w posiadaniu innego gra-
cza, dany zeton wraca do puli.

Pamietajcie, ze granie z tym modulem nie
oznacza, ze jakis nemeton na pewno pojawi
si¢ podczas rozgrywkil To celowy zabieg,
ktéry ma sprawi¢, ze ich pojawianie sig
bedzie rzadkim i wyjgtkowym wydarzeniem.
Jesli jednak chcecie znaczqco zwigkszyé te
mozliwosé, skorzystajcie z ponizszej pro-
pozycji poczgtkowego utozenia kafli, ktéra
odpowiada waszej liczbie graczy:

2 graczy 3 graczy

4 graczy 5 graczy

Zachecamy réwniez do tworzenia whasnych
poczgtkowych uktadéow!




WPROWADZENIE 00 MIGOLOGIT CeELGUcKiIe]

Mitologia celtycka to bogaty zbiér mitéw, legend i folkloru starozytnych ludéw celtyckich
Europy Zachodniej. Te ustne tradycje rézniq si¢ w poszczegélnych regionach, takich jak
Irlandia, Walia i Szkocja, lecz we wszystkich czesto wystepujq poteine béstwa zwigzane

z naturq, wojnq i magiq, a takie legendarni bohaterowie stojgcy w obliczu niezwyktych loséw.

Oto kilku kluczowych bogéw i bohateréw, ktérych spotkacie w grze Inis Nemed:

nuada: Znany jako Nuada Airgetlém (Nuada Srebrnoreki), byt pierwszym krélem Tuatha Dé Danann,
boskiej rasy w irlandzkich mitach. Po stracie reki w bitwie zostal zmuszony do ustgpienia, dopéki srebrna
(a pézniej z krwi i kosci) reka na jej miejsce nie pozwolita mu odzyska¢ tronu.

€Ritt: Jedna z trzech bogin, po ktérej nazwano Irlandie (od «Eire»). Jako béstwo Tuatha Dé Danann
reprezentuje suwerenno$é i ducha samej ziemi, czesto uosabiajgc potezng site matriarchalng.

BALOR: Przerazajgcy krél Fomorian, czesto przedstawiany jako olbrzym z pojedynczym, niszczycielskim
okiem. Fomorianie byli potwornymi istotami symbolizujgcymi chaos. Spojrzenie Balora byto zabéjcze
i ostatecznie zostat on zabity przez swojego wnuka, Luga, co oznaczato triumf porzqdku nad chaosem.

Lug: Lug Lamhfada (Lug Diugoreki), centralna postaé w mitologii irlandzkiej, jest wszechstronnym bogiem
wielu umiejetnosci - mistrzem rzemiosta, wojownikiem i przywédcq. Poprowadzit Tuatha Dé Danann
przeciwko Fomorianom, w glorii pokonujgc Balora.

conan z fFianna: A wlasciwie Conan mac Morna, cztonek legendarnej grupy wojownikéw ,Fianna”,
prowadzonej przez Fionna mac Cumbhailla. Conan jest czesto przedstawiany jako silny, ale takze
zartoczny i nieco tchérzliwy, czesto wprowadzajgcy element humorystyczny lub kontrastujgcy

z bardziej tradycyjnymi bohaterami.

Lamend BRIGIO: Brigid, bogini ogniska domowego i poezji, zanosi przeszywajgcy lament, ktéry przywotuje
duchy zmarlych i koi zywych.

ORUIdyCcZna nawatnica: Druidzi Tuatha Dé Danann przywolujg $wiete burze, ktére piorunami oraz
grzmotami odpedzajq cienie, aby oczysci¢ ziemie.

Zgwotnose dian cechda: Dian Cecht, uzdrowiciel-mag Tuatha Dé Danann, ma zdolnoéé ponownego
ozywienia nawet tych, ktérych zdata sie pochtongé¢ $mieré.

widzenia AisLing: Podczas swych bezsennych nocy Aisling otrzymuje ztowieszcze sny: jej proroctwa
kreslg cienie nadchodzgcych loséw i ostrzegajg kréléw o nadchodzgcym niebezpieczenstwie.

Prawo BREhondw: Brehoni, $wieci sedziowie, ogtaszajq starozytne prawa na zgromadzeniu; ich wyroki
wiqzqg klany i rodziny zgodnie z honorem i zaprzysiezonym stowem.

uczéa w emain macha: W Emain Macha krélowie i whadcy zbierajqg sie na rytualng uczte. Biesiady

i ozenki cementujqg sojusze i rozpalajqg konflikty pod czujnymi oczyma druidéw.

uscisk caitLeach: Cailleach, lodowata wladczyni zimy, zacie$nia uscisk nad kraing: szkwat i mréz
oplatajg doliny, przedtuzajqc jej ciche panowanie.

BlasK aine: Pod promiennym $wiatlem Aine pola mieniq sie zlotem; powraca plodnosé¢, zbiory sq obfite,
a serca otwierajg sie na milosc.

Zew AmERGina gLaingela: Amergin Glaingel, bard-druid, wypowiada pierwsze zaklecie nowej ery i,
nadajgc imie lgdowi oraz morzu, ksztattuje Irlandie oraz jej losy.
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