ARKUSZ PIERWSZEGO PRZYGOTOWANIA

Czas rozpoczaé pierwsza rozgrywke w Fazeforge: Kroniki Kaan!
Aby wszystko poszlo jak najsprawniej, przed swoja pierwsza
kampania postepuj zgodnie z poleceniami zawartymi

na niniejszym arkuszu pierwszego przygotowania.

Opisy beda si¢ odnosi¢ do dwdch réznych organizeréw
pokazanych na odwrocie tego arkusza: organizera

na figurki oraz wierzchniego organizera.

PRZYGOTOWANIE BOHATEROW

W grze wystepuje 5 réznych bohateréw. Kazdego z nich
reprezentuje odpowiednia planszetka, figurka oraz skrytka
(pudeleczko) bohatera.

PLANSZETKI BOHATEROW
Wyjmij 5 planszetek bohateréw z pudetka.

SKRYTKI BOHATEROW
Wyjmij rozlozone na plasko skrytki bohateréw
i zY6% z nich pudeleczka.

Figurki bohateréw mozesz przechowywaé w odpowiednich
skrytkach lub w organizerze na figurki.

ZNACZNIKI ZDROWIA I ENERGII

Wyjmij z wierzchniego organizera znaczniki zdrowia
oraz energii i poumieszczaj je w skrytkach bohaterow
zgodnie z ponizsza lista:

+ Najemniczka: 74 i3 @

+ Straznik Puszczy: 79 i3 @

« Szaman: 69 i4 @

. Lotrzyca: 6@ i4 @

+ Szlachcic: 69 i3 @

0dl6z pozostate znaczniki zdrowia i energii z powrotem
do wierzchniego organizera.

KOSCI WALKI
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Wet zestaw kosci walki kazdego bohatera (oznaczony
na dole planszetki) z biatego pudeleczka i poumieszczaj
Jje w skrytkach bohateréw zgodnie z ponizsza lista:

+ Najemniczka: 3f@i1[7]

+ Straznik Puszczy: 3 [ i1l
+ Szaman: 3i1
Lotrzyca: 3[]i1

+ Szlachcic: 2[4 ,1[(1i1 14

Pozostale kosci odldz na razie na bok.

KAFELKI KOLEJNOSCI GRACZY
Wypchnij z arkusza kafelki kolejnosci graczy
kazdego z bohateréw i umies¢ je w ich skrytkach.

a. Wypchnij z arkusza zeton ukrycia i umie$¢
go w skrytce Lotrzycy.

b. Wypchnij z arkusza zeton postawy i umies§¢
go w skrytce Szlachcica.

KARTY UMIEJETNOSCI

Wyjmij zafoliowane karty umiejetnosci z bialego
pudeleczka. Kazdy bohater posiada 12 kart umiejetnosci
poziomu I (oznaczonych na odwrocie ,,I”) i 2 karty
umiejetnoéci poziomu I oznaczone na odwrocie litera ,,S”.
Umies¢ karty umiejetnosci poziomu I kazdego bohatera
w ich skrytkach.

Karty umiejetnosci bohateréw poziomu IT pozostaw
na razie w cze$ci umiejetnosci pudetka odkryé.

Umie§é w skrytce kazdego z bohateréw po 1 pustym
woreczku strunowym.

wspdlnej torby

PRZYGOTOWANIE ORLUZYNY

Po posortowaniu elementdw bohateréw pora teraz

na przygotowanie skrytki druzyny. Bedziesz w niej
przechowywaé wszystkie wspdlne zasoby i znaleziska
druzyny.

SKRYTKA DRUZYNY
Wyjmij rozlozona na plasko skrytke druzyny
i 212 z niej pudeleczko.

kafelek

ZETONY DRUZYNY

Wypchnij z arkusza nastepujace tekturowe elementy
i umie$¢ je w skrytce druzyny:
» Kafelek wspdlnej torby
+ Znacznik Wladcy Bestii
» Kafelki reakcji oraz tury wrogéw

Figurke druzyny mozesz przechowywaé w skrytce
druzyny lub w organizerze na figurki.
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znacznik kafelek reakcy
Wladcy Bestii wrogdéw

figurka druzyny

kafelek tury
Wrogow

ELEMENTY GRY

PUDEEKO ODKRYC I KARTY

Posegreguj karty z pudelka odkryé¢ zgodnie z ich
numeracja. Nastepnie poumieszczaj wszystkie pozostale
karty w odpowiednich czesciach pudelka:

) Karty Strachu
. |ad Karty Pulapek
. /AA Karty Zepsucia



KAFELKI MAPY WALKI

W grze wystepuje 36 dwustronnych kafelkéw
w zestawach po 12 kafelkéw. Wypchnij wszystkie kafelki
z arkuszy i posegreguj je zgodnie z ich zestawem: 1 do 12,
13 do 24 oraz 25 do 36. Wystepuja réwniez 3 dodatkowe,
dwustronne kafelki opowiesci.

ZETONY MAPY WALKI
Wypchmj z arkuszy wszystkie ponizsze Zetony,
posegreguj je i umie$¢ w organizerze na figurki.
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SKRYTKI I ZETONY WROGOW

Wyjmij rozlozone na plasko skrytki wrogéw i z1dz
z nich pudeleczka. Nastepnie wypchnij z arkuszy
zetony wrogdw i umie$¢ je w odpowiednich skrytkach.

POZOSTALE KOSCI

Umiesé 3 kosci testdw i 1 kos¢ losowosci w wierzchnim
organizerze, a 8 kosci broni oraz pozostate kosci walki
umie$¢ w studzience pokrywki organizera na figurki.
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kosci broni ko$¢ losowosci

kosci testdw

KOSTKI, KLEJNOTY ORAZ ZNACZNIKI
ZYWNOSCII CZASU
Posegreguj 40 kolorowych kostek, 20 klejnotdw,
9 znacznikdw zywnosci oraz 6 znacznikéw czasu
w wierzchnim organizerze.

znaczniki czasu
i zywnoéci

POZOSTALE ELEMENTY

Arkusze pomocy, zaslonki, mapy Easafir oraz
Dzielnicy Zaémienia, legenda mapy i inne pozostale
elementy nie wymagaja kompletowania.
Nie otwieraj jeszcze zapieczetowanej koperty.

PRZECHOWYWANIE GRY

organizer na figurki

Darmowa ApPLIKAC]A
TOWARZYSZACA
Do gry niezbedna jest
darmowa aplikacja
towarzyszaca. Mozesz
Ja pobra¢ w wersji na
Androida lub iOS z linku
na stronie gldwnego
wydawcy, skanujac
ponizszy kod QR.

Po pobraniu korzystanie
z aplikacji nie wymaga
po}aczenia Z internetem.
Jezeli masz taka
mozliwo§¢, najwygodniej
bedzie korzystaé
z aplikacji na tablecie.
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