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Nie możesz produkować tej jednostki, Nie możesz produkować tej jednostki, 
dopóki nie będziesz posiadać jej dopóki nie będziesz posiadać jej 
technologii ulepszenia jednostki.technologii ulepszenia jednostki.
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MYŚLIWIEC I

KOSZT WALKA
✦✦  PRODUKCJA XPRODUKCJA X

Wartość zdolności PRODUKCJA tej jednostki 
wynosi 2 plus wartość zasobów tej planety. 

Do 3 myśliwców w tym układzie nie jest 
branych pod uwagę podczas 
sprawdzania limitu 
ładowności twoich 
statków.

STOCZNIA KOSMICZNA I
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ARVICON REX
OKRĘT FLAGOWY MAHACTÓW

KARMAZYNOWY LEGIONISTA
PIECHOTA MAHACTÓW

3

Podczas bitwy z przeciwnikiem, którego 
żeton dowodzenia nie znajduje się w twojej 
puli � oty, ta jednostka otrzymuje +2 do 
wyników wszystkich swoich rzutów bitwy.

Po tym, jak ta jednostka zostanie 
zniszczona, otrzymujesz 1 towar lub 
zmieniasz 1 z twoich towarów 
w żeton dobra.

„NA KOLANA”.
— Airo Shir Aur

EDYKT
Kiedy wygrasz bitwę, umieść 1 żeton 
dowodzenia z puli posiłków twojego 
przeciwnika w twojej puli � oty, jeśli nie 
zawiera ona  jeszcze żetonu danego gracza. 
Żetony innych graczy w twojej puli � oty 
zwiększają twój limit � oty, ale nie można ich 
rozdzielać do innych puli.

IMPERIA
Dopóki żeton dowodzenia innego gracza znajduje 
się w twojej puli � oty, możesz używać zdolności 
dowódcy danego gracza, jeśli jest ona aktywna.

PYCHA
Podczas przygotowania do gry  unicestwij 
kartę weksla „Sojusz”. Inni gracze nie mogą ci 
oferować swoich weksli „Sojusz”.

GENO-CZAROWNICY MAHACTÓW
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POPRAWKI DO SAMODZIELNEGO WYDRUKU

Wydrukuj tę stronę w naturalnym rozmiarze (drukując z Acrobat Readera zaznacz opcję „Faktyczny 
rozmiar”). Drukując dwustronnie zaznacz opcję „Odbij wg długiej krawędzi”. Czarne linie mają za 

zadanie pomóc Ci prawidłowo wyciąć poprawki. Poprawkę okrętu flagowego Arvicon Rex sugerujemy 
nakleić na arkusz frakcji, a dwie karty włożyć razem z oryginałami w koszulki lub wydrukować 
dwustronnie na twardym papierze. Tylko awersy widoczne na tej stronie podlegały zmianom.
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iotu! W

szyscy nasi 
w

rogow
ie w

 całej G
alaktyce drżą 

na m
yśl o legionach Tekklarów

. 
N

ie boją się nas z pow
odu siły, 

choć jesteśm
y potężni. N

ie boją się 
nas z pow

odu liczebności, choć jest 
nas w

iele. Boją się nas, poniew
aż 

uderzam
y m

ocno, szybko i nie 
przestajem

y w
alczyć, dopóki choć 

jedno z nas w
ciąż żyje! 
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