DODATEK DLA 5-6 GRACZY

Wprowadzenie

Ten dodatek daje mozliwos¢ odkrywania Catanu w 5 lub 6 graczy.
Oprocz dodatkowych elementéw zawiera nowy materiat i dostoso-
wuje niektore zasady gry.

Wazne: Do gry w5 i 6 graczy potrzebujesz wszystkich pol terenu
z podstawowej gry CATAN oraz tego dodatku. Natomiast uzywaj
tylko zetondw z numerami znajdujgcych sie w tym dodatku!

Uwaga: Aby w razie potrzeby mozna byto tatwo oddzieli¢ zawartosc
Z réznych tytutow z serii CATAN, pola terenu i zetony z numerami z tego
dodatku sg oznaczone symbolem @

Zawartosc¢

11 pol terenu

2 x wzgorza, 2 x las, 2 x pastwisko, 2 x pola uprawne, 2 x gory, 1 x pustynia

25 kart surowcow 9 kart rozwoju

5xglina, 5 x drewno, 5 x wetna, Rewers 1x Monopol, 1 x Budowa drogi, Rewers
5xzboze, 5 x ruda 1x Wynalazek, 6 x Rycerz
2 kafelki 4 czesci ramki

kosztow

budowy

2 zestawy figurek w kolorach

zielonym i fioletowym
(po 5 0sad, 4 miasta, 15 drog w kazdym z kolorow)

28 zetonow HHBWE@®@WW ()

Zznumeramil 2x 3x 3x 3x 3x 3x 3x 3x 3x 2x

2 pudetka na figurki 2 znaczniki skat

Z10z je przed pierwszq z DOdStaWkaml

grq. Liczby wskazujg
kolejnosc, w jakiej
zaktadki muszq byc

zagiete do wewnaqtrz. G’

1 gaLaksa




Przygotowanie

Przygotowanie pierwszej rozgrywki

Jesli grasz w CATAN - dodatek dla 5-6 graczy po raz pierwszy, zale-
camy gre z ponizszym uktadem startowym. Najpierw potgcz ramke
z 6 czesci ramki z CATAN - Gry planszowej i 4 czesci z tego dodatku.
Roztoz duze czesci ramki tak, aby widoczne byty nadrukowane porty.
W16z pomiedzy nie mate czesci ramki z dodatku. Zwréo¢ uwage na
prawidtowe potozenie portow. Nastepnie wypetnij ramke 30 polami
terenu z obu zestawdw i umiesc na nich zetony z numerami. Ztodziej
zaczyna na dowolnym z 2 pdl pustyni.

Rozmies¢ wszystkie figurki jak pokazano ponizej. W grze na 5 graczy
jeden z kolorow pozostaje niewykorzystany. Aby okresli¢ ktory, jeden
z graczy chowa do reki po 1 drodze kazdego koloru. Nastepnie kazdy
gracz losuje 1 kolor. Osady w niewybranym kolorze zostajg na planszy,
natomiast drogi nalezy usunac. Dzieki temu utozenie startowe bedzie
sprawiedliwe dla kazdego z graczy.

Na poczatku gry kazdy gracz bierze karte surowca za kazde pole
terenu sasiadujgce z oznaczong gwiazdka osada w swoim kolorze.
Po kilku grach, gdy lepiej poznacie gre, mozecie uktadac plansze
w losowy sposob.

Port

Zeton z numerem
Osada

Droga

Skrzyzowanie

Trasa



Przygotowanie kolejnych rozgrywek
Kolejne rozgrywki mozesz przygotowac w ponizszy sposob:

e Rozt6z duze czesci ramki w dowolnej kolejnosci, z nadrukowanymi
portami u gory, i wypetnij oznaczone na niebiesko miejsca matymi
czesciami ramki z tego dodatku.

o Zakryj i pomieszaj wszystkie 30 pdl
terenu (z gry podstawowej i tego
dodatku), umies¢ je zakryte
W ramce, a nastepne je odkryj.

» Nastepnie rozt6z 28 zeto-
néw z numerami z tego
dodatku w kolejnosci
alfabetycznej, literg do
gory. Zacznij w rogu (A)

i uktadaj spiralg do Srodka
(B, C itp.). Odwrdéc zetony

na strone z numerami. Dwie
pustynie sg pomijane, nie
umieszcza sie na nich zetonow.

Uwaga: Ostatnie 3 zetony sq ozna-
czone dwiema literami - Za, Zb, Zc.

 Ztodziej zaczyna na dowolnym z 2 pdl pustyni.

Poczatkowa kolejnos¢ graczy

Aby wybrac pierwszego gracza, kazdy gracz po kolei rzuca dwiema
kos¢mi. Ten, ktéry uzyska najwyzszy wynik (=Gracz A), bierze
znacznik skaty ,,1“ i ktadzie go przed soba. Nastepnie trzeci gracz
w kolejnosci (zgodnie z ruchem wskazéwek zegara) bierze znacznik
skaty ,,2“ i ktadzie go przed sobga. Nastepnie, jesli gracie na plan-
szy z losowym uktadem, nalezy rozpatrzy¢ faze zagospodarowania
wyspy zgodnie z podstawowymi zasadami CATAN - Gry planszowe.

DLA 5 GRACZY DLA 6 GRACZY

Trzecia pozycja na lewo

Trzecia pozycja na lewo od gracza A = skata 2

od gracza A = skata 2

Gracz A = skata 1" Gracz A = skata 1"



Rozgrywka

Zachowane sg podstawowe zasady gry CATAN z jednym wyjatkiem:
W ramach jednej tury zawsze rozgrywaja swoje akcje dwaj gracze,
posiadajacy skate 1" oraz skate ,2”".

Gracz ze skatq 1" rozgrywa swoja ture jako pierwszy: przeprowadza
faze zyskow, moze handlowac i budowag, a takze kupowac karty roz-
woju oraz zagrac 1z juz posiadanych (nawet przed rzutem kosémi). Po
zakonczeniu swoich akcji przekazuje skate , 1" graczowi po lewe;.

Nastepnie gracz ze skatq 2" rozgrywa swoja ture z pewnymi mody-
fikacjami: moze jedynie handlowac¢ z bankiem (ale nie z innymi
graczami) i budowag, a takze kupowac karty rozwoju oraz zagrac¢ 1z
juz posiadanych (ale nie przed rzutem kosémi). Po zakoniczeniu swo-
ich akcji przekazuje skate ,2” graczowi po lewej, konczac ture.

Gracz, ktéry ma teraz przed sobg skate ,1” rozpoczyna nowa ture.

Przeglad akcji

Gracz ze skatg ,1” Gracz ze skaty ,2"

* rzut kosémi i zyski (obowigzkowe!)

+ zagranie 1 karty rozwoju * zagranie 1 karty rozwoju

Koniec gry

Gra konczy sie, kiedy jeden z graczy osiggnie w swojej turze 10 lub
wiecej punktow zwyciestwa. Rozgrywka natychmiast dobiega wtedy
konca i dany gracz wygrywa. Przyjmuje sie, ze obaj gracze, ktorzy
w danej turze maja przed soba skate, rozgrywaja ,swojg ture”. Jesli
obaj mieliby osiggna¢ 10 punktow zwyciestwa w tej samej turze,
woéwczas wygrywa ten z nich, ktéry ma przed sobg skate ,1". Gracz ze
skatq 2" nie wykonuje juz wowczas swoich akcji.

Uwaga na temat roznych edycji gier CATAN

Seria gier CATAN byta kilkakrotnie zmieniana od czasu jej wydania w 1995 roku. Ten
dodatek jest zgodny tylko z nowa edycjg gry CATAN (wiasciwa oktadka widoczna z tyu
pudetka). Mozna go taczy¢ z wczesniejszymi wydaniami zawierajgcymi plastikowe ele-
menty, ktére ukazaty sie po 2011 roku, ale beda wtedy wystepowaty rdéznice graficzne,
takie jak rézne awersy i rewersy kart.

\LAKTA
anie graficzne

tmecki, tukasz




