KLAUS TEUBER

CATAN

MIASTA | RYCERZE

DODATEK DLA 5-6 GRACZY

INSTRUKCIJA

Wprowadzenie

Ten dodatek daje mozliwos¢ gry w CATAN: Miasta i rycerze 5 lub
6 graczom. Jesli znasz starsza wersje dodatku dla 5-6 graczy, mo-
zesz zauwazyc, ze nie ma juz ,fazy budowy poza kolejnoscia". Zo-
stata zastgpiona nowa zasada.

Wazne: Do gry w 51 6 graczy potrzebne bedg CATAN: Gra
planszowa, CATAN: Cra planszowa — dodatek dla 5-6 graczy
oraz dodatek Miasta i rycerze.

Zawartosc
2 tabele rozbudowy miasta 12 rycerzy 12 hetmow

(po 6 w kazdym kolorze)

6 znacznikow
6 naktadek
metropolii o
) (po 3 w kazdym kolorze) 6 MUréw miejskich

18 kart towardw (oo 3 w kazdym kolorze)

6x papier, 6x sukno, 6x monety  Rewers

2 znaczniki zamkow z
2 karty przegladu akgji podstawkami

2 pudetka 2 kafelki kosztow
na figurki budowy

Rewers
2 zetony punktow
zwyciestwa
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Uwaga na temat réznych edycji gier
CATAN

Seria gier CATAN byta kilkakrotnie zmieniana od czasu jej wyda-
nia w1995 roku. Ten dodatek jest zgodny tylko z nowg edycja gry
CATAN (wtasciwe oktadki widoczne ponizej). Mozna go taczyc
Z wczesniejszymi wydaniami zawierajgcymi plastikowe elemen-
ty, ktore ukazaty sie po 2011 roku, ale beda wtedy wystepowaty
réznice graficzne w wykonaniu poszczegdélnych elementow.

GRA PLANSZOWA

Przygotowanie

Budowa planszy

Zt6z plansze zgodnie z instrukcjg dodatku dla 5-6 graczy do
podstawowej wersji gry CATAN. Wymien wiekszg czes¢ ramki 3.1
na ramke 31 z torem dla barbarzyncow.
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Aby wybrac pierwszego gracza, kazdy gracz po kolei rzuca
dwiema kosc¢mi. Ten, ktory uzyska najwyzszy wynik (=Gracz A),
bierze znacznik zamku ,,1“ i ktadzie go przed soba.

Nastepnie trzeci gracz w kolejnosci (zgodnie z ruchem wskazo-
wek zegara) bierze znacznik zamku ,,2“ i ktadzie go przed soba.

5 GRACzY 6 GRACZY
Trzeci gracz na lewo od Trzeci gracz na lewo od
gracza A = Zamek 2 gracza A = Zamek 2
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Gracz A =Zamek 1 Gracz A =Zamek 1

Faze zagospodarowania przeprowadz wedtug normalnych
zasad Miast i rycerzy.

Przebieg gry

Zachowaj podstawowe zasady gry CATAN oraz rozszerzenia Mia-
sta i rycerze, z jednym wyjatkiem: w ramach jednej tury zawsze
rozgrywaja swoje akcje dwaj gracze, posiadajacy zamek 1" oraz
zamek ,2".

Gracz zzamkiem,, 1" rozgrywa swoja ture jako pierwszy: rozpatruje
wydarzenie i faze zyskow, a nastepnie moze handlowac i budo-
wac. Moze takze mobilizowac, trenowac, przenosi¢ i wypierac
rycerzy, rozbudowywac¢ miasta za pomoca towaréw i zagrywac
karty postepu. Po zakonczeniu swoich akcji przekazuje zamek 1"
i kosci graczowi po lewej.

Nastepnie gracz z zamkiem ,2" rozgrywa swojg ture z pew-
nymi modyfikacjami: moze handlowac¢ jedynie z bankiem
(ale nie z innymi graczami) i budowac¢, mobilizowac, treno-
wac, przenosi¢ i wypierac rycerzy, rozbudowywac miasta za
pomoca towarow i zagrywac karty postepu (ale NIE Alchemika).
Po zakonczeniu swoich akcji przekazuje zamek ,2" graczowi po
lewej, konczac ture.

Ten, kto ma teraz przed sobg zamek ,1”, rozpoczyna nowa ture.
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Gracz z zamkiem 1

* rzut kos¢mi, wydarzenia i zyski (obowigzkowe!)
* handel z bankiem i innymi graczami

* budowa (drogi, osady, miasta, rycerze, mury miejskie)

* mobilizacja/trening/przemarsz/wyparcie rycerzy
* rozbudowa miasta z uzyciem towarow

e zagranie 1 karty postepu

Gracz z zamkiem 2

* handel z bankiem (ale nie z innymi graczami)

* budowa (drogi, osady, miasta, rycerze, mury miejskie)

* mobilizacja/trening/przemarsz/wyparcie rycerzy
* rozbudowa miasta z uzyciem towarow

* zagranie 1 karty postepu



