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Czytaj:
~Warunkowe reakcje”.

Q

»

| ? 1
|
.



Czytaj:
~Odblokowywanie
drzwi”.






=

Czytaj:
~Ruch potworow”.



Czytaj:
~Sasiadowanie
z drzwiami”.
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Czytaj: ,Ataki
potworow”,

Czytaj:
~Ranne potwory”.



Czytaj: ,2Walka
w sSwietle”.

Czytaj: ,,Otrzymywanie
obrazen”.

Czytaj: ,Limity
leczenia”.









Czytaj:
~Wyposazenie”.






5\\\\*

s,

N

PoSwWIECENE
ODRZUC TE KARTE NA POCZATU TURY :
Danvowa X - DOBIERZ 1 DODATHOWA KARTE.
W TEJ TURZE MOZESZ WYKORZYSTYWAC
KOMPONENTY DOWOLNEGO TYPU DO ULEPSZANIA
PRZEDMIOTOW.

UMEJETNOSE SPRZYMERZENCA

Raz wa TuRe:
ULEPSZ T PRZEDMIOT ZA DARMO,
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Czytaj:
~Reakcje
natychmiastowe”.
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Czytaj:
~Tabela statystyk
potworow”.

W trybie koszmaru na koniec kazdej rundy tracisz 2 punkty poczytalnosci §§
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