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• Akcja: Wybrany inny badacz może natychmiast 

wykonać 1 dodatkową akcję. 

• Kiedy wykonujesz akcję Pozyskania Zasobów, 

możesz rozdać pozyskane karty innym 

badaczom.
„Mogę to załatwić. To wszystko kwestia dogadania się.”

Polityk

Charlie Kane



Zgłębianie pustki

Efekt zależy od liczby sukcesów, 
które uzyskałeś w teście:
0: Mylisz słowa i otwierasz 
portal do niewłaściwego 

miejsca. Wybrany badacz traci 
1 Poczytalności i przemieszcza 

się na losowe pole.
1+: Podróżowanie przez  

pustkę źle odbija się na umyśle. 
Wybrany badacz traci  

1 Poczytalności.
Następnie odwróć tę kartę.
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Zgłębianie pustki

Efekt zależy od liczby sukcesów, 
które uzyskałeś w teście:

0: Portal zamyka się gwałtownie. 
Zostajesz uwięziony w 

przestrzeni pomiędzy światami. 
Wybrany badacz otrzymuje Stan 
Zagubiony w czasie i przestrzeni.
1–2: Kiedy portal się otwiera, 

twój umysł opuszcza ciało  
i ogarnia cię lęk, że możesz nie 
wrócić. Tracisz 1 Poczytalności.
3+: Magia nagina strukturę 
rzeczywistości, pozwalając  

z łatwością przemierzać  
całe kontynenty. Brak 
dodatkowego efektu.

Następnie odwróć tę kartę.
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Przedmiot — magiczny

Raz na rundę, podczas Fazy 
Akcji, możesz poświęcić  

1 Poczytalności i wykonać  
1 dodatkową akcję.

Rubin z R’lyeh




