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o rozszerzenie pozwala rozegra¢ Wojng o Pierscier:
Grg karciang w trybie solo lub kooperacyjnym, aby
moc przezy¢ niezwykla przygode na nowe sposoby!

Gracze weiel si¢ w Wolne Ludy zgodnie z zasadami gry
podstawowej. Z kolei karty Cienia nalezy zastapi¢ kartami
zawartymi w tym rozszerzeniu, przygotowanymi specjalnie
z mysla o rozgrywce w trybie solo lub kooperacyjnym.

Wiele kart Cienia dostosowano do powyiszych trybéw
gry. Dlatego jedli bardzo dobrze znasz gre, podczas pierwszych
rozgrywek z tym rozszerzeniem najlepiej nie spiesz sig i nie
graj na pamie, zeby nie pomina¢ zadnych nowych zasad.

Z tego rozszerzenia mozesz korzysta¢ wraz z dowolnym
scenariuszem. Mozesz rozegra¢ scenariusz Trylogia

w trybie solo, zarzadzajac obiema taliami Wolnych Ludéw,
lub kooperacyjnie ze znajomym. Scenariusze Druzyna
Pierscienia i Pojedynek dwéch graczy mozna rozegra¢
tylko w trybie solo.

Akcje Cienia s3 wykonywane w oparciu o zalaczony
schemat. Poczatkowo moze si¢ wydawaé nieco
przytlaczajacy, ale juz po pierwszej rozgrywce
prawdopodobnie nie bedziesz musial si¢ nim positkowac.

Gracze Cienia sg nazywani ,,botami” (skrét od ,,robotéw”),
aby odrézni¢ ich od ludzkich graczy.

Czasami akcje wykonywane przez Cient moga wydawac
si¢ malo opfacalne, ale ,wymuszenie” na botach kiepskich
decyzji jest czgscia zabawy!
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2 karty schematu akcji bota Cienia Ta instrukcja

Zamiast korzysta¢ z kart frakeji z gry podstawowej,
uzyj kart Cienia zawartych w tym rozszerzeniu.

Zastap 2 pola bitew Cienia i 4 $ciezki z gry podstawowej
odpowiadajacymi im kartami z tego rozszerzenia.

Karty z tego rozszerzenia zostaly oznaczone symbolem &.



ZMIANY
OGOLNE

PRZYGOTOWANIE
WOLNE LUDY

Gracze Wolnych Ludéw (ludzie) przygotowuja swéj obszar
gry w normalny sposéb dla wybranego scenariusza.

CIEN

Przygotuj obszar gry dla graczy Cienia (botéw) w normalny
sposéb dla wybranego scenariusza z nast¢pujacymi wyjatkami:

— Boty Cienia nie otrzymuja zetonéw Pierdcienia.

— Kiedy dobierasz karty na rece botéw, nie ogladaj ich.
Umies¢ te karty zakryte na stole.

— Jesli rozgrywasz scenariusz Trylogia, kazdy bot dobiera

7 kart, po czym natychmiast umieszcza ostatnie 2 z nich
na stosie zrzuconych kart (bez podgladania).

ZWYCIESTWO

Podczas gry z tym rozszerzeniem nalezy pomina¢ faze
sprawdzenia zwycigstwa na koricu kazdej rundy. Graj az
do ostatniej $ciezki danego scenariusza i dopiero po niej
sprawdz warunki zwycigstwa.

LOSOWA REKA CIENIA

Kiedy zagrywasz, zrzucasz lub wykluczasz karte z reki
bota Cienia, wybierz losowa karte.

WCHODZI PIERWSZA,
WYCHODZI OSTATNIA

Uktadaj karty Cienia w rezerwie, na polu bitwy i na $cieice
od lewej do prawej, tak aby karty umieszczane pézniej byty
po prawej stronie tych znajdujacych si¢ tam wezeéniej.

Za kazdym razem, gdy bot Cienia musi zdecydowa¢
pomiedzy kilkoma kartami, ktére spetniajg dane wymagania,
wybierze karte znajdujaca si¢ najbardziej po prawej.

1. Jesli w rezerwie znajduje si¢ kilka dozwolonych kart,
ktére moga zosta¢ poruszone, porusza pierwsza karte
od prawej.

2. Kiedy bot Cienia po$wicca kartg z rezerwy, wybiera
pierwsza karte od prawej.

3. Kiedy bot Cienia jest obrorica, aby anulowa¢ symbole
ataku Wolnych Ludéw, wyklucza karty, idac od prawej
strony, dopdki nie wykluczy ich wystarczajaco — nawet
jesli nie jest to optymalne posunigcie.

AKTYWOWANIE NOWYCH
POL BITEW

Umie$¢ pola bitew aktywowane lub reaktywowane pézniej
po prawej stronie tych aktywowanych lub reaktywowanych
wezesniej. Kiedy wybierasz pomigdzy dwoma polami bitew
i oba spetniaja wszystkie warunki w ten sam sposéb, wybierz
pole bitwy znajdujace si¢ najbardziej po prawej.




PRZYKLAD ZASADY ,WCHODZI PIERWSZA, WYCHODZI OSTATNIA”

PRZYKLAD 1
Wolne Ludy wygrywaja w Orthanku
(5 symboli ataku przeciw 4 symbolom
obrony), dlatego bot Cienia porusza
karte z rezerwy na pole bitwy.
Jego pierwsza karta od prawej (Czarny
Waz) nie jest dozwolona, poniewaz
nie nalezy do whasciwej frakcji. Pierwsza
od prawej dozwolna karta jest Saruman,
dlatego zostaje poruszony na pole
bitwy i umieszczony po prawej stronie
znajdujacych si¢ tam kart.

PRZYKLAD 2
Bot Cienia musi pos$wigci¢ karte
i pierwsza dostgpna mozliwoscia jest
zrzucenie karty z rezerwy. Pierwszg kartg
od prawej jest Czarny Waz — zostaje
usuniety z rezerwy i umieszczony
na stosie zrzuconych kart.

PRZYKELAD 3
Jest rozpatrywana walka w Orthanku.
2 symbole ataku zostaly anulowane
przez symbole obrony z pola bitwy,
dlatego pozostate 3 symbole muszg zosta¢
anulowane poprzez wykluczenie kart.
Pierwsze od prawej karty Cienia na tym
polu bitwy to Saruman i Jezdzcy na
wilkach, ktérzy maja facznie 3 symbole
obrony. Te 2 karty zostaja wykluczone,
w przeciwieristwie do karty znajdujacej
si¢ po lewej (Orkowie Biatej Reki),

ktéra zostaje zamiast tego zrzucona.



ZASADY BOTOW
CIENIA

oprécz wyjatkow opisanych w ponizszej sekcji.

B oty Cienia graja zgodnie z normalnymi zasadami

WYKONYWANIE AKC]I

Uzyj zataczonego schematu (patrz str. 8 lub karta schematu
akgji Cienia), aby ustali¢ akcje bota Cienia.

POTENCJALNA WYGRANA

Schemat akcji bota Cienia zawiera fraze ,,potencjalna
wygrana’.

Kiedy ustalasz, gdzie bot powinien zagra¢ karte, lub jesli
powinien poruszy¢ karte, ta fraza oznacza: ,, fesli kazda karta
Cienia w rezerwie, ktdra moglaby si¢ poruszycé, by to zrobita,
cgy Ciert wygrathy walke?”.

Kiedy ustalasz, gdzie powinienes zagra¢ karte, uwzglednij
réwniez zagrywana karte.

Cien nie bierze pod uwage, jakie karty Wolnych Ludéw
moglyby zosta¢ poruszone do danej lokalizacji! To samo
dotyczy stanu walki na innych $ciezkach i polach bitew.

WYBOR W IMIENIU BOTA

Niektére karty kaza ci ,wybra¢” w imieniu bota. W takiej
sytuacji powiniene$ wybra¢ najlepsze rozwiazanie dla siebie,
nie dla bota! Nie mozesz jednak dokona¢ niemozliwego
wyboru — zawsze musisz wybra¢ opcje, ktéra da si¢ wykonac.
Dodatkowo twéj wybér musi by¢ uzytecznym wyborem

dla Cienia (patrz str. 5).

DWUKROTNE ZAGRANIE
TE] SAME] KARTY

Boty Cienia nie moga zagra¢ tej samej karty postaci,
przedmiotu lub wydarzenia dwa razy w jednej rundzie. Jesli
miatoby si¢ tak sta¢, zrzu¢ karte Cienia zamiast ja zagrywac.

ZMIANY DOTYCZACE
WAZNYCH POJEC

ZAGRANIE KARTY

Zagraj losowa karte z r¢ki Cienia. Bot Cienia nie zrzuca

karty, kiedy zagrywa karte!

ZRZUCENIE KARTY

Kiedy musisz zrzuci¢ karte Cienia i nie ma powodu,
aby$ musial ja podejrze¢, nie réb tego — dzieki temu gra
bedzie bardziej tajemnicza!

WYKLUCZENIE KARTY

Mozesz sprawdza¢ zawartos¢ stosu wykluczonych kart Cienia.



POSWIECENIE KARTY

Karty poswiecane przez bota Cienia sa zazwyczaj zrzucane.

Kiedy Cien musi poswigci¢ karte, skorzysta z pierwszej
mozliwej z ponizszych opgji:

— Zrzuca pierwsza od prawej karte z rezerwy.
— Zrzuca losows karte z reki.

— Wyklucza wierzchnia kartg ze swojej talii dobierania.

PORUSZENIE KARTY

Bot Cienia moze poruszy¢ karty zagrane do rezerwy
w tej samej rundzie.

ODSIEW

Bot Cienia nie robi odsiewu.

UZYTECZNY

Schemat akgji bota Cienia zawiera stowo ,,uzyteczny”.

Cien nigdy nie zagra, nie poruszy ani dobrowolnie nie

uzyje tekstu z karty, jesli nie bedzie to dla niego uzyteczne.

Zrobi to jednak, jesli uzycie danego efektu bedzie dla niego
chociaz czgsciowo (lub potencjalnie) uzyteczne.

W rzadkich przypadkach moze by¢ pewne, ze niektére
akcje nie beda uzyteczne ze wzgledu na to, jakie karty
zostaly juz zagrane lub wykluczone. Przyktadowo,

jesli wiesz, ze wszystkie Nazgile znajduja si¢ juz w grze
lub zostaly wykluczone, nie ma sensu uzywa¢ zdolnosci
Wystannika. Graj tak, jakby bot wiedzial to samo,

co ty — np. jesli nie jeste$ pewien, jakie karty znajduja si¢
w stosie zrzuconych kart, zachowaj si¢ tak, jakby bot tez
tego nie ,,pamigtal”.

CO JEST UZYTECZNE:

— Dodanie symboli do walki, kt6rej Cieri nie
wygratby, gdyby zostata rozpatrzona teraz, ale moze
,potencjalnie wygra¢”.

— Zmuszenie Wolnych Ludéw do poswigcenia,
wykluczenia lub zrzucenia kart.

— Dodanie zetonéw zepsucia (niezaleznie od kosztu).
— Dobranie kart.

— Zagranie karty do rezerwy. Pamigtaj, ze bot Cienia moze
poruszy¢ karte zagrana do rezerwy w tej samej rundzie.

— Zagranie przedmiotu na dzierzyciela.

CO NIE JEST UZYTECZNE:

— Dodanie symboli walki do walki, ktéra Cieri juz
wygrywa, z wyjatkiem Sciezki 9 (lub Sciezki o najwyzszym
numerze dozwolonym w danym scenariuszu).

— Zagranie lub poruszenie na pole bitwy karty posiadajacej
wylacznie symbole przywddziwa, chyba ze znajduje sig
tam juz armia, ktdra ja wesprze.

— Aktywowanie pola bitwy, ktérego
Cieri nie moze ,,potencjalnie
wygra¢”. Przyktadowo, zanim
bot Cienia mégtby uzy¢ tekstu
na Przybrzeznych najezdzcach,
musiatby posiada¢ przynajmnicj
2 kolejne symbole X Cienia
w rezerwie, ktore mégtby réwniez
poruszy¢ do Dol Amroth.

— Aktywowanie $ciezki, jesli Cien
nie wygratby walki, ktora zostataby rozpatrzona
na obecnej $ciezce. Nie jest jednak konieczne, aby Ciert
mogl ,potencjalnie wygra¢” walke na nowej $ciezce.



Przyktad 1: Schemat akeji bota
Cienia kaze ,zuzy¢ akcj¢” przed
rozpatrzeniem innych mozliwosci.
Dlatego tekst karty Dowédcy
zostatby uzyty, nawet jesli dla
Cienia byloby lepiej poruszy¢
karte do walki. Dzieje si¢ tak
dlatego, ze dobranie kart jest
uzyteczne dla Cienia.

Przyktad 2: Grima Gadzi Jezyk
nie moze zosta¢ uzyty, aby wzia¢
Sarumana na reke, jesli Saruman
znajduje si¢ w stosie wykluczonych
kart. Analogicznie, moze zostaé
uzyty do wykluczenia postaci
Rohanu, tylko jesli taka posta¢
jest w grze. Moze jednak dobra¢
2 karty, nawet jesli Saruman
znajduje si¢ w talii dobierania,
jesli uwazasz, ze tak bedzie lepiej
dla Wolnych Ludéw.

Przyktad 3: Stada krebainéw
znajduja si¢ w Dolinie Pétmroku
(same). Bot Cienia zuzyje akcje,
aby aktywowa¢ nowg losowa
$ciezke 5, nawet jesli moze by¢
to optacalne dla gracza (graczy)
Wolnych Ludéw.

POZIOMY
TRUDNOSCI

ozesz gra¢ na jednym z dwéch pozioméw
trudnosci: standardowym lub wymagajacym.

Kiedy grasz na poziomie standardowym, podczas kroku
dobierania kart kazdy bot Cienia dobiera 1 kart¢ mniej
niz wskazuje scenariusz, ktéry rozgrywasz.

Oznacza to, ze jesli rozgrywasz scenariusz Pojedynek dla
dwdch graczy, bot Cienia dobierze 2 karty mniej podczas
kroku dobierania kart.

Na poziomie wymagajacym boty Cienia dobieraja podczas
kroku dobierania kart normalna liczbe kart wskazywana
przez scenariusz.
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»Zuzyj akcje” zgodnie z ponizsza PRZECIWKO
Czy bot moze lista priorytetéw: Cl EN lOWl

ugytecznie rozpatrzy¢ 1. Nadciezce
tekst . zuzyj akeje” b 2. Na polu bitwy SCHEMAT AKC]I BOTA
na karcie znajdujacej

sie w grze? o=ty \f Tak T Nie

v
SPASOWANIE?

WYGRANA
W WALKACH?

LIMIT

POZOSTALOSCI?

. Czy numer $ciezki jest
i@ Y J =
Czy bot b lub le,oltn;r};fl::czza nizszy od najwyzszego Czy Cieri wygrywa b
moze spasowac? numeru $ciezki dla kazda walke?
tego scenariusza?

v v v v
PORUSZENIE
KARTY?

Czy bot moze

poruszy¢ karte

na éciezke lub 1. Na$ciezke, jesli Cient moze potencjalnie wygraé, ale obecnie przegrywa, lub na obecna
pole bitwy, gdzie b Sciezke, jesli posiada ona najwyzszy numer $ciezki dla tego scenariusza.
moze potencjalnie

wygrag, ale obecnie
przegrywa?

v

ZAGRANIE
KARTY? Zagraj karte zgodnie z ponizsza lista priorytetéw:

1. Jesli to przedmiot, zagraj ja na pierwszego od prawej dzierzyciela w miejscu, gdzie wolno
zagra¢ dany przedmiot. W przeciwnym razie uzyj tekstu ,Jesli nie mozna zagra¢” na karcie.

Spasowanie
limit pozostatosci?

Porusz pierwsza od prawej dozwolona i uzyteczna karte z rezerwy zgodnie z lista priorytetéw:

2. Na pole bitwy, jesli Cieri moze potencjalnie wygra¢, ale obecnie przegrywa (jesli jest wigcej
niz jedno, wybierz sposréd nich pierwsze od prawej).

2. Na dcieike, jesli Cieri moze potencjalnie wygrag, ale obecnie przegrywa, lub na obecna
Zagraj losowa b $ciezke, jesli posiada ona najwyzszy numer $ciezki dla tego scenariusza.

karts 2 1¢ki bora. 3. Na pole bitwy, jesli Cient moze potencjalnie wygraé, ale obecnie przegrywa (jesli jest wigcej
niz jedno, wybierz sposréd nich pierwsze od prawej).

4. Do rezerwy.




