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Wprowadzenie
Rozszerzenie Legiony Ciemności wprowadza do gry Warhammer: 
Diskwars trzy nowe rasy dla stronnictwa Zniszczenia.

Przerażające Wampiry (é) z Sylvanii prowadzą chmary 
nieumarłych, których zastępy mogą być uzupełniane dzięki 
nekromanckiej magii.

Okrutne Mroczne Elfy (±) z Naggaroth bez ostrzeżenia  
i bez litości atakują z morza i niebios, z tą samą dokładnością  
i walecznością co ich szlachetniejsi kuzyni.

Wreszcie, odrażający Skaveni (è) – szczurołaki czające się  
w podziemiach Starego Świata, używające infiltracji i piekielnych 
wynalazków aby zdobyć władzę.

Gotowe armie
Gracze mogą zbudować 1 regiment z dysków i kart dowodzenia  
Mrocznych Elfów i Skavenów zawartych w tym rozszerzeniu. Nowe 
dyski Chaosu i Orków stanowią wsparcie dla tych ras. Jeśli gracz 
nie chce tworzyć swojej własnej armii Wampirów, może skorzystać 
z gotowej armii, wybierając określoną liczbę regimentów opisanych 
poniżej według schematu Bohater: Jednostki; Karty dowodzenia. 

Mannfred von Carstein: 1 Ożywiony Smok, 1 Grobowcowa 
Banshee, 1 Złowieszcze wilki, 1 Szkielety wojownicy; Inwokacja 
Neheka, Mroczny majestat

Isabella von Carstein: 1 Czarni rycerze, 1 Vargheisty,  
1 Złowieszcze wilki, 1 Początkujący Nekromanta; Wskrzeszenie, 
Uwiedzenie

Heinrich Kemmler: 1 Czarny powóz, 1 Grobowa straż, 2 Szkielety 
wojownicy, 1 Złowieszcze wilki; Wejrzenie Nagasha, Przynęta

Symbol rozszerzenia
Każdy dysk i karta z tego rozszerzenia zostały 
oznaczone następującym symbolem.
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Dyski é  
z cechą zaklinacz 
nachodzące na  
ten teren otrzymują 
Ożywienie 1.

Dyski nachodzące na 
ten teren otrzymują  
Mężny.

FOlwark

• Trudny

• Zasłona

1 karta terenu

Wszyscy razem

W tej strefie nie można 
wprowadzać dysków jako 

wsparcie.6

1 karta rozstawienia

Każdy bohater zyskuje 
Niewrażliwość (Straszny).

NieustraszeNi

Cel: 
Otrzymujesz 1 punkt zwycięstwa 

za każdą wrogą ofiarę.

1 karta scenariusza

Fortele

Każda armia otrzymuje  
1 dodatkową kartę dowodzenia.

Podczas kroku rozpatrywania kart 
dowodzenia, gracz może wykorzystać 
jedną aktywację ze swojej karty, aby 

usunąć ª z sojusznika z cechą kawaleria, 
piechota lub pocisk w średnim zasięgu 

od jednego z jego bohaterów. Użycie tej 
zdolności nie aktywuje tego bohatera.

Obowiązują normalne warunki zwycięstwa.

1 karta scenariusza 
specjalnego
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Śmiała

Zaklinacz é: Zadaj 1� wybranemu 
dyskowi nie-bohatera, w średnim 

zasięgu. Jeśli ten dysk nie był 
aktywowany, umieść na nim ª.

Nagash był pierwszym nekromantą i stworzył wampiry, 
których szeregi nadal terroryzują Stary Świat.

wejrzenIe nagasha

10 kart dowodzenia

29 różnych 
żetonów
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Zasady
Poniższa część opisuje zasady, które mają zastosowanie podczas 
rozgrywki z wykorzystaniem elementów tego rozszerzenia.

Słowa kluczowe dysków
Straszny. Kiedy dysk posiadający słowo kluczowe Straszny 
przyszpila wroga, podstawową wartość kontrataku (|) tego 
dysku traktuje się jakby miała wartość 1. Podstawowa wartość 
kontrataku to wartość wydrukowana na dysku. Może ona zostać 
zwiększona przez zdolności dysków, kart i żetony wzmocnienia 
kiedy dysk znajduje się pod wpływem zdolności Straszny.

Trucizna. Kiedy dysk posiadający słowo kluczowe Trucizna zadaje 
obrażenia w walce wręcz lub swoim atakiem dystansowym, 
należy umieścić znacznik trucizny (ë) na dysku, który otrzymał 
obrażenia. Kiedy z dysku, na którym znajduje się znacznik 
trucizny mają zostać usunięte znaczniki obrażeń, zamiast nich 
usuwany jest 1 znacznik trucizny. Jeśli dysk otrzymuje ranę, 
należy z niego usunąć zarówno znaczniki obrażeń jak i trucizny.

Ożywienie X. Gracz może aktywować dysk posiadający słowo 
kluczowe Ożywienie aby wybrać sojusznika z cechą nieumarły ze 
stosu zwycięstwa i umieścić go na polu bitwy w obrębie bliskiego 
zasięgu. Jest to zdolność skupienia.

•	Ożywienie 1 pozwala na ożywianie małych dysków.

•	Ożywienie 2 pozwala na ożywianie małych i średnich dysków.

•	Ożywienie 3 pozwala na ożywianie małych, średnich i dużych 
dysków.

Ożywiony dysk nie otrzymuje znacznika aktywacji. Należy 
oznaczyć go znacznikiem ożywieńca (í). Kiedy podczas fazy 
zakończenia z dysku ze znacznikiem ożywieńca mają zostać 
usunięte znaczniki, zamiast tego należy zwrócić ten dysk na stos 
ofiar jego właściciela.

Mężny. Dysk posiadający słowo kluczowe Mężny może zostać 
aktywowany kiedy jest przyszpilony, w celu użycia zdolności 
skupienia lub wykonania ataku dystansowego. Gracz nie musi 
aktywować przyszpilonego dysku posiadającego słowo kluczowe 
Mężny podczas rozpatrywania karty dowodzenia.

Skryty. Dysk posiadający słowo kluczowe Skryty zawsze traktuje 
się tak jakby nachodził na teren ze słowem kluczowym Zasłona.
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