(CIEMNOSCI
ROZSZERZENIE

t WEPROWADZENIE

- Rozszerzenie Legiony Ciemnosci wprowadza do gry Warhammen:
Diskwars trzy nowe rasy dla stronnictwa Zniszczenia.

* Przerazajace WAMPIRY (M) z Sylvanii prowadza chmary
nieumartych, ktorych zastepy moga by¢ uzupetniane dzieki
nekromanckiej magii.

Okrutne MrOCZNE ELFY (%) z Naggaroth bez ostrzezenia

i bez litosci atakuja z morza i niebios, z ta sama doktadnoscia
i walecznoscia co ich szlachetniejsi kuzyni.

Wreszcie, odrazajacy SKavent () - szczurotaki czajace sie
w podziemiach Starego Swiata, uzywajace infiltracji i piekielnych

~ wynalazkéw aby zdoby¢ wiadze.

(GOTOWE ARMIE

Gracze mogg zbudowa¢ 1 regiment z dyskow i kart dowodzenia

Mrocznych Elfow i Skavenow zawartych w tym rozszerzeniu. Nowe
~ dyski Chaosu i Orkéw stanowig wsparcie dla tych ras. Jesli gracz

nie chce tworzy¢ swojej whasnej armii Wampiréw, moze skorzystac

B gotowej armii, wybierajac okreslong liczbe regimentéw opisanych

ponizej wedtug schematu Bohater: Jednostki; Karty dowodzenia.

" Mannfred von Carstein: 1 Ozywiony Smok, 1 Grobowcowa

" Banshee, 1 Ztowieszcze wilki, 1 Szkielety wojownicy; Inwokacja
Neheka, Mroczny majestat
Isabella von Carstein: 1 Czarni rycerze, 1 Vargheisty,
1 Ztowieszcze wilki, 1 Poczatkujacy Nekromanta; Wskrzeszenie,

- Uwiedzenie
Heinrich Kemmler: 1 Czarny powdz, 1 Grobowa straz, 2 Szkielety
wojownicy, 1 Ztowieszcze wilki; Wejrzenie Nagasha, Przyneta

SYMBOL ROZSZER ZENIA

Kazdy dysk i karta z tego rozszerzenia zostaly

13 SREDNICH
DYSKOW

37 MALYCH
DYSKOW

1 KARTA SCENARIUSZA
SPECJALNEGO

1 KARTA SCENARIUSZA

4 ZNACZNIKI ZDOLNOSCI
BITEWNYCH

1 DWUSTRONNY
ZNACZNIK TERENU

1 KARTA TERENU

29 ROZNYCH
ZETONOW

14 ZNACZNIKOW 4 gNACZNIKI

1 KARTA ROZSTAWIENIA OZYWIENCA TRUCIZNY
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- Ponizsza czes¢ opisuje zasady, ktore majq zastosowanie podczas
. rozgrywki z wykorzystaniem elementéw tego rozszerzenia.

Stowa kluczowe dyskéw

Straszny. Kiedy dysk posiadajacy stowo kluczowe Straszny
przyszpila wroga, podstawowsg warto$¢ kontrataku (@) tego
dysku traktuje sie jakby miata wartos¢ 1. Podstawowa wartoéé
kontrataku to warto$¢ wydrukowana na dysku. Moze ona zosta¢

~ zwiekszona przez zdolnosci dyskow, kart i zetony wzmocnienia

. kiedy dysk znajduje si¢ pod wptywem zdolnosci Straszny.

" Trucizna. Kiedy dysk posiadajacy stowo kluczowe Trucizna zadaje

. obrazenia w walce wrecz lub swoim atakiem dystansowym,

nalezy umiesci¢ znacznik trucizny (£2) na dysku, ktéry otrzymat
obrazenia. Kiedy z dysku, na ktérym znajduje sie znacznik
trucizny maja zosta¢ usuniete znaczniki obrazen, zamiast nich
usuwany jest 1 znacznik trucizny. Jesli dysk otrzymuje rane,

. nalezy z niego usuna¢ zaréwno znaczniki obrazen jak i trucizny.

~  Ozywienie X. Gracz moze aktywowa¢ dysk posiadajacy stowo
kluczowe Ozywienie aby wybra¢ sojusznika z cechg nieumarty ze

. stosu zwyciestwa i umiesci¢ go na polu bitwy w obrebie bliskiego

zasiegu. Jest to zdolno$¢ skupienia.
¢ Ozywienie 1 pozwala na ozywianie matych dyskow.
¢ Ozywienie 2 pozwala na ozywianie matych i érednich dyskow.

- ¢ Ozywienie 3 pozwala na ozywianie matych, srednich i duzych
dyskow.

. Ozywiony dysk nie otrzymuje znacznika aktywacji. Nalezy

" oznaczyé go znacznikiem ozywietica (&). Kiedy podczas fazy
zakonczenia z dysku ze znacznikiem ozywienica majg zostaé

_ usuniete znaczniki, zamiast tego nalezy zwrdci¢ ten dysk na stos
ofiar jego wiasciciela.

- Mezny. Dysk posiadajacy stowo kluczowe Meiny moze zostac
aktywowany kiedy jest przyszpilony, w celu uzycia zdolnosci

+ skupienia lub wykonania ataku dystansowego. Gracz nie musi
b aktywowa¢ przyszpilonego dysku posiadajgcego stowo kluczowe

Meiny podczas rozpatrywania karty dowodzenia.

Skryty. Dysk posiadajacy stowo kluczowe Skryty zawsze traktuje
. sie tak jakby nachodzil na teren ze stowem kluczowym Zastona.
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