JONNY PAC
STAN KORDONSKIY

szvcoromme

Umies¢ figurke mamuta
w poblizu planszy terenu.

RozGRYWKA

Za kazdym razem, kiedy

podczas gry zyskasz zdolno$é
+ poruszenia obozowisk, mozesz

zrezygnowac z poruszenia

2 obozowisk, aby poruszy¢ mamuta na dowolny pusty punkt
wspélny na planszy terenu (miejsce, w ktorym stykaja sie 3 kafelki
terenu). Inaczej niz w przypadku wiosek, kafelek bazowy moze by¢
czescig takiego punktu wspélnego.

Podczas fazy za¢mienia mamut liczy swoje punkty wptywéw

dla kafelkdw terenu, ktérych dotyka, tak jakby byt innym graczem.
Liczba jego punktéw wptywow jest rowna numerowi obecnej rundy
(1 punkt wptywu w 1 rundzie; 2 punkty wptywu w 2 rundzie itd.).

Jesli podczas fazy zacmienia posiadasz na danym kafelku terenu
mniej punktéw wptywu niz mamut, nie otrzymujesz premii z danego
kafelka. Jednak jesli masz tyle samo lub wiecej punktéw wptywu

niz mamut (i inni gracze), otrzymujesz wskazane na kafelku terenu
premie dwukrotnie.



Przyktad: Podczas fazy zaémienia

W rundzie 2 mamut posiada 2 punkty
wptywu na kazdym z 3 Rafelkéw terenu,
ktérych dotyka. W przypadku pokazanego
kafelka terenu (zapewniajgcego 2 punkty
2zwyciestwa) czerwony gracz ma 2 punkty
wptywu, czyli wigcej niz inni gracze

i tyle samo co mamut. Dlatego otrzymuje
podwojong premie z danego kafelka
(tgcznie 4 punkty zwyciestwa). Fioletowy
gracz nie otrzymuje zadnej premii.

taczenie figurki mamuta z innymi rozszerzeniami i modutami

Wielki sptyw: Zasady obliczania punktéw wptywu mamuta dotyczg
takze kafelkéw widoku (podwajajg liczbe punktéw zwyciestwa)
oraz rzek (2 ryby zamiast 1).

Uwaga: Zdolnos¢ fazy za¢mienia karty

plemienia , Wojownik” réwniez liczy sie 0 ;
jako zdolnos¢ ,Porusz 2 obozowiska”
(mozesz zrezygnowac z obu ruchéw,
aby zamiast tego poruszy¢ mamuta).

Zetony lodowca: Mamut nie ma zadnego wptywu na zetony lodowca.
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