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Jonny pac

Przygotowanierzygotowanie
Umieść figurkę mamuta  
w pobliżu planszy terenu.  

Rozgrywkaozgrywka
Za każdym razem, kiedy 
podczas gry zyskasz zdolność 
poruszenia obozowisk, możesz 
zrezygnować z poruszenia  

2 obozowisk, aby poruszyć mamuta na dowolny pusty punkt 
wspólny na planszy terenu (miejsce, w którym stykają się 3 kafelki 
terenu). Inaczej niż w przypadku wiosek, kafelek bazowy może być 
częścią takiego punktu wspólnego. 

Podczas fazy zaćmienia mamut liczy swoje punkty wpływów  
dla kafelków terenu, których dotyka, tak jakby był innym graczem. 
Liczba jego punktów wpływów jest równa numerowi obecnej rundy 
(1 punkt wpływu w 1 rundzie; 2 punkty wpływu w 2 rundzie itd.).

Jeśli podczas fazy zaćmienia posiadasz na danym kafelku terenu 
mniej punktów wpływu niż mamut, nie otrzymujesz premii z danego 
kafelka. Jednak jeśli masz tyle samo lub więcej punktów wpływu 
niż mamut (i inni gracze), otrzymujesz wskazane na kafelku terenu 
premie dwukrotnie.



Przykład: Podczas fazy zaćmienia  
w rundzie 2 mamut posiada 2 punkty 
wpływu na każdym z 3 kafelków terenu, 
których dotyka. W przypadku pokazanego 
kafelka terenu (zapewniającego 2 punkty 
zwycięstwa) czerwony gracz ma 2 punkty 
wpływu, czyli więcej niż inni gracze  
i tyle samo co mamut. Dlatego otrzymuje 
podwojoną premię z danego kafelka  
(łącznie 4 punkty zwycięstwa). Fioletowy 
gracz nie otrzymuje żadnej premii.

Łączenie figurki mamuta z innymi rozszerzeniami i modułami

Wielki spływ: Zasady obliczania punktów wpływu mamuta dotyczą 
także kafelków widoku (podwajają liczbę punktów zwycięstwa)  
oraz rzek (2 ryby zamiast 1).

Uwaga: Zdolność fazy zaćmienia karty  
plemienia „Wojownik” również liczy się  
jako zdolność „Porusz 2 obozowiska”  
(możesz zrezygnować z obu ruchów,  
aby zamiast tego poruszyć mamuta).

Żetony lodowca: Mamut nie ma żadnego wpływu na żetony lodowca.
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