MISTRZOSTWA RFL
Z ZABIJdBOTAM

Czasami zdarza sie, Ze w wyniku eliminacji wiele robotow zamie-
nia sie w kupy ztomu, nienadajace sie do dalszej walki. W takich

wypadkach RFL uzywa w petni zautomatyzowanych ZabijBotow,
ktore pozwalaja normalnie przeprowadzi¢ mistrzostwa.

Macie ochote rozegraé mistrzostwa, a brakuje

w Waszym gronie jednego, badZ dwéch operatoréw?
Dzieki ponizszym zasadom wolne miejsca bedziecie
mogli zapetni¢ ZabijBotami.

Zanim bedziecie kontynuowac niniejszg lekture,
upewnijcie sie, ze znacie podstawowe zasady
ZabijBotoéw (Zasady RFL, strony 6-7)!

ZMIANY W
PRZYGOTOWANIU GRY

Po tym, jak kazdy operator wybierze sobie robota
oraz jego modut mistrza, nalezy do gry dodac¢ 1 lub
2 ZabijBoty, dopoki obsadzone nie beda wszystkie 4
miejsca dla operatordw.

ZabijBoty nie tylko zaczynajg z okreslonymi modutami
mistrzow, ale takze majg podpiete z gory ustalone
moduty. Dwa moduty, ktére ZabijBot podpina, sg
uzaleznione od areny oraz od tego, czy dany ZabhijBot
petfni role posiadacza tytutu aktualnej areny.

POCZATKOWE MODULY DLA ZABIJBOTOW

TWIN CITIES:
Posiadacz tytutu: TARCZA + PLECAK ODRzZUTOWY
Pozostali: TARCZA + MINY

RZYM:
Posiadacz tytutu: KOTWICA + ARMATKA WODNA
Pozostali: KOTWICA + PROMIEN
ODPYCHAJACY

ZAGtEBIE RUHRY:
Posiadacz tytutu: RAMIE TELESKOPOWE
+ UZIEMIENIE
Pozostali: RAMIE TELESKOPOWE
+ OGIEN KRZYZOWY

TOKIO:
Posiadacz tytutu: RAMIE TELESKOPOWE
+ KONTROLER SCIAN
Pozostali: RAMIE TELESKOPOWE + GRANATY

Po tym, jak poczatkowe moduty dla ZabijBotéw
zostang podpiete, operatorzy tasujg kazdg talie
moduféw i normalnie dobierajg po 2 moduty.

DLA MNIEJ
NIZ 4 GRACZY

ZMIANY W ZASADACH

PZ za zniszczenie ZahijBota: jesli operator zniszczy
ZabijBota, bierze 1 zeton PZ z z puli. Operator nadal
otrzymuje PZ za zniszczenie ZabijBota, tylko jesli
dany ZabijBot ma co najmniej 1 PZ na swoim ekranie.

2 OPERATOROW + 2 ZABIJBOTY
ZabijBoty dziafajg jako oddziat ZahijBotow. Wygrywajg
pojedynek jesli wspalnie zdobedg 7 PZ. Wygrywaja
mistrzostwa, jesli wspalnie beda posiadaé¢ wszystkie
4 moduty mistrzow.

Uwaga: obaj cztonkowie oddziatu ZabijBotow czesto
podpinajg po jednym egzemplarzu danego modutu,
przez co dla operatoréw nie zostaje zadna jego kopia.
ZabhijBoty naprawde sie nie patyczkuja!

MODULY DLA ZABIJBOTOW
ZabijBoty uzywajg niektdrych modutéw w specjalny

RAMIE TELESKOPOWE

W Fazie 3: Rozpatrywanie, ZahijBot

musi wykonac pierwszg w kolejnosci

dostepng akcje z ponizsze; listy:

1. Zebranie zetonu PZ przy pomocy
Ramienia teleskopowego.

2. Zebranie zetonu PZ ze swojego
obecnego pola.

3. Jesli wyposazony w UZIEMIENIE:
aktywowanie bariery btyskawic.

y. Aktywowanie warsztatu,
aby naprawi¢ uszkodzenia.

GRANATY |

Aktywowanie czerwonej kosci: Sciany
nie blokujg linii strzatu ZabijBota.
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Po kroku 7. Namierzanie i obrot,
ZabijBot aktywuje PLECAK ODRZUTOWY
tylko, jesli moze przeskoczy¢ nad
robotem (nie nad cztonkiem oddziatu).
ZabijBot normalnie zadaje 2 uszkodzenia i odpycha
0 1 z pola, na ktérym wylgduje, a nastepnie koriczy
swojg aktywacije.
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nie blokujg linii strzatu ZabijBota.




