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PRZEZNACZENIE

Niniejszy zestaw do draftu zawiera 20 kart oraz 9 kosci do
gry Star Wars: Przeznaczenie. Zestaw ten wprowadza for-
maty draft oraz sealed. Nowe formaty zapewniaja graczom
nowe sposoby na rozgrywke oraz rozwijanie swoich umie-
jetnosci. Karty oraz kosci wchodzace w sktad tego zestawu
powinny by¢ przechowywane razem, aby umozliwi¢ ponowne
ich uzycie podczas kazdego turnieju w formacie draft lub
sealed, w ktorym sg wykorzystywane. Co wiecej, karty i kosci
z tego zestawu mogaq byc takze uzywane we wszystkich
innych formatach gry Star Wars: Przeznaczenie, dzieki
czemu sg doskonatym rozwinieciem istniejacych kolekji.
Sugeruje sie, aby w rozgrywce w formacie draft lub sealed
brato udziat 6 graczy.

ZASADY FORMATL DRAFT

Podczas rozgrywki w formacie draft kazdy gracz tworzy
talie, korzystajac z kart ze swojego zestawu do draftu oraz
dodatkowych kart z zestawow dodatkowych (dostepnych

w sprzedazy osobno). Aby rozegrac draft, kazdy gracz musi
posiadac 1 zestaw do draftu oraz 6 zamknietych zestawow
dodatkowych (jesli w rozgrywce bierze udziat 6 graczy,
zakup catego opakowania zestawow dodatkowych zapewni
graczom 36 niezbednych do gry zestawow).

Draft rozpoczyna sie od otwarcia przez kazdego z graczy

3 zestawow dodatkowych, odtozenia na bok znajdujacych
sie w nich kosci i wziecia do reki wszystkich 15 kart pocho-
dzacych z wtasnie otwartych zestawow.

Kazdy gracz, w sekrecie, wybiera jedng ze swoich 15 kart

i ktadzie jg przed soba zakryta. Po tym, jak wszyscy gracze
dokonajg wyboru, rownoczesnie przekazuja 14 pozostatych
kart do gracza po swojej lewej stronie. W wyniku tego
kazdy bedzie miat nowa reke kart, z ktorej w sekrecie
wybiera kolejng karte, ktérg zatrzyma, zanim przekaze

w lewo 13 pozostatych kart. Ten proces jest kontynuowany,
dopoki wszystkie karty nie zostang wybrane. W celu utrzy-
mania swoich wyboréw w tajemnicy, kiedy gracz wezmie
karte, z ktora powigzana jest koS¢, nie powinien brac kosci
do momentu zakonczenia draftu.

Nastepnie gracze otwieraja po 3 pozostate zestawy dodat-
kowe i postepuja zgodnie z tymi samymi zasadami. Jednak
tym razem karty sg przekazywane w prawo, a nie w lewo.

Po tym, jak wszystkie karty zostang wybrane, kazdy gracz
bierze kosci pasujace do wybranych kart i przystepuje

do tworzenia talii, uzywajac w tym celu 30 kart, ktore
wydraftowat, oraz 20 kart z jego zestawu do draftu.

Po tym, jak wszyscy gracze przygotujq swoje talie, sg go-
towi do rozegrania ze soba partii w formacie draft. Gracze
powinni zagrac po jednym meczu przeciwko kazdemu
przeciwnikowi, notujac wszystkie odniesione zwyciestwa.

Na ogot gracz zachowuje karty, ktore wydraftowat, i dodaje
je do swojej kolekcji po zakonczeniu wszystkich gier. Jednak
gracze moga wspolnie zdecydowac na poczatku draftu, ze
zamiast tego umieszcza w puli wszystkie karty rzadkie oraz
legendarne. Potem, zaczynajac od gracza, ktory wygrat
najwiecej partii i kontynuujac w kolejnosci malejacej liczby
zwyciestw, gracze kolejno w turach wybierajg po jednej
karcie, ktora chca dodac do swojej kolekcji. W ten sposob
kazdy gracz ma szanse na zdobycie karty legendarnej.

TWORZENIE TALII

Aby zbudowac talie w formacie draft, nalezy postepowac
zgodnie z ponizszymi zasadami tworzenia talii:

w Gracz moze, tak jak normalnie, wybrac do swojej
druzyny postaci i fabuty o tacznym koszcie
nieprzekraczajacym 30 punktow. Elitarne postaci moga
by¢ uzywane tylko wtedy, gdy gracz posiada dwie kopie
danej postaci. Kazda postac w tym zestawie do draftu
dostepna jest tylko z jedna koscia, dlatego nie moze
by¢ wykorzystywana w wersji elitarnej.

w» Niebieskie, czerwone i z6tte karty moga znajdowac sie
w talii gracza tylko wtedy, jeSli ma on w swojej druzynie
postac odpowiedniego koloru (tak jak normalnie).
Szare karty moga znajdowac sie w dowolnej talii.

w W talii gracza musi znajdowac sie pomiedzy 20
a 30 kart.

w Gracz moze dodac do swojej talii dowolna liczbe
kopii danej karty. W tym wypadku nie obowigzuje
ograniczenie do dwdch kopii.

w Karty bohaterow, ztoczyncow oraz neutralne mogg byc
czescia jednej druzyny, a karty bohaterdw i ztoczyncow
moga znajdowac sie w dowolnej talii, niezaleznie od
stronnictwa, do ktérego przypisane sg postaci gracza.

w Pomiedzy kolejnymi partiami gracze moga uzywac kart,
ktore poczatkowo nie znajdowaty sie w ich druzynie ani
talii, aby dokonac¢ zmian w swojej druzynie, talii i/lub
polu bitwy.



ZASADY FORMATU SEALED

Do rozgrywki w formacie sealed kazdy gracz musi
posiadac 1 zestaw do draftu oraz 8 zamknietych
zestawow dodatkowych (dostepnych w sprzedazy
0sobno).

Kazdy gracz otwiera 8 swoich zestawow dodatkowych,
zatrzymuje wszystkie znajdujace sie w nich kosci
i karty i tworzy z nich talie zgodnie z tymi samymi
zasadami, co w przypadku formatu draft.
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