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Wszystkie gry podczas turniejow odbywaja sie na podstawowych zasadach gry Slimaki z
wyjatkami opisanymi w tym dokumencie.

Jezeli zasady konkretnego turnieju nie stanowig inaczej, podczas rozgrywki turniejowej
nie mozna wykorzystywac elementéw z dodatkéw oraz kart promocyjnych. Przyktadowo
nie mozna uzywac kart dostepnych w dodatku ,,Zrzut Zaopatrzenia” i karty promocyjnej
»Kostka Losu”.

Przygotowanie planszy

Plansze nalezy przygotowa¢ w momencie, w ktérym wszyscy gracze znajduja sie przy
stole. Nalezy zastosowac sie do zasad przygotowania planszy z 3 strony w instrukcji gry.

Przygotowanie graczy

W przeciwienstwie do rozgrywek domowych, podczas turnieju pierwszy gracz oraz
frakcje muszg zostac przydzielone w sposdb losowy.

Losowanie pierwszego gracza

Wszyscy gracze rzucajg dwoma kosémi z gry, gracz ktéry wyrzucit najwiecej wynikéw z
»kotkiem” zostaje pierwszym graczem. W przypadku remisu, decyduje wieksza liczba
wynikéw z ,,kwadratem”. Jezeli jeden rzut nie rozstrzygnie wyboru, rzut nalezy powtdrzyc.

Wybér drugiego i trzeciego gracza nalezy przeprowadzi¢ w ten sam sposéb. Gracze
siadajg przy stole, w taki sposoéb by byto to wygodne podczas rozgrywki. Pierwszy gracz
musi mie¢ po swojej lewej stronie gracza drugiego itd.

Pierwszy gracz ma pierwszenstwo w wyborze koloru gracza (planszetka, karty akcji
podstawowe, podstawki itd.)

Losowanie dowodcoéw/frakgji

Nalezy zebra¢ 6 kart akcji frakcyjnych i je potasowacé rewersem do goéry. Zaczynajac od
pierwszego gracza, uczestnicy losuja jedng karte. Gracze bedg gra¢ frakcja
odpowiadajgcag wylosowanej karcie.

Po wylosowaniu pierwszego gracza oraz frakcji nalezy kontynuowac przygotowanie gry
zgodnie z instrukcja gry, strona 4, punkt 4.



Struktura turnieju
Liczba uczestnikow 12-16

Nalezy rozegrac 1 runde eliminacyjng oraz finat. W pierwszej rundzie graczy nalezy
rozdzieli¢ uczestnikéw losowo na 4 stoliki 3 lub 4 osobowe. Zwyciezca kazdej gry dostaje
sie do rozgrywki finatowej.

Zwyciezca turnieju zostaje osoba, ktora wygrat rozgrywke finatowa.
Liczba uczestnikéw 17-32

Nalezy rozegra¢ 2 rundy eliminacyjne oraz finat. W przypadku turnieju z przynajmniej 17
uczestnikami nalezy zapisywac¢ wyniki poszczegdlnych graczy, tak by by¢ w stanie
wytonic finalistow. W rundach eliminacyjnych graczy nalezy w sposob losowy rozdzieli¢
na stoliki 3 i 4 osobowe. W miare mozliwosci nalezy graczy podzieli¢ tak by te same
osoby nie graty ze sobg wiecej niz raz.

Kazdy zwyciezca gry otrzymuje 1 duzy punkt. Dodatkowo wszyscy gracze gromadzag 1
maty punkt za kazdego slimaka, ktory przezyt do korica 6 rundy oraz mikro punkty réwne
tacznej liczbie punktéw zycia wszystkich zyjgcych slimakdw.

Po dwdch rundach eliminacyjnych do finatu przechodzi 4 graczy z najwiekszg liczba
duzych punktéw. W przypadku remisu w duzych punktach decyduje suma matych
punktoéw, a nastepnie mikro, ktére uzyskata w rundach eliminacyjnych.

Zwyciezca turnieju zostaje osoba, ktdra wygrata rozgrywke finatowa. Kolejne miejsca sa
ustalone na podstawie punktow uzyskanych w finale. W przypadku remisu na drugim
miejscu podczas finatu, wyzsze miejsce zajmuje osoba, ktéra zdobyta wiecej punktéw w
grach eliminacyjnych.

32 uczestnikow to maksymalna liczba oséb, jakie moze wzigé udziat w turnieju.

W przypadku nierozstrzygnietego remisu (nie ujetego przez zasady gry lub ten dokument)
zainteresowani gracze rzucajg dwoma kosémi z gry. Gracz, ktéry wyrzucit wiecej
wynikéw z ,,kétkiem” wygrywa remis.

Wyznaczenie sedziego

Organizator turnieju musi wyznaczy¢ sedziego na czas turnieju. Organizator oraz sedzig
moga brac udziat w rozgrywkach pod warunkiem, ze jedna osoba nie petni obydwdch
tych funkciji.

Sedzia powinien bardzo dobrze zna¢ zasady gry. Rozstrzyga on wszelkie konflikty i spory
pomiedzy graczami. Decyzja sedziego w sprawie zasad jest ostateczna. W przypadku
sytuaciji, ktéra nie zostata opisana w tym dokumencie oraz w zasadach gry Slimaki
ostateczna decyzje podejmuje organizator turnieju po konsultacji z sedzia.



