


Glosowanie nad deregulacija

Faza rodziny

Korona nigdy nie inicjuje glosowania nad deregulacja, kiedy jest
Premierem, chyba ze musi. Zawsze glosuje jako ostatnia i jest
przeciw. Moze wyda¢ maksymalnie wskazana ponizej wartos¢
(1raz), jesli przesunie to znacznik glosowania na pozycje porazki:

6£ L) 4£ 3£ 285

Sezon towarzyski

Na poczatku tej fazy (przed emerytura) mozesz:

_2. Wez 1 £ z rodzinnego skarbca Korony.

EMERYTURA

Korona wysyla senioréw na emeryture pojedynczo, za kazdym
razem wybierajac posiadto$§¢ z najwicksza liczba punktéw
zwyciestwa, na ktéra jest w stanie wydac nie wiecej niz potowe
(zaokraglajac do gory) pieniedzy pozostatych w jej rodzinnym
skarbcu. Korona wysle seniora na posiadto$¢ za 2 £ tylko, jesli
uprawni to ja do wziecia karty z puli sezonu towarzyskiego.

[TYLKO TRUDNY/EKSPERCKI] Podczas ostatniej emery-
tury Korona wyda na senioréw tak duzo, jak to mozliwe.

Kiedy Korona skonczy wysyta¢ senioréw na emeryture, mozesz:

e 1. Wez 1 £ z rodzinnego skarbca Korony.

SPECJALNA EMERYTURA

Kiedy deregulacja jest aktywna, Korona skorzysta z jednej spe-
cjalnej emerytury o najwyzszej wartosci punktéw zwyciestwa,
na jaka ja stac.

KARTY PRESTIZU

Korona wybiera karte z puli sezonu towarzyskiego zgodnie
z pozycja zaznaczong na goérze odkrytej karty SI. Jedli dana karta
nie jest dostepna, wybiera nastgpna karte po prawej (zaczynajac
ponownie od lewej strony, jesli jest taka potrzeba).

w Korona ignoruje wszelkie efekty tekstowe kart mal-
zonkéw, ale otrzymuje z nich znizke emerytalna
i punkty zwycigstwa.

w® Karty szantazu Korony sa trzymane zakryte.

#® Karty dzialalnoSci sa przyznawane odkryte i ich efekty
normalnie dziataja dla Korony.

o Jesli karta méwi, ze Korona ,,moze” co$ zrobié, nie robi
tego.

W Jesli karta wymaga od Korony pozwolenia lub zgody,
nie udziela ich.

5@

Wez karte prestizu-dziatalno$¢ od Korony.

Wez karte szantazu od Korony.
Uwaga: Nie moZesz podejrzec kart szantazu
nalezgcych do Korony.

4@

DARMOWE POWOLANIE ZARZADCY

Jesli sa co najmniej4 wakaty w urzedach, Korona najpierw
powota zarzadce w ramach darmowej akcji. Nastepnie, jesli
w ktéryms§ urzedzie Prezydenta jest wakat i w danej prezydencji
nie ma zadnego zarzadcy Korony, uzywa ona darmowej akcji,
aby powotac swojego zarzadce w danej prezydencji.

AKCJE RODZINY

W kazdej rundzie Korona wykona dwie akcje rodziny w oparciu
o ponizszy schemat, od lewej do prawej. Pomin kazda akcje,
ktora nie jest mozliwa lub Korony na nig nie stac.

[TYLKO DLA 2 GRACZY] W kazdej rundzie Korona
wykonuje jedna akcje.

DODATKOWA AKGCJA

Jesli ostatnia przeglosowana dodatkowa akcja to akcja, ktéra
Korona wybrata na podstawie ponizszego schematu, traktuje
dana akcje jako te dodatkowa akcje. Oznacza to, ze Korona
moze wykonac 3 akcje z ponizszego schematu podczas gry solo.

Po tym, jak Korona wykona swoje akcje na podstawie
ponizszego  schematu, sprébuje wykona¢ ostatnia
przegtosowang dodatkowa akcje, chyba ze juz to zrobita.

Kiedy Korona zabiega o udzialy, umieszcza
czlonka rodziny na najtanszym polu (jesli
najtansze obecnie pole to § £, zajmie to znajdujace
sie najbardziej z prawej).

Kiedy Korona powoluje zarzadce, zawsze stosuje

ponizsze priorytety:

@ Prezydencja z wakatem bez zadnych
zarzadcow Korony.

#® Prezydencja Korony z najmniejsza liczba
zarzadcow Korony.

#® Prezydencja z najmniejsza liczba
zarzadcéw Korony.

w® Prezydencja wedtug listy priorytetow
z karty SI.



Faza firm

Korona nigdy nie tworzy prywatnej firmy. Zawsze daje zgode
na upadlosé i fuzje firm.

-3@

NABYWANIE STATKOW

_2. Zgoda na przygotowanie statku Korony.
2@

INWESTOWANIE W FIRME

Dopiero gdy wszyscy gracze skoncza inwestowaé, Korona
bedzie dazy¢ do zainwestowania w firme, jesli Korona
posiada wiekszo$¢ udziatéw Kompanii. Zainwestuje przy
pomocy udziatéw Kompanii (chyba ze sa stabe), a nastepnie
warsztatow. Korona nigdy nie zainwestuje, jesli datoby jej to
wickszo$¢ udzialéw w danej firmie.

D @ @

Bedzie dazy¢ do 1

inwestycji w firmie.

[TYLKO SOLO] Odméw
inwestycji Korony.
twoja firme. X = wartos¢ firmy

964 X@®

[TYLKO 2 GRACZY] Korona zainicjuje kazda inwestycje
zgodnie z przyciskiem gracza, zmieniajac po kazdej inwestycji.

X@

Faza zatrudniania

Po zakonczeniu kroku ,Nowe udzialy Kompanii” (ale nie
wczesniej), mozesz:

+1@

Jesli tworzysz prywatng firme, musisz
wyswiadczy¢ te przystuge (uzywajac
tylu @, ile posiadasz, jesli posiadasz
mniej niz 3 §).

Zgoda na odkupienie od Kompanii
nalezacego do Korony statku.

Nie zainwestuje.

Zainwestuje 1
inwestycje w

[TYLKO 2 GRACZY] Korona wyrazi
zgode na wrogie przejecie przez gracza
posiadajacego przycisk gracza.

X = liczba udziatow przejmowanej firmy
posiadanych przez Korone.

Daj Koronie 1 £ z twojego rodzinnego
skarbca, jesli Korona posiada wickszos¢
udzialéw Kompanii.

Wez udziaty od Korony.

4@

-66d -3@

Daj udziaty Koronie.

+9@ -3@

WYBORY PRZEWODNICZACEGO

Jesli Korona ma wigkszo$¢ udziatéw (lub remisuje pod wzgle-
dem najwickszej liczby udzialéw i jest byltym Przewodnicza-
cym), wybiera sama siebie na nowego Przewodniczacego.

-3@

-X@®
+3@

KIEDY TY ZATRUDNIASZ

_2. Zgoda na nepotyzm.

KiEpy KORONA ZATRUDNIA

Jesli Korona ma wickszo§¢ (lub remisuje

pod wzgledem najwickszej liczby i jest

bytym Przewodniczacym), gracz moze
przekupi¢ Korone, aby wybrata go na nowego
Przewodniczacego. Przy aktywnej deregulacji
zmiana na -12 §.

[TYLKO 2 GRACZY] Jesli Korona nie
ma wickszosci, gracz moze przekonac
Korong, aby poparta jego wybor. X = liczba
popierajgcych gracza udziatow Kompani.

Gracz posiadajacy wigkszos¢ (lub remisujacy
pod wzgledem najwigkszej liczby i bedacy
bytym Przewodniczacym) glosuje, aby
wybra¢ Korone na Przewodniczacego.

Przy aktywnej deregulacji zmiana na +6 .

Zatrudnij cztonka rodziny Korony zamiast
cztonka rodziny nienalezacego do Korony.

Korona zawsze zatrudnia wlasnych cztonkéw rodziny, jesli moze.
[TYLKO SOLO] W razie potrzeby musisz
wyrazi¢ zgode na nepotyzm Korony, jesli

+ posiada co najmniej 2 znaczniki obietnic.

W przeciwnym razie zgoda jest opcjonalna.

[TYLKO 2 GRACZY] Kiedy obaj gracze sa
+ 1 . kandydatami, kazdy gracz moze wyswiadczy¢ te
przystuge, jesli jednomyslnie wyrazili zgode.
Wybér Dyrektora handlowego / Gubernatora generalne-
go: Korona zatrudnia pierwszego dostepnego urzednika,
w kolejnosci zgodnej z ruchem wskazéwek zegara lub prze-
ciwnej (zgodnie ze strzatka na karcie SI), wzdluz wstegi akcji
Kompanii, zaczynajac od Przewodniczacego.

Priorytet kandydatéw: Korona wybierze sposréd kandydatow
o nastepujacym priorytecie: zarzadcy, oficerowie, a nastepnie
Gubernatorzy. Uzyj karty SI do rozstrzygniecia remisu
pomiedzy kandydatami.

= g. Zdecyduj o zatrudnieniu w imieniu Korony.



Przewodniczacy

JESLI TY JESTES PRZEWODNICZACYM

- 1 . Zawsze musisz wySwiadczy¢ te przystuge, jesli to mozliwe.
: »

Zaciég%tnie dtugu

- ® @ ®

Zgoda udzialéw Korony na pierwsze dodatkowe (powyzej
trzeciego) przesuniecie znacznika diugu.

-1@ -2@ -3@ -464 -6@

Zgoda udziatéw Korony na kazde dodatkowe przesuniecie znacznika dtugu.

1@
Przydzielanie funduszy Kompanii

® "'e® |.® |T@

Przydziel § £ Przydziel 5 £
dowolnem_u Przydziel 4 £ dowolnemu urzedowi Korony. dowolnemu
urzedowi urzedowi
Korony. Korony.

+1@

Ustal postawe
Po wykonaniu swoich akcji odkryj nowa karte SI i dostosuj postawe na planszy rodziny Korony.




JESLI KORONA JEST PRZEWODNICZACYM

Ustal postawe

Przed akcjami Korony odkryj nowa karte SI i dostosuj postawe na planszy rodziny Korony.

Zaciaganie dlugu
Przesun znacznik dtugu za kazda/kazdy...

® |

...prezydencje z otwartym por-
tem macierzystym.

@

...obszar morza
Z mniej niz 2
statkami.

®

...prezydencije,
gdzie Korona jest

dowddca lub posiada
wiekszo$¢ elementow

na polu armii.

Zazadaj jednego dodatkowego przesuniecia znacznika diugu.

-2@

Zazadaj jednego mniej przesuniecia znacznika diugu.

1@

-2@

Przydzielanie funduszy Kompanii

Przydziel fundusze w kolejnosci zgodnej z priorytetami. W przypadku kazdego kroku, ktéry nie moze zostac¢
wykonany w pelni, daj tak duzo, jak to mozliwe.

(lub mniej) do ko

1@
®

. 4 £ dlakazdej [1.4 £ dlakazdej 1.
prezydencji prezydencji
z otwartym Korony
portem Z otwartym portem
macierzystym. macierzystym.
.5£dla 2. 1 £ dla kazdej
Dyrektora prezydencji %
handlowego / z zarzadca Korony.
Gubernatora
3. 3 £ dla Dyrektora
B esO; handloweygo 7/ 3.
Gubernatora
generalnego.

nkretnego urzedu.

@

5 £ dla Kierownika
transportu za

kazda prezydencje

z obszarem morza,
w ktérym znajduja
sie mniej niz 2 statki.
4 £ dla prezydencji
Korony z najwi¢cksza
liczba statkow.

3 £ dla Dyrektora
handlowego /
Gubernatora
generalnego.

. 1 £ dla kazdej

prezydencji
z zarzadca Korony.

1@

®

1. 4 £ dla kazdej

prezydencji, gdzie
Korona posiada
wickszo$¢ elementéw
na polu armii.

2. 2 £ dla kazdej

prezydencji
z Gubernatorem
Korony.

3. 4 £ dla Gubernatora

generalnego Korony.

4. 2 £ dla kazdej

prezydencji z
zarzadca Korony.

Jesli pozostang jakie$ fundusze, przydziel je Kierownikowi transportu.

Nie przesuwaj
znacznika dlugu.

-3@

W dowolnym momencie przed kazdym z krokéw, zazadaj przydzielenia 3 £

1. 5 £ dla kazdej
prezydencji,
gdzie Korona
jest dowddca
lub posiada
wickszo§¢ oficerow.

2. 2 £ dla kazdej
prezydencji
z Gubernatorem
Korony.

3. 5 £ dla Gubernatora
generalnego Korony.



Dyrektor handlowy / Gubernator generalny

JESLI TY JESTES DYREKTOREM HANDLOWYM

Specjalny wystannik

Jesli rozpoczates handel z Chinami, uzyj normalnych zasad zatrudniania do zatrudnienia nowego urzednika.

e | | @ ®

Otwérz zlecenie w regionie macierzystym prezydencji Korony,
ktéry posiada przynajmniej 1 zarzadce Korony.

+1@ —
| @ ® | ®

Po akcjach danego urzedu liczba statkéw lub zarzadcéw pomiedzy
poszczegblnymi prezydencjami nie moze si¢ r6zni¢ o wiecej niz 1.

+1@ ‘ -

JESLI KORONA JEST DYREKTOREM HANDLOWYM

®

Specjalny wystannik

Korona wykona te akcje uzywajac doktadnie § £ z dostepnych funduszy, nadajac najwyzszy priorytet zamknietemu
zleceniu znajdujacemu si¢ najbardziej na pétnocy pierwszego niekontrolowanego przez Kompanie regionu
(wedtug listy priorytetéw z obecnej karty SI). Pominie te akcje, jesli nie ma dostepnych g £. Bedzie ja powtarzac

tak dtugo, dopoki posiada co najmniej § £.

Zmus$ Korone do wydania wickszej lub mniejszej liczby pieniedzy (dowolna liczba, w tym 0,
i opcjonalne pominiecie dodatkowych akcji specjalnego wystannika).

- 1 . Obierz za cel konkretne zlecenie.
_3. Rozpocznij handel z Chinami.

Przenoszenie
Korona rozpatrzy 2 przeniesienia z listy priorytetow.

Jesli kilka prezydencji spetnia warunek opisany na liScie priorytetdw przenoszenia, uzyj strzatki z karty SI do
rozstrzygniecia remisu i ustalenia skad/dokad najpierw Korona przenosi element.

Jesli jest kilka statkéw, ktore Korona moze przenie$¢, w pierwszej kolejnosci przenosi statki Kompanii, nastepnie
nieuszkodzone statki, nastepnie statki Korony, a na koncu statki gracza.

Przyktadowo jesli Korona moze przeniesc statki ze wszystkich trzech prezydencji, a w kazdej z nich znajdujg sig po 2 statki,
wtedy prezydencje z najmniejszq liczbg statkow wyznacza czarna strzatka na karcie SI. Fesli 2 mozliwe do przeniesienia statki
to statek gracza i uszkodzony statek Korony, Korona przeniesie statek gracza (poniewas jest nieuszkodzony).

Zapobiegnij przeniesieniu (liczy si¢ jako jedno przeniesienie z dwéch
B 1 dostepnych dla Korony).

morza (liczy sie jako jedno przeniesienie z dwoch dostepnych dla Korony).

. Przenies$ 1 zarzadce/statek do wybranej przez gracza prezydencji/obszaru
-2 Gracze nie mogq cofngc poprzedniego przeniesienia.



Lista priorytetéw przenoszenia

Pomin te, ktére nie moga zosta¢ wykonane. Przerwij, kiedy zostana przeniesione tagcznie 2 elementy lub dotrzesz

do konca listy.

®

1. Zarzadca Korony
z prezydencji
z najkrotszym
szlakiem
handlowym
do prezydencji
z najdtuzszym.

z najkrétszym
szlakiem
handlowym
do prezydencji
z najdtuzszym.
3. Zarzadca gracza
z prezydencji
z najdtuzszym
szlakiem
handlowym
do prezydencji
z najkrétszym.

. Statek z prezydencji

. Statek z prezydenc;ji

z najkrétszym
szlakiem
handlowym
do.prezydencji
z najdtuzszym.

. Zarzadca Korony

z prezydencji
Z Najmnie;jsza
liczba statkow
do prezydencji
z najwicksza
liczba statkéw.

. Zarzadca gracza

z prezydencji
z najdtuzszym
szlakiem
handlowym
do prezydencji
z najkrétszym.

@

. Statek z prezydencji

z najmniejsza liczba
zarzadcoéw Korony do
prezydencji z najwicksza
liczba zarzadcéw Korony.

. Zarzadca Korony z

prezydencji z najmniejsza
liczba statkéw do
prezydencji z najwicksza
liczbg statkow.

. Statek z prezydencji

Z najmniejsza
liczbg zarzadcow
Korony do Chin.

. Statek z prezydencji

z najwieksza liczba
zarzadcow graczy do
prezydencji z najmniejsza
liczba zarzadcow graczy.

JESLI JESTES GUBERNATOREM GENERALNYM

. Zarzadca Korony

. Zarzadca Korony

®

. Statek z 1. Zarzadca Korony
prezydencji z prezydencji gracza
graczado do prezydencji Korony.
prezydencji 2. Statek z prezydenc;ji
Korony. z najmniejsza liczba

zarzadcoéw Korony
do prezydencji

z najwigksza liczba
zarzadcéw Korony.

z prezydencji
Z Najmniejsza
liczba statkéw
do prezydencji |3
z najwicksza
liczba statkéw.

Statek z prezydencji
z najmniejsza liczba
zarzadcOdw Korony
do prezydencji

z prezydencji z najwieksza liczba

gracza do zarzadcéw Korony.
prezydencji 4. Zarzadca gracza
Korony. z prezydencji gracza

do prezydencji Korony.

+ 1 . Dodaj pienigdze do skarbca dowolnego urzedu Korony.

+ 1 . Umies¢ oddziat w armii powigzanej z prezydencja Korony.

+ 1 . Umiesc statek Kompanii w obszarze morza powiazanym z prezydencja Korony.

JESLI KORONA JEST GUBERNATOREM GENERALNYM

Rozporzadzanie
Korona wykona akcje rozporzadzania, o ile jest w stanie rzuci¢ wymagana liczba kosci zgodnie z ponizsza tabela:

®

@ |

367

®

269

- 1 . Zmniejsz lub zwigksz wymagana liczbe kosci o 1 :

Jesli akcja rozporzadzania zakonczy sie sukcesem, Korona wybierze nastepujace opcje:

®

Podatek Gubernatora generalnego
(dodaj fundusze po réwno
pomiedzy prezydencje Korony,

a nastepnie do funduszy Kompanii).

@

Stocznia
Gubernatora
generalnego.

®

Oddziaty Gubernatora
generalnego.

_2. Wybierz inng opcje dla zakonczonej sukcesem akcji rozporzadzania.



Kierownik transportu

JESLI TY JESTES KIEROWNIKIEM TRANSPORTU

+ 1 . Przygotuj statek Korony.

+1@

Umie$¢ statek w obszarze morza prezydencji Korony lub w skarbcu

Nadinspektora handlu w Chinach Korony.

JESLI KORONA JEST KIEROWNIKIEM TRANSPORTU

Przygotowywanie statkow

Korona zawsze przygotuje tyle swoich statkéw, ile to mozliwe, a nast¢pnie statki gracza (uzyj przycisku gracza

do rozstrzygniecia remiséw).

1@

Przygotuj konkretny statek. Jesli Korona przygotuje jeden z twoich statkéw,
zawsze musisz skorzystac z tej przystugi, jesli to mozliwe, przed wyborem

obszaru morza.

Zakup statkéw Kompanii

®

Nie kupi statkow
Kompanii.

Kupuje statek
Kompanii.

1@

1

Kupi 1 statek
Kompanii, jesli to
mozliwe.

Nie kupuje statku
Kompanii.

-2@

@

Kupi tyle statkow
Kompanii, ile to
mozliwe.

Kupuje tyle statkow
Kompanii, ile chcesz.

-3@

®

Kupi 1 statek
Kompanii, jesli to
mozliwe.

Nie kupuje statku
Kompanii.

1@

Korona kupuje kolejny statek Kompanii.

Wynajem dodatkowych statkéw
Jezeli w skarbcu pozostaty jakie§ pieniagdze, Korona wynajmie jak najwickszg liczbe dodatkowych statkéw.

L. 1 . Korona musi pozostawi¢ niewydane 2 £.

Umieszczanie statkow
Korona umiesci wszystkie statki, ktére przygotowala, kupita i/lub wynajeta w tej rundzie...

®

...w obszarze

morza prezydencji

z najdiuzszym
otwartym szlakiem
handlowym, nadajac
najwyzszy priorytet
prezydencji Korony.

1@

...w obszarze morza
prezydencji z najdiuz-
szym otwartym
szlakiem handlowym,
nadajac najwyzszy
priorytet prezydencji
z wigksza liczba
zarzadcow Korony.

...w obszarze morza
prezydencji Korony.
Jesli nie ma zadnej,
to w prezydencji z
najwieksza liczba
zarzadcow.

Nie kupi statkéw
Kompanii.

Kupuje statek
Kompanii.

-2@

-2@

®

...w obszarze

morza prezydencji
z najwicksza liczba
zarzadcow Korony.

W powyzszej tabeli najwyzszym numerem moze byc zero.

...w Chinach,

jesli to mozliwe;

W przeciwnym
razie w obszarze
morza prezydencji
z najwicksza liczba
zarzadcow Korony.

Korona przygotowuje 1 statek w wybranym przez ciebie obszarze morza

(lub w Chinach).



Zwierzchnik armii

JESLI TY JESTES ZWIERZCHNIKIEM ARMII

Przypisz Korong jako dowddce armii, kiedy to mozliwe. Ta przystuga jest
+ 1 wys$wiadczana zawsze, nawet jesli nie masz innego wyboru niz przypisac
Korong jako dowédce.

JESLI KORONA JEST ZWIERZCHNIKIEM ARMII

Przenoszenie

Korona sprébuje rozpatrzy¢ 2 przeniesienia pomiedzy armiami. Zrobi to zgodnie z ponizsza sekcja Priorytet
przenoszenia, pomijajac wszelkie przeniesienia, ktére nie moga zosta¢ wykonane i ktére cofnetyby wczesniejsze
przeniesienie z tej rundy.

Priorytet przenoszenia
Korona przeniesie najpierw oddzialy, nastepnie oficeréw Korony, a nastepnie oficeréw gracza zgodnie z ponizszymi

priorytetami.
" I, Z JEIE Prezy_denql e Z armii, w ktérej gracz jest dowddca,
Z armii prezydencji gracza do | najmniejsza liczba statkéw Hoarmii. w hisre Roroliiah:
armii prezydencji Korony. do armii prezydencji z Xy i J J
najwieksza liczba statkdw. k3

Uwaga: jesli kilka armii spefnia warunek opisany w powyzszej tabeli, uzyj strzatki z karty SI do rozstrzygniecia remisu.

Przenie$ 1 oficera lub oddzial z jednej prezydencji do drugiej (liczy si¢ jako
= 1 jedno przeniesienie z dwéch dostepnych dla Korony).

przeniesienie z dwéch dostepnych dla Korony).

1 . Zapobiegnij dowolnemu przeniesieniu w tej rundzie (liczy si¢ jako jedno

Przydzielanie oficeréw

Korona przydziela najpierw oficeréw graczy, a potem oficeréw Korony, pojedynczo i niezaleznie od siebie,
zgodnie z ponizszymi priorytetami (zaczynajac od gory i rozstrzygajac remisy poprzez stosowanie kolejnych
krokéw, aby zredukowa¢ liczbe docelowych armii do jednej). Jeéli po zastosowaniu wszystkich krokéw z listy
nadal bedzie remis, rozstrzygnij remis przy pomocy czarnej strzatki, a nastepnie biatej strzatki.

® | @ ® | ®

. Prezydencja Korony, nastepnie 1. Prezydencja, w ktérej Korona bedzie

. Prezydencja z najwieksza liczba statkéw, nastepnie mie¢ wigkszos¢ elementéw, nastepnie

. Prezydencja, gdzie Korona jest Gubernatorem, nastepnie 2. Prezydencja, w ktqrej Korona bféqzw EE
tyle samo elementéw co gracz, ktéry ma
tam wickszos¢ elementéw, nastepnie

3. Prezydencja, gdzie Korona
ma wickszos¢ elementow i nie
straci wickszoSci, nastepnie

4. Prezydencja, gdzie Korona jest
Gubernatorem, nastepnie

> 00 N =

. Prezydencja, w ktérej Korona bedzie mieé¢
wiekszo$¢ elementéw, nastepnie
5. Prezydencja, w ktorej Korona bedzie mie¢
tyle samo elementéw co gracz, ktéry ma
tam wieckszo$¢ elementéw, nastepnie
6. Prezydencja, gdzie Korona ma wickszos¢
elementéw i nie straci wigkszoSci, nastepnie

7. Prezydencja, gdzie Korona jest dowédca. Qi e AL

jest dowobdca, nastepnie
. Prezydencja Korony, nastepnie

~N O

. Prezydencja z najwieksza liczba statkéw.

g 1 . Przydziel 1 oficera do wybranej przez ciebie prezydencji.

Po tym, jak wszyscy oficerowie w trakcie szkolenia zostang przydzieleni, Korona przydzieli dowédcéw. Jesli
kilku oficer6w moze zosta¢é Dowédca, Korona wybierze wlasnego oficera.
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Akcje Prezydenta

JESLI KORONA JEST PREZYDENTEM

Prezydent-Korona najpierw wykonuje akcje kolejnych Gubernatoréw, nastepnie dowddcy, a nastepnie prébuje
wykona¢ akcje handlu.

E 1 . Wykonaj jedna zmiane w kolejnoéci akcji Prezydenta.

Gubernatorzy

JESLI TY JESTES GUBERNATOREM

Dodaj pieniadze z akcji administracji ,Zbierz podatki” do prezydencji Korony.
o 1 Mozna to zrobic tylko raz na rundg w danej prezydencyi.

+ 1 . Porusz statek Kompanii do obszaru morza powiazanego z prezydencja Korony.

Stwoérz oddziat w armii powiazanej z prezydencja Korony.
3= 1 Mozna to zrobic tylko raz na runde w danej prezydencyi.

JESLI KORONA JEST GUBERNATOREM

Administracja

Korona powtarza akcje administracji tyle razy, ile to mozliwe, zmniejszajac liczbe kosci w puli po kazdym rzucie.
Korona moze wykonac¢ te akcje tylko, jesli dysponuje wymagang, wskazana w ponizszej tabeli liczbg kosci w puli:

® e | ® |®

367 269 16

- 1 . Zmniejsz lub zwigksz wymagana liczbe kosci o 1 c

- 3. Nie wykonuj zadnych akcji administracji.

Jesli akcja administracji zakonczy si¢ sukcesem, Korona wybierze nastepujace opcje:

® @ ®

Zbierz podatki (dodaj fundusze ]
najpierw do prezydencji Korony, Z?{lﬁgj Z;aitiek
a reszte do funduszy Kompanii). Lk

Stwérz oddzial.

_2. Wybierz inng opcje dla zakonczonej sukcesem akcji administracji.



% Dowddcy

JESLI TY JESTES bOWODCA

Lokalne sojusze

®

@ ®

Zgoda na sfinansowanie lokalnego sojuszu od Prezydenta Korony.

-2@ -1@ 0@
Rozlokowanie wojska
& | &

Wykonaj z sukcesem akcje rozlokowania wojska w niekontrolowanym
przez Kompanie¢ regionie, uzywajac co najmniej 1 oficera Korony.

- +1@

Wykonaj z sukcesem akcje rozlokowania wojska w kontrolowanym przez Kompani¢ regionie
powiazanym z prezydencja Korony, w ktérej znajduje si¢ przynajmniej jeden zarzadca Korony.

+1@ ‘ .

JESLI KORONA JEST DOWODCA
Lokalne sojusze

Prezydenci Korony zawsze udzielaja dowédcom Korony zgody na sfinansowanie lokalnych sojuszy.

® | @ ®

Jesli sita armii Korony

. - Jesli sita armii Korony wynosi
jor o rong spigbujc 2+, Korona sprébuje sfinansowac
Nie sfinansuje lokalnego sojuszu. | sfinansowac najtanszy lokalny . B < & T
. T p najdrozszy lokalny sojusz, na jaki ja
el sta¢ (wymaga zgody Prezydenta)
zgody Prezydenta). §a 2804y Y ;

Sfinansuje wybrany przez ciebie lokalny sojusz. Jesli finansuje lokalny
sojusz w twojej prezydencji, musisz udzieli¢ Koronie zgody.

-2@ 1@

Korona musi sfinansowac Korona musi sfinansowac¢
drozszy lokalny sojusz. tanszy lokalny sojusz.

Jesli to prezydencja Korony, nie sfinansuje ona lokalnego sojuszu.

- 19 -2@

Udziel Koronie zgody na sfinansowanie lokalnych sojuszy w twojej prezydencji,
== 1 jesli nie oplacite$ przystugi karzacej jej sfinansowac lokalny sojusz.




Rozlokowanie wojska w danych regionach
Korona sprébuje wykona¢ akcje rozlokowania wojsk w...

®

...regionie macierzystym prezydencji z
zamknietymi zleceniami; nastepnie w
kontrolowanych przez Kompani¢ regionach
powiazanych z ta prezydencja z zamknigtymi
zleceniami; nastepnie w regionie macierzystym
prezydencji, jesli nie jest kontrolowany przez
Kompanie; nastepnie w nieckontrolowanych przez
Kompanie regionach sasiadujacych z regionami
kontrolowanymi przez Kompanie.

-2

| @ |1 ® | ®

...regionie macierzystym prezydencji, jesli nie

jest kontrolowany przez Kompanie; nastepnie

w niekontrolowanych przez Kompanie regionach
sasiadujacych z regionami kontrolowanymi przez
Kompanie i powigzanymi z ta prezydencja; nastepnie
w kontrolowanych przez Kompani¢ regionach
powiazanych z ta prezydencja z zamknietymi
zleceniami.

Wybierz dozwolony region, w ktérym Korona sprébuje wykonac akcje
rozlokowania wojska.

Rozlokowanie wojska

Dowédca Korony wyczerpie najpierw wszystkie dostepne lokalne sojusze, potem oficeréw Korony, potem
oficeréw gracza, potem oddzialy, aby doré6wna¢ dokladnej liczbie kosci wymienionej ponizej. Moze rozlokowaé
wojska tylko, jesli moze rzuci¢ wymagana liczba koSci zgodnie z ponizsza tabela:

® @ |- ®

Region
niekontrolowany 6 567 467 3 267
przez Kompanie
Region
kontrolowany 267 37 467 567 66J

przez Kompanie

- 1 . Zmniejsz lub zwieksz wymagana liczbe kosci o 1 .

wymien wyczerpane elementy o warto$ci X na elementy niewyczerpane.

. Kiedy elementy zostaly juz wyczerpane, a przed rzutem ko§émi,
-X

Uwaga: Lokalny sojusz o sile X liczy si¢ jako X elementow.

Ponowne rozlokowanie wojska?

®

| @ ®

Korona sprébuje

Korona nie sprébuje ponownie wykona¢ akcji rozlokowania wojska. ponownie wykona¢ akcje

Korona wykonuje akcje rozlokowania wojska.

-2@

rozlokowania wojska.

Korona nie wykona akcji
rozlokowania wojska.

19 1@




Prezydenci

JESLI TY JESTES PREZYDENTEM

Umie$¢ X zarzadcédw Korony, kiedy realizujesz zlecenia. Ta przystuga jest wySwiadczana
. zawsze, nawet jesli nie masz innego wyboru niz umiesci¢ zarzadce Korony.

JESLI KORONA JEST PREZYDENTEM

Handel
Korona wyda niezbedne fundusze, aby rzuci¢ wymagang liczba kosci dla handlu zgodnie z ponizsza tabela:

® @ ®

267 367 157 567 667

Korona najpierw sprébuje handlowaé¢ na szlaku handlowym o najwyzszej wartosci, ale bedzie handlowa¢
w mniejszej liczbie regiondw, jesli to jedyny sposéb na uzyskanie minimalnej liczby ko$ci wymaganej do handlu.

- 1 . Zmniejsz lub zwieksz wymagana liczbe kosci o 1 .

Dodatkowe fundusze
Jesli w skarbcu pozostaly jakie$ fundusze, Korona wyda réwniez maksymalnie § dodatkowe £ na akcje handlu.

Realizowanie zlecen

Aby ustali¢, ktore zlecenie zrealizowaé¢, Korona najpierw sprobuje handlowa¢ na szlaku handlowym o najwyzszej
wartoéci; jesli kilka zlecen/szlakéw ma taka sama warto$¢, Korona wybierze w pierwszej kolejnosci zlecenia
w swoim regionie macierzystym, nastepnie zlecenia najblizsze regionowi macierzystemu, a potem znajdujace si¢
w réwnej odleglosci zlecenia najdalej na potudnie.

Korona zawsze umiesci najpierw wlasnych zarzadcéw, a dopiero potem zacznie umieszcza¢ zarzadcodw gracza.

e I . Korona umieszcza twojego zarzadce zamiast innego.

[TYLKO 2 GRACZY] Priorytet gracza dla kazdego zarzadcy jest okre§lany zgodnie z przyciskiem gracza.

Nadinspektor handlu w Chinach

JESLI TY JESTES NADINSPEKTOREM
Wykonaj akcje urzedu w normalny sposéb.

JESLI KORONA JEST NADINSPEKTOREM
Handel w Chinach

Korona rzuci maksymalna liczbg kosci, konieczna do wykonania akcji handlu w Chinach, o ile jest w stanie
rzuci¢ wskazang w ponizszej tabeli wymagana liczba koSci:

® | @ ® ["©

167 269 3¢

- 1 . Zmniejsz lub zwieksz wymagana liczbe kosci o 1 .

13
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Faza finansow

JESLI KORONA JEST PRZEWODNICZACYM

Korona sprébuje wyptaci¢ minimum 1 dywidende, a nastepnie kolejne, jesli bedzie w stanie zostawi¢ X £
w funduszach Kompanii, gdzie X to:

- ® @ ®

0£ 25 4£ 6£ 8 £
Korona wyptaca 1 dywidende mnie;j.

Korona wyptaca 1 dywidende wiece;j.

1@ | 2@

Kroélewska ochrona

W przypadku awaryjnej pozyczki Korona zawsze odrzuci karte Krélewska ochrona, jesli jest dostepna.

WYDATKI I DYWIDENDY FIRMY

Awaryjna inwestycja
Podczas fazy finanséw, jesli jaka$ firma poszukuje awaryjnej inwestycji, Korona nie zainwestuje.

Korona inwestuje w twoja firme¢ udziaty Kompanii (chyba ze sa stabe),
a nastepnie warsztaty, niezaleznie od wiekszosci udziatléow Kompanii.

-4 Uwaga: Gracze nie mogq skorzystac z tej przystugi, jesti w jej wyniku Korona
posiadataby wigcej udziatow firmy niz jej kierownik.

Dywidendy firmy
Jesli wyplacisz Koronie dywidendy firmy réwne lub wieksze niz dywidendy
+X@

wszystkich innych graczy w firmie (nie liczac pieniedzy za dywidende
kierownika firmy). X = liczba udziatéw firmy posiadanych przez Korong (maks. 3).

Wydarzenia w Indiach

Jesli Korona jest dowddca i musi broni¢ si¢ przed Kryzysem, ty wybierasz, ktére elementy zostana wyczerpane,
aby sprostaé Kryzysowi. [TYLKO 2 GRACRY] Gracz trzymajqcy przycisk gracza wybiera.

Posiedzenie Parlamentu

Korona zawsze glosuje jako pierwsza. Korona glosuje za lub przeciw zgodnie z Planem glosowania Korony (na
ostatniej stronie). Korona uzyje wszystkich dostepnych gltoséw ze swoich dziatalnosci, aby wptynaé na swdj glos.
W przeciwienstwie do graczy, Korona otrzyma dodatkowe glosy odpowiednio do wielkosci jej skarbca, zgodnie
z ponizsza tabela:

Qe = 3.L d E eGSR e YO L 11 £~ 148 15+ £

+0 glosow +1 glos +2 glosy +3 glosy +4 glosy




JESLI TY JESTES PREMIEREM
Zmiana postawy

Po wybraniu prawa, a przed rozpoczeciem glosowania, rzué¢ 6 (J). Jesli liczba sukceséw jest wigksza lub réwna
reputacji Kompanii (od o do 7, gdzie Porazka Kompanii = 0), przesun postawe Korony o jedna pozycje w prawo,
jesli to mozliwe.

Nastepnie jesli liczba sukcesow jest wicksza niz reputacja Kompanii, przesun ja jeszcze raz, jesli to mozliwe.

Nastepnie, jesli taczna liczba porazek i katastrofalnych porazek jest mniejsza lub réwna reputacji Kompanii,
przesun postawe Korony w lewo, jesli to mozliwe.

Na koncu, jesli aczna liczba porazek i katastrofalnych porazek jest mniejsza niz reputacja Kompanii, przesun ja
jeszcze raz w lewo, jesli to mozliwe.

JESLI KORONA JEST PREMIEREM

Zmiana postawy
Najpierw wykonaj zmiane postawy tak, jak opisano powyze;j.
Korona bedzie dobiera¢ karty z talii praw zgodnie z oznaczeniem pozycji na goérze obecnej odkrytej karty.

Przyktad: jesli karta SI wskazuje Srodkowq karte, oznacza to, Ze Korona wybierze drugie dobrane prawo. Jesli zostanie
dobrany dylemat, Korona musi przesta¢ dobiera¢ karty i zacza¢ glosowanie nad dylematem.

W przeciwienstwie do graczy, Korona moze glosowaé przeciwko obecnemu prawu, nawet jesli jest Premierem.
Korona moze by¢ jednocze$nie Premierem i Liderem opozycji.

_2. Korona przestaje dobierac karty i wybiera wtasnie dobrane prawo.

Korona pomija dobrane prawo i dobiera kolejne prawo (musi wybrac trzecie
-2 dobrane prawo).

Priorytet ruchu znacznika polityki
Poréwnaj dwa mozliwe do wyboru pola polityki i ich efekty.

Dla kazdej opcji ustal jej efekt poprzez policzenie liczby elementéw graczy, ktére zostang nia dotkniete (tzn.
warsztatéw, stoczni, udziatéw, towaréw luksusowych, okien) i poréwnaj ich sume z liczba elementéw Korony,
aby otrzymac sume Korony. Jesli wyborem jest podatek, pomndz te¢ sume przez -1.

Korona wybiera opcje, dla ktérej suma Korony jest wyzsza (tzn. wybierze -1 przed -2). Rozstrzygnij remisy przy
uzyciu strzatek kierunku ruchu zgodnego/przeciwnego z ruchem wskazéwek zegara na karcie SI. Jesli Korona
wybierze polityke wplywoéw, dla ktdrej zeton wptywéw odpowiadajacy obiektowi polityki jest juz na najwyzszej
pozycji, zamien miejscami dwa dolne zetony wplywow.

i 4. Korona porusza znacznik polityki na alternatywna polityke.

Kroélewski przywilej

Jesli Korony nie sta¢ na oplacenie podatku (lub wydatkéw rodziny), w razie potrzeby Korona uzyje dodatkowych
funduszy ze skarbu Kompanii, aby opfaci¢ ich koszty. Korona zaciagnie awaryjne pozyczki, jesli bedzie to
niezbedne do wygenerowania niezbednych pieniedzy. Moze to spowodowac porazke Kompanii. Jesli Korona
jest Przewodniczacym, zawsze odrzuci karte Krélewska ochrona, jesli jest dostepna.

Faza utrgymania 1 przygotowania

Korona optaci wydatki rodziny. Jesli Korony nie sta¢ na optacenie wydatkéw, skorzysta z Krolewskiego przywileju.

[TRYB SOLO] Masz co najmniej 1 zarzadce w prezydencji Korony, ale nie masz
== 1 ani jednego zarzadcy wracajacego ze zrealizowanego zlecenia w danej prezydencji.

Koniec gry

Rundagry | 1 |23 ]|4]|5]|6
[TRYB SOLO] Przyznaj punkty zwyciestwa tylko
za pierwsze miejsce Nagrody za wplywy. Je$li | 1710 1101010
Kompania poniesie porazke, gracz solo powinien 1758 31211
dostosowa¢ [tylko] swoje punkty zwyciestwa |
zgodnie z tabela obok. ‘ 1813 41-312]|1
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PLAN GEOSOWANIA KORONY

TYTUL PRAWA

PRZECIW

Dotacje dla przemystu

DB

®

Dotacja na statki

®LD

®©

Gubernator generalny

Jesli Korona jest Dyrektorem handlowym.

W przeciwnym razie.

Kompania pomaga rzadowi

®©

®LD

KONIECZNA WALKA
Z GRODEM W INDIACH!

W przeciwnym razie.

Jesli Korona ma najwigcej
obiektéw danej polityki.

Krélewska ochrona

Jesli Korona ma najwigcej towardw luksusowych.

W przeciwnym razie.

Limity kadencji

W przeciwnym razie.

Jesli Korona jest Przewodniczacym.

MASY DOMAGAJA SIE PRAW
OBYWATELSKICH!

W przeciwnym razie.

Jesli Korona ma najwigcej
Zgnitych miasteczek.

Nadzér wojskowy

Jesli Korona jest Premierem. Zwierzchnik
armii Korony zawsze zdegraduje dowédce
nienalezacego do Korony, jesli w danej
armii znajduje si¢ oficer Korony.

W przeciwnym razie.

Podatek zamindari

Jesli Korona ma najwiecej Gubernatorow.

W przeciwnym razie.

Przepisy dotyczace handlu

®©

®LD

Przywileje zarzadcow

Jesli Korona ma obecnie najwigcej
zarzadcoéw na zleceniach.

W przeciwnym razie.

Rada nadzorcza

Jesli Korona jest Premierem. Usunie
gracza z urzedu przy pierwszej okazji.

W przeciwnym razie.

Reforma skarbca

®

DO

Rekrutacja sipajow

DB

®

Restrukturyzacja dtugu

®

SO,

SPOLECZENSTWO DOMAGA
SIE IMPEACHMENTU!

Jesli Korona jest Premierem. Wybierze pierwszy
urzad nalezacy do gracza na wstedze, idac
od lewej do prawej. Jesli wszystkie urzedy

naleza do Korony, wybierze losowy.

W przeciwnym razie.

STARE POMYSEY NA NOWO!

Jesli Korona jest Premierem, wybierz prawo losowo.

Uchwata ogrodzeniowa

Jesli Korona ma najwigcej posiadiosci.

W przeciwnym razie.

Uchylenie podatku od okien

CINOIC)

WojnNA z FRANCJA!

Jesli Korona jest Premierem. Wybierze statki/
oficerow graczy, nastepnie statki Kompanii,
a nastepnie statki/oficeréw Korony.

W przeciwnym razie.

Wydatki na armie

®©

®LD

Wystannik do Chin

@B

®

Zakaz importu perkali

Jesli Korona ma najwigcej warsztatow.

W przeciwnym razie.

Zakaz fapowek dla
zarzadcow

®

@@

Przypomnienie: dla Korony stowo najwigcej obejmuje rowniez remisy, o ile Korona ma przynajmniej 1.




