Humanoid. Kultysta. ‘

Rozstawienie — Dowolna pusta lokalizacja.

F y ymuszony — Po tym, jak Akolita wejdzie do gry:
- umies¢ na nim 1 zeton zagtady.

To tylko niewielka ofiara.
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(rownik bracthi

Msciwy.
* Wymuszony — Koniec fazy mitéw: umie$¢ na
; Czarowmku Bractwa 1 zeton zaglady.
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Tajemnicze piesni
‘ Urok.
. Odkrycie — Umies¢ 2 zetony zaglady na
. najblizszym wrogu z cechg Kultysta. Jesli
. w grze nie ma zadnych wrogéw z cechg
. Kultysta, przeszukaj tali¢ spotkan oraz stos
drzuconych kart spotkan w poszukiwaniu
* karty wroga z cecha Kultysta i dobierz ja
(potasuj talie spotkar).
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