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OPRACOWANIE

Opracowanie drugiej edycji gry: Nikki Valens

Opracowanie pierwszej edycji gry: Corey Konieczka

Projekt Zestawu Konwertujacego: Nikki Valens z Danielem
Lovatem Clarkiem and Nathanem I. Hajekem

Opracowanie graficzne: Wil Springer z Evanem Simonetem

Kierownik graficzny: Brian Schomburg

Menedzer produkcji: Megan Duchn i Simone Elliott

Projektant wykonawczy: Corey Konieczka

Producent wykonawczy: Michael Hurley

Wydawca: Christian T. Petersen

Ttumaczenie: Rafat Kalota

Korekta wersji polskiej: Wiktor Marek i Aleksandra Miszta

Lokalizacja elementéw graficznych: Mateusz Szupik

Wersja polska: Galakta

Koordynator kontroli jakosci: Zach Tewalthomas

Testerzy: Brad Andres, Audrey Bailey, Samuel W. Bailey,
Dane Beltrami, Chiara Bertulessi, Simone Biga, Ian Birdsall,
Forrest Bower, Joseph Bozarth, Nayt Brookes, Frank Brooks,
Chris Brown, John D. Curtis, John W. Curtis III,
Kathleen Curtis, Caterina D’Agostini, Andrea Dell’Agnese,
Julia Faeta, Jason Glawe, Branden Haines, Matt Holland,
Alene Horner, Jason Horner, Julien Horner, Evan Johnson,
Justin Kemppainen, James Kniffen, Matthew Landis,
Mark Larson, Lukas Litzsinger, Andrea Marmiroli,
James Meier, Kathleen Miller, Heather Minke,
Maegan Mohr, Michelle McCarthy, Anton Torres,
Janie True, Quentin True, Jason Walden, Paul Winchester

»Nasze mozliwosci odbioru wrazer sqg absurdalnie
ograniczone, a mozliwosci postrzegania umczajqayc/)

nas obiektow, nieskoriczenie zawezone. Postrzegamy to
Jedynie, co skutkiem naszej budowy, takiej a nie innej,
Jestesmy w stanie zauwazac i nie zdajemy sobie sprawy

z ich absolutnej natury. Przy pomocy pieciu statych
zmystow udajemy, iz rozumiemy bezgraniczng ztozonosé
otchlani kosmosu”.

— H. P Lovecraft, Z otchlani (ttum. Robert P Lipski)

Zawarto$¢ Zestawu Konwertujgcego pozwala dolaczy¢
figurki badaczy, figurki potworéw i kafelki planszy
z pierwszej edycji do drugiej edycji Posiadtosci Szalertstwa.

Posiadajac produkty z pierwszej edycji, gracze moga
weieli¢ si¢ w wystepujacych tam badaczy. Potwory

i kafelki planszy z pierwszej edycji réwniez moga by¢
wykorzystane i uwzgledniane przez aplikacje podczas
tworzenia mapy i wystawiania potworow.

Przed pierwsza rozgrywka gracze powinni uruchomié
aplikacje i zaznaczy¢ w menedzerze kolekdji, kedre
produkty posiadaja. Menedzera kolekeji uruchamia
si¢, wybierajac z gtéwnego menu opcje , Wigcej”,

a nastepnie ,,Moja kolekgcja”.

Aby zaznaczy¢ posiadanie danego produktu, nalezy
wybra¢ go z listy i nacisna¢ na status ,Nieaktywny”.

ELEMENTY

o 16 kart badaczy

o 33 zetony potworéw
o 4 zetony oséb

Kazdy z wymienionych powyzej elementéw dziata
identycznie jak jego odpowiednik z drugiej edycji.
Zestaw Konwertujgcy nie zawiera zadnych figurek. Dzigki
zetonom i kartom wchodzacym w jego sktad posiadacze
produktéw z pierwszej edycji moga wykorzystac
znajdujace si¢ tam figurki podczas rozgrywek w druga
edycje Posiadtosci Szalertstwa.

Aby wykorzysta¢ powyzsze elementy w drugiej edycji
gry, nalezy wzia¢ wszystkie figurki badaczy, figurki
potwordéw oraz kafelki planszy z pierwszej edycji

i powigza¢ z odpowiednimi kartami i zetonami

z Zestawu Konwertujgcego, a nastgpnie dotaczy¢ je do
puli elementéw z drugiej edycji. Jesli gracze posiadaja
rozszerzenie Zew Dziczy, dotaczaja réwniez cztery zetony

Oséb.

SYMBOL PRODUKTU

Kazdy element z Zestawu Konwertujgcego oznaczony
jest jednym z trzech symboli, aby ulatwi¢ rozpoznanie,
z ktdrego produktu dany element oryginalnie pochodzi.

€ Pierwsza edycja Posiadtosci Szalerstwa
& Rozszerzenie Zakazana Alchemia

D Rozszerzenie Zew Dziczy

OBSZARY WEWNETRZNE I ZEWNETRZNE

W grze wystepuja dwa rodzaje obszaréw: wewnetrzne
i zewnetrzne. Jesli obszar sktada si¢ z kilku pdl, wszystkie
jego pola sa tego samego rodzaju. W drugiej edycji
nazwy obszaréw zostaty dodatkowo oznaczone, aby nie
byto watpliwosci, czy dany obszar jest wewnetrzny, czy
zewnetrzny.

&P Biuro & } {gA _Ulica2 § %

Oznaczenie obszaru
zewngrrznego

Oznaczenie obszaru
wewngtrznego

W pierwszej edycji na kafelkach nie ma oznaczen
dla rodzaju obszaréw. Z tego powodu ponizej
wyszczeg6lniono alfabetycznie, ktére obszary sa
wewnetrzne, a ktdre zewnetrzne:
Obszary wewnetrzne: Biblioteka, Biuro, Cela, Cela
w podziemiu, Chlodnia, Foyer, Gabinet, Galeria,
Garderoba, Hol 1, Hol 2, Hol 3, Hol 4, Hol 5, Hol
narozny 1, Hol narozny 2, Izba tortur, Jadalnia,
Kaplica, Komoérka, Kostnica, Kottownia, Krypta,
Kryty most, Kuchnia, Laboratorium, Lochy
w podziemiu, Lazienka 1, Eazienka 2, Opuszczona
chatupa, Piwnica, Podziemie 1, Podziemie 2,
Podziemie 3, Pokéj dziecinny, Pokéj na wiezy, Pokdj
rytualny, Pomieszczenie generatora, Pomieszczenie
kontrolne, Pomieszczenie kwarantanny, Pomieszczenie
obserwacyjne, Przedpokdj, Przepas¢, Sala operacyjna,
Schody do piwnicy, Schody na strych, Schody na
wieze, Schowek na leki, Schowek na strychu, Schowek
w kuchni, Schowek w matym pokoju, Schowek
w piwnicy, Schowek w szopie, Sieni, Stodota, Strych,
Sypialnia dla gosci, Sypialnia gtéwna, Szklarnia,
Tajne przejécie, Tartak, Ukryte laboratorium,
Weranda przed domem, Wychodek, Wyktadowa sala
operacyjna, Zakret podziemia, Zgnita weranda.
Obszary zewnetrzne: Cmentarz, Cmentarz 2, Dach,
Droga przed domem, Droga z tytu domu, Katarakty
na rzece 1, Katarakty na rzece 2, Koto wodne,
Krawedz lasu, Mokradfa, Miejsce obozowiska,
Miejsce rytuatu, Mroczna droga, Ogréd, Patio,
Podwdrze przed domem, Podwoérze z tartakiem,
Podwdrze z tylu domu, Podwérze ze stodota, Przejscie
przez rzeke 1, Przejécie przez rzeke 2, Stara studnia,
Stary dab, Stary las, Stary sad, Staw, Strach na wréble,
Szczyt wazgbrza, Swierkowy gaj, Wejscie do podziemia,
Zagroda dla §win, Zakret rzeki 1, Zakret rzeki 2,
Zgnita droga.
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Gra o globalnej
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Eldritch Horror: Przedwieczna Groza to nowa gra
planszowa o odkrywaniu tajemnic i wszechobecnej
grozie, w ktérej gracze wcielaja si¢ w badaczy
prébujacych ocali¢ $wiat przed zagrozeniami
rodem z innych wymiardéw.

Dzi¢ki dwunastu wyjatkowym postaciom, 250
zetonom i ponad 300 kartom, Eldritch Horror:
Przedwieczna Groza pozwoli wziaé udzial

w przerazajacych zmaganiach, ktére beda
zupelnie inne w kazdej rozgrywce. Czy
odwazycie si¢ stawi¢ czola mrocznym sitom?
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