Praca kowala jest prosta. Jako Olaf Grzmo- poszukiwaczy przygod do bitwy. Uczciwy,

totamacz pracujesz z ogniem i metalem. wydajny i pracowity, z tatwoscia unikniesz
Masz cztery gorace piece. Twoim zadaniem zepsucia — o ile wytrzymasz zar buchajacy
jest wykucie broni i zbroi, aby wyposazy¢  ztwojej kuzni! >
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ELEMENTY

ta instrukcja
« 1figurka Kowala
« 1plansza sklepu Kowala
+ 1plansza personelu Kowala
« 12 kosci
P 8 kolorowych kosci stopow
P 4 czarne kosci wegla
« 1tréjwymiarowa kartonowa poétka
. 20towaréw Kowala
P 12 matych (po 3 w 4 kolorach)
P 8 duzych (po 2 w 4 kolorach) 5
« 20 plastikowych podstawek

PRZYGOTOWAHANI€E

1. Umiesc przed sobg plansze sklepu, plansze personelu
i potke Kowala.

2. Umies¢ czarna ko$¢ wegla na wyznaczonym polu
pod kazdym z czterech piecéw i obrdé je tak, aby
pokazywaty wskazana liczbe oczek.

3. Wez po 1 kosci stopu w kazdym z 4 koloréw i umiesé
kazda z nich w piecu do wytapiania, na polu z symbolem
wsparcia gildii w odpowiadajacym jej kolorze. Liczba
oczek na $ciankach kosci nie ma znaczenia.

4. Rzuc 4 pozostatymi ko$émi stopdw (po 1 w kazdym
kolorze) i umies¢ je w swojej puli, w poblizu planszy

sklepu.

5. Potdz zbroje (mate towary) i bronie (duze towary)
w poblizu.

6. Umiesc figurke Kowala na polu akcji aktywacji
personelu.

HKCJ€ KOWHLA

> Zaladowanie pieca (1 godzina)
Dodaj kosci stopéw do jednego z twoich czterech piecéw.

W pierwszym i drugim piecu mozna produkowac bronie (duze towary),
a w trzecim i czwartym zbroje (mate towary).

Umies¢ kosci stopow z twojej puli na kazdym pustym polu wybranego pieca.

W duzym piecu (produkujgcym bron) w ramach 1 akcji umieszczasz 2 kosci stopow.

W matym piecu (produkujgcym zbroje) w ramach 1 akcji umieszczasz 1 koS¢ stopu.

To pierwszy krok do wyprodukowania towaréw. Aby zakoriczyé ten proces, nalezy wykonaé

akcje kucia. Ko$¢ znajdujaca sie najwyzej w danym piecu wskazuje, jakiego koloru towar
zostanie w nim wykuty.
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Uwaga: Kosci
Kowala (zarowno
te znajdujace sig na
planszy,jaki poza
nig) nie moga b.yc'
przerzucane ani nie
wolno zmieniac ich
liczby oczek, chy}oa
7e wykonasz akcjg,
ktora wyraznie na to
pozwala.

Piecdo
wytapiania

P

3. Odtdz na bok wszystkie kosci stopdw zuzyte
do wyprodukowania towaru.

Uwaga: W ramach jednej akcji kucia mozesz
wyprodukowad towary w kilku zatadowanych piecach,
wykonujac kroki 1-3 dla kazdego pieca osobno.

Wykucie zbroi (maty towar) wymaga 1 koSci stopu
i niskiej temperatury. Wykucie broni (duzy towar)
wymaga 2 kosci stopdw i wysokiej temperatury.

Zatadowanie pieca
do wytapiania (1 godzina)

Umiesc¢ dowolna kosc stopu w piecu
do wytapiania. Kolor ani liczba oczek
na kosci nie maja znaczenia.

To pierwszy krok do zdobycia nowej kosci stopu
oraz wsparcia jednej z gildii. Aby zakonczyc ten
proces, nalezy wykonac akcje kucia.

Kucie (2 godziny)

Ta akcja pozwala ci wykué
jednoczesnie bron, zbroje

i nowa ko$¢ stopu. Mozesz ku¢ w kazdym z czterech
piecow, jesli sa zatadowane. Wykonujac jedna
akcje kucia, mozesz:

« Wykué towar w zatadowanym piecu.

« Zdoby¢ nowa kos¢ stopu z pieca do wytapiania.
« Usuna¢ kosci stopow z zatadowanego pieca.

Wykuwanie towaréw w zatadowanych piecach:

1. Zsumuj taczna liczbe oczek na wszystkich
kosciach w danym piecu, tacznie z oczkami

na kosci wegla. Ta warto$¢ reprezentuje panujaca
w piecu temperature.

2. Sprawdz temperature w piecu i kolor gornej kosci
stopu w tabeli znajdujacej sie nad piecem.
« Jesli temperatura spetnia gorny
warunek, otrzymujesz towar
w odpowiednim kolorze.

- Jedli temperatura spetnia dolny
warunek, otrzymujesz towar
w odpowiednim kolorze oraz
dobierasz 1 karte zepsucia.

« Jesli temperatura nie spetnia
zadnego z warunkow, nie
otrzymujesz towaru. Mozesz
zostawic kosci stopdw w piecu
albo odtozyc je na bok.



Zdobywanie nowej kosci stopu z zatadowanego pieca do wytapiania:
o Od{c?? na bok ko$¢ stopu, ktfﬁ,ra byta za’ra,dc’)wana do pieca dolvyytap.Jiania. Uwagd: Nie
«  Odtdz na bok 1 dowolng kos¢ stopu sposrod pozostatych kosci w piecu aki

ma znaczenia, j

do wytapiania. Odkryty w ten sposéb symbol wsparcia gildii w fazie Kkolor i liczbe oczek

handlu bedzie od tej pory stale aktywny.

ia zatadowana
Kodé stopu i nowo
. . i wybrana kosc stopu-
Konczenie akgji kucia: Mozesz uzy¢ dowolneJ
Aby zakonczyc¢ akcje kucia, rzu¢ wszystkimi odtozonymi na bok kos¢mi kosci St°pu"a§gwo\nq
stopdw i umiesc je w swojej puli. Robigc to, mozesz rzucic takze dowolnymi Odl?!‘)kow:; pieca
kosémi, ktére znajdowaty sie juz wezesniej w twojej puli. koscStOPs &

do wytapiania.

____________________ —

Zatrudnij / zastqp i Palacz: Zmier liczbe oczek na jednej lub kilku
mieszkarca (koszt zmienny) 1 ofl= m koéciach wegla w gére lub w dét o tacznie 3 oczka
Zatrudnij mieszkanca z placu miejskiego (rozdzielone w dowolny sposob).
i uzyj jego zdolnosci. Nastepnie wsur karte %“‘ ’ = . o )
pod swoja plansze personelu, aby przypisad =>° i Metalurﬂ. Ca{kOWICJ(? zataduj puste pola
ja do jednej ze zdolnosci personelu. Wiekszo$é w 1 piecu koscig (lub kosé¢mi) z twojej puli.

mieszkancow posiada symbole gildii, ktére

dadza ci ztoto podczas koricowej punktacji. T: * @ a Czeladnik: Wykonaj akcje kucia w maksymalnie
Hktywowanie personelu E | 2 zatadowanych piecach.

¥ (2 QOdz,ln!_I) ., i g Obstawa: wybierz i odrzu¢ 1 karte zepsucia
Mozesz aktywowac kazda zdolnosc e z twojej puli
personelu, do ktdrej zostat przypisany : ’

mieszkaniec (w dowolnej kolejnosci).

i? Zataduj 2 kosci stopow z twojej puli do tego duzego pieca. Kucie: 1 bron (duzy towar).
| ? i Zataduj 1 kosc stopu z twojej puli do tego matego pieca. Kucie: 1 zbroja (maty towar).

Zataduj 1 kos¢ stopu z twojej puli do pieca do wytapiania.
Kucie: Zdobywasz 1 nowa kos¢ stopu, odkrywajac tym samym
symbol wsparcia gildii w fazie handlu.
- Kuj w kazdym zatadowanym piecu. Na koniec rzu¢ wszystkimi odtozonymi
B na bok i nowo zdobytymi ko$émi stopow i dodaj je do swojej puli.
Mozesz rowniez rzucic kazda inng koscia z twojej puli.

Jesli twoja temperatura spetnia gérny warunek pieca,
mozesz wykuc¢ towar (nie dobierasz karty zepsucia).

B T8 —Tee Jesli twoja temperatura spetnia dolny warunek pieca, g
nadal mozesz wyku¢ towar, ale musisz dobra¢ 1 karte zepsucia.




