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Sztorm weigz szalal wokot okretow. Przedluzajqcy si¢ poscig
zasial spustoszenie wsréd floty ,, Scigacza Snéw” — z abordazem
., Zaklinacza Sztormow” wigzato sie spore ryzyko, sczepienie
obu okretow byloby jeszcze wigkszym. Bohaterowie postanowili,
ze najlepiej bedzie, jesli obezwiladniq zatoge ,, Zaklinacza
Sztormow” i przejmq nad nim kontrole samemu, gdy reszta floty
bedzie sie trzymaé na bezpieczng odleglosé. ,, Scigacz Snow”
zostal oddany pod dowddztwo Calaeriona, elfigo zeglarza,
ktory poptyngt z nimi z Szarej Przystani. Z morskich odmetow
poczely wydobywac sig¢ niepokojqce dzwieki, ale niemal nikt

z zalogi tego nie zauwazyl, ich uwaga byla bowiem skupiona

na ,, Zaklinaczu Sztormow” i korsarzach.

— Pamietajcie, potrzebujemy klucza, ktory ukradli lordowi
Calphonowi — powiedziat jeden z bohaterow. — Co wigcej,
musimy poznac jego przeznaczenie. Jesli ktos moze posiadac
takie informacje, to tylko ich kapitan. Jesli to mozliwe, musimy
wzigé go zywcem.

Zjednoczeni wspolnym celem, marynarze ze ,, Scigacza Snow”
zajeli pozycje na sterburcie i poczeli chwytaé liny, na ktorych
mieli przedosta¢ si¢ na wrogi okret. Ich statek powoli zdryfowat
w poblize ,,Zaklinacza Sztormow”, ktorego zatoga zaczeta
szykowa¢ sig do bitwy. Dobyto broni, ponad wodami Belegaera
rozlegl sie okrzyk: ,, Za lorda Calphona! Za Szarq Przystan!”

Talia Spotkan ,,Istoty z Glebin” sktada si¢ z nastepujacych
zestawOw spotkan: Istota z Glgbin, Zaklinacz Sztormow,
Lupiezey i Elita Zaklinacza Sztormow (Korsarze — Lupiezcy

i Elita Zaklinacza Sztorm6éw znajduja si¢ w specjalnym
rozszerzeniu Szara Przystan). Zestawy te posiada nastepujace
symbole:

ZakKlinacz Sztorméw i Istota z Glebin

W tym zestawie przygodowym znajduja si¢ dwa osobne
zestawy spotkan: zestaw spotkan Zaklinacza Sztormow

i zestaw spotkan Istoty z Glgbin. Zasady przygotowania tego
scenariusza nakazuja graczom ,,stworzy¢ tali¢ Spotkan tylko

z zestawOw spotkan Zaklinacz Sztormow i Lupiezcy, natomiast
zestawy spotkan Istota z Gigbin i Elita Zaklinacza Sztormow
odtozy¢ na bok, poza gre”. Przygotowujac ten scenariusz,
gracze powinni catkowicie usunac z gry zestaw spotkan

Istota z Glegbin i potasowac tylke zestawy spotkan Lupiezcy

i Zaklinacz Sztormow. Kiedy gracze przejda do etapu 2, efekt
,,Po odkryciu” tego etapu usunie z gry zestaw spotkan Lupiezcy
i nakaze wtasowanie do talii Spotkan zestawu spotkan Istota

z Glebin, catkowicie zmieniajac oblicze tego scenariusza!

Oplatanie

Oplatanie to nowe stowo kluczowe, pojawiajace si¢

W scenariuszu ,,Istota z Gigbin”, a przedstawiajace liczne
macki morskiego potwora, chwytajacego rézne czegsci
,,Zaklinacza Sztormow” i probujacego zatopic statek. Kiedy
zostanie odkryty wrog ze stowem kluczowym oplatanie albo
kiedy gracz otrzyma polecenie rozpatrzenia stowa kluczowego
oplatanie, nalezy natychmiast dotaczy¢ tego wroga zakrytego
do obszaru w strefie przeciwnosci wymienionego w nawiasie
(np. do obszaru o najwyzszej W albo najwickszej liczbie
punktow wyprawy). Jesli kryteria stowa kluczowego spetnia
wiecej niz jeden obszar, pierwszy gracz moze wybrac,

ktory obszar zostanie przez wroga oplatany. Jesli w strefie
przeciwnos$ci nie ma odpowiednich obszarow, takiego

wroga nalezy po prostu umiesci¢ w strefie przeciwnosci (nie
dotaczajac go od zadnej karty). Kiedy taki wrog jest dotaczony
do jakiego$ obszaru, ,,oplata” go.

Kiedy wrog oplata obszar, nie uwaza si¢, aby znajdowat si¢
w strefie przeciwno$ci, nie mozna z nim wchodzi¢ w zwarcie
i jest odporny na efekty kart Graczy. Zamiast tego dodaje
2 \/ do W obszaru, ktory oplata.



Kiedy opleciony obszar stanie si¢ aktywnym obszarem
albo kiedy obszar w strefie przeciwnos$ci zostanie zbadany,
oplatajacy go wrogowie zostaja odlaczeni, odwrdceni

i umieszczeni w strefie przeciwnosci jako normalni wrogowie.

Innymi stowy, podrézujac na dany obszar, gracze moga wejs¢
w zwarcie i zaatakowac¢ oplatajace go macki, uwalniajac
»Zaklinacza Sztormow” z uscisku potwora!

Przykiad: Janek i Bartek grajg w scenariusz ,, Istota
z Glebin”. Wiasnie odkryli z talii Spotkan karte
Chwytnego Ramienia. Tres¢ Chwytnego Ramienia
brzmi: ,,Oplgtanie (najwyzsza wydrukowana

W ). ” To oznacza, ze gracze muszq natychmiast
dotqczy¢ zakryte Chwytne Ramie do obszaru ze
strefy przeciwnosci o najwigkszej wydrukowanej \s.
W strefie przeciwnosci znajdujq si¢ dwa obszary:
Kajuty Zatogi o N 1 i Nadbudowka o M 4. Zakryte
Chwytne Ramie nalezy dotqgczyé do Nadbudowki;
od tej pory jg oplata. Kiedy Nadbudowka jest
opleciona, Janek i Bartek nie mogq wchodzi¢ w
zwarcie z Chwytnym Ramieniem, atakowac go ani
wplywaé nan w zaden inny sposob, jednoczesnie
Chwytne Ramie dodaje swoje 2 \& do 4 \s
Nadbudowki, dajgc w sumie 6 \M. Jesli jednak
gracze odbedg do Nadbudowki podroz, Chwytne
Ramig odczepi sig i zostanie umieszczone w strefie
przeciwnosci (juz odkryte). W tym momencie gracze
mogq wchodzié¢ z nim w zwarcie jak z normalnym
wrogiem.

NIE CZYTAJCIE
PONIZSZEGO FRAGMENTU,
DOPOK]I BOHATEROWIE NIE

WYGRAJA TEGO SCENARIUSZA,

Bitwa z korsarzami byla krotka i zazarta, ale dopiero
straszliwy atak morskiego potwora pchngl bohaterow

na skraj wyczerpania. Zmuszeni stangc¢ ramig w ramie

z lupiezcami, ktorych poprzysiegli ukara¢, musieli
wykorzystacé wszystkie umiejetnosci i sily, aby ocali¢

., Zaklinacz Sztormow” przed zatopieniem. Wreszcie stwor
padt od ich ciosow, jego pociete ramiona zalegaly na
poktadzie od dziobu po rufe. Monstrum powoli osunelo si¢
z powrotem w glebiny morza, na zawsze znikajqc z widoku.

Korsarze i bohaterowie znow zwrocili uwage na siebie
i powoli si¢ od siebie odsuneli, zdajgc sobie sprawe, ze
rozejm dobiegt konca.

— Zlozcie bron - nakazal jeden z bohaterow, zmeczony bitwg,
ale wcigz gotowy do walki. — Poddajcie okret, a ujdziecie z
Zyciem.

Kilku korsarzy, ktorzy wcigz mieli site do walki, spluneto na
poklad, zarzekajqc sie, Ze nigdy si¢ nie podda. Obie strony
poniosly straty, ,, Zaklinacz Sztormow” ledwo trzymat si¢ na
wodzie, ale piraci byli gotowi wznowi¢ bitwe.

Ku zaskoczeniu wszystkich, kapitan rzucit kordelas na
poktad i skionit sie.

— Obawiam sig, ze zaczelisSmy naszq znajomosc niezbyt
szczesliwie! — powiedzial z czarujgcym usmiechem na
ustach. — Prosze, pozwdlcie, ze si¢ przedstawig.

Bohaterowie spojrzeli po sobie, zmieszani, ale pozwolili mu
mowic dalej:

— Zwg mnie Sahir. Jestem kapitanem statku, na ktory
wtargneliscie. A to moj pierwszy oficer, Na asiyah —
kontynuowal, kiwajgc na stojgcq u jego boku kobiete.

Sniada cera, dlugie czarne wlosy zaplecione w dredy. Jej
ramiona i policzki pokrywat skomplikowany tatuaz.

— Kapitanie, co robisz? — spytata cicho, mruzgc ciemne
oczy, weigz trzymajgc noze w gotowosci.

Oczekiwala, ze kapitan nakaze zatodze walczyc do smierci.
Ostatnie, czego si¢ spodziewala, to rozkaz poddania sig.
Sahir postal jej szeroki usmiech:

— Czyz nie ty zawsze doradzatas mi rozwage w obliczu
przewazajgcych sit wroga? A teraz odloz prosze te swoje
wykataczki i chodz ucigé sobie z nimi przyjacielskq
pogawedke.

Zdziwiona Na'asiyah postuchata sie rozkazow kapitana
i upuscita noze. Pozostali czlonkowie zalogi poszli w jej
Slady. Sahir znow odwracit sie do bohaterow.

— No, widzicie? Ztozylismy bron. Czas spelni¢ waszq czes¢
umowy.

Bohaterowie spojrzeli po sobie z niepokojem.

— Ani trochg mu nie ufam - powiedzial od razu jeden z nich.



—Ja tez nie — przytakngt drugi — ale poddat si¢ i jest
nieuzbrojony. Honor nakazuje nam wzig¢ ich
w niewole.

Pozostali pokiwali na znak zgody. Poczeli krepowaé
korsarzy, wigzqc ich nadgarstki i ramiona sznurem.
Wielu stawialo sie i przeklinalo bohaterow, ale nikt
nie chcial sprzeniewierzy¢ sie rozkazom kapitana.

., Scigacz Snéw” podplyngl blizej i oba statki
zwiqgzano linami, przerzucono tez drewniane ktadki,
aby wigzniowie mogli przejs¢ na statek elfow.

., Zaklinacz Sztormow "byt zbyt uszkodzony, aby
zeglowac samodzielnie, ale kiedy wiosta obsadzono
dostateczng liczbg marynarzy, oba okrety mogly
wreszcie wyruszy¢. Korsarzy zaprowadzono do
prowizorycznego aresztu pod podktadem i ku ich
zdziwieniu, potraktowano z szacunkiem. rozdano
im Swieze owoce i czystq wode, zeby mogli si¢
posilic i opatrzono rany. Na'asiyah i pozostali byli
zaskoczeni troskq, jakq okazali im znienawidzeni
wrogowie. Zaden korsarz nie okazatby takiej
litosci, Na'asiyah spodziewalta si¢ tego samego po
Gondorczykach i ich sprzymierzencach.

Szybko stalo si¢ jasne, ze muszq odnalez¢ lgd:

maszt ,, Scigacza Snéw” wymagal pilnych napraw,
trzeszczal straszliwie, gdy tylko wiatr si¢ wzmagat,
lada chwila mogt sie ztamac. Bohaterowie rozwazali
rejs na potnoc, ku wybrzezu, ale nie byli pewni, czy
zdqzq. Sahir podstuchal ich rozmowe i szybko si¢
wtrgcit:

— Jest inny szlak — powiedzial.

Na’asiyah uniosta brwi, niepewna, co planuje
kapitan.

— Na wschod stgd lezy wyspa. W zasadzie to
niedaleko. Mnostwo drzew na deski i wystarczajgco
duzo jedzenia dla obu naszych zatég. Co wy na to?
— usmiechnqt sie.

— Czemu miatbys nam pomoc? — spytal jeden z
bohaterow, niepewny intencji Sahira.

- Pamietacie potwora, ktory rozerwat moj statek? —
Sahir splungt. — Ja tez mam w tym swoj interes.

Bohaterowie szybko przegadali sprawe. Nie wierzyli
w stowa korsarza, ale mozliwosci mieli ograniczone.
Jesli w poblizu faktycznie byta jakas wyspa, mogliby
zebrac zapasy i przestucha¢ Sahira, i dowiedzie¢ si¢
czegos o artefakcie ukradzionym Calphonowi.

— Dobrze — postanowili. — Podaj nam kurs, a my
nim poplyniemy. A potem porozmawiamy o tym, co
zaszto w Szarej Przystani.

— Oczywiscie — odpart Sahir, usmiechajqc sie
przebiegle. — Nie moge si¢ doczekac.

Ciag dalszy opowiesci znajdziecie w trzecim
zestawie przygodowym z cyklu ,,Scigacz Snow”
pod tytulem ,,Swiatynia Oszukanych”.
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Lanwina

etnie miesigce byly dla mieszkancow Dale
taskawe. Bylo cieplo, ale nie przesadnie sucho,
wszyscy byli pewni, ze jesieniq czekajq ich
dobre zbiory. Mimo dawnych nieporozumien, relacje
z sgsiadami, krasnoludami z Ereboru i elfami z Mrocznej
Puszczy, poprawily sie i okazaly sie bardzo przydatne.
Krol Dain spotkat sig z krolem Brandem wielokrotnie,
a na przestrzeni ostatnich lat szlaki handlowe pomigdzy
ludzmi z Dale i krasnoludami rozwijaly si¢ preznie.

Lanwina byta jednak daleko od Dale i wyglgdato na to, ze
nie zdqzy wroci¢ na czas uroczystosci odbywajqcych si¢
pierwszego pazdziernika. Jako kartograf w stuzbie rzqdcy
Dale wystano jg daleko na wschod, w dot Bystrej Rzeki,
aby opracowata mapy krain graniczqcych z wlosciami
krola. Niewiele wiedziano o tych ziemiach, ale Lanwina
zawsze czuta sie w niezbadanej dziczy jak w domu.
Spedzita w niej wigkszos¢ zycia, preferowata samotnosé
natury nad zgietk miasta. Jednak tak naprawde nigdy nie
byta catkowicie sama: stale towarzyszyl jej Gavin.

Dochodzqcy z oddali skwir Gavina wyrwat jg

z zamyslenia. Uniosta glowe, szukajgc sokota na
niebie. Znata go dobrze i wiedziata, co chce jej
przekazac: znalazt cos wartego uwagi.

— Coz znalaztes, matly? — szepnela do siebie, a potem
wstata i ruszyla w kierunku, z ktorego postyszata ptaka.
Gavin towarzyszyl jej od wielu lat. Razem polowali, jedli,
obozowali i odkrywali nowe krainy. Lanwina czuta z nim
silniejszq wiez niz z innymi ludzmi.

Gdy sie zblizyla, kotujqcy nad jej glowg Gavin raz jeszcze
zaswiergotal. Znajdowali sie¢ w niewielkim zagajniku nad
brzegiem rzeki, przez listowie przebijaly sie pojedyncze
promienie Swiatfa.

— Gavin! — zawotata, unoszqc lewq reke, aby mogt na niej
wyladowac. — Chodz do mnie, Gavin!

Sokot poszybowat w dol, kilkukrotnie topoczqc skrzydtami
dla zachowania rownowagi, a potem wylgdowal na
przedramieniu Lanwiny. Ramie kobiety ostaniata gruba
skorzana rekawica, chronigca jq od szponow ptaka.
Usmiechnela sie, czule poglaskata pupila, a potem
przeszia do rzeczy:

— Co zobaczyles? Krolika? Zjadlabym dzis kroliczg
potrawke.

Przyglgdatla mu sie uwaznie, szukajgc odpowiedzi. Sokot
wyprezyt sie i machngl ogonem, nie spoglgdajqc na

niq bezposrednio, a czujnie wpatrujgc sie¢ we wschodni
horyzont. Zaniepokojona Lanwina ruszyta z wolna w
tamtym kierunku. Gdy zblizyta sie do krawedzi zagajnika,
przykucnela. Gavin nie wypatrzyt zadnej zwierzyny.
Wypatrzyt ludzi, a jej pobratymcy nie zapuszczali sie tak
daleko na wschod.

Z kryjowki spoglgdata w dot na brzeg rzeki, po ktorym
maszerowata czworka mezczyzn. Nosili lekkie pancerze

z wyprawionej skory, na plecach wiécznie, a przy pasach
zakrzywione miecze, a do tego wszystkiego grube, cieple
odzienie. Easterlingowie, pomyslata ze zdziwieniem. Byta
daleko od Dale, ale nie tak daleko, aby wkroczy¢ na ziemie
Rhiinu, zas ci mezczyzni zmierzali na zachod. Nie bylo ich
wielu, ale byli uzbrojeni do walki. Lanwina przypuszczata,
ze to oddzial zwiadowczy... ale czemu tak daleko na zachod?
Mezczyzna na przedzie grupy zauwazyt jq i wskazal na nig
palcem, krzyczqc cos w niezrozumialym dla niej jezyku.
Cata czworka dobyta broni, kobieta miala tylko utamek
sekundy na reakcje. Walczy¢ albo uciekaé. Rzucita okiem
na Gavina, zobaczyla jak sie przyczaja, mierzqc wzrokiem
przywodce wojownikow. Dobrze, maty, pomyslata. Stysze
cie glosno i wyraznie.

— Lec! — krzykneta, a sokot wzbit sie w powietrze

i w mgnieniu oka zanurkowat.

Jego szpony poharataly twarz Easterlinga. Mezczyzna padi
na ziemig, wrzeszczqc w niebogtosy. Pozostali krzykneli
cos, zaskoczeni, i zwrdcili sie w strong sokota, ktory obalit
ich wodza. Lanwina skoczyta. Dobyta towieckiego noza

z pochwy na udzie i wpadta miedzy przeciwnikow, kopigce
Jednego z nich z calej sily. Zaatakowatly mezczyzna cofngt
sie i potkngt, a potem rungt w dot zbocza do rzeki. Kobieta
zwrocita si¢ w strone napastnika po lewej i cietq nozem
nieostoniete udo. Easterling zlozyl sie z bolu. Kopnieciem
obalita go na ziemig i odwrocita sie do ostatniego
wojownika. Niestety, spoznita sie. Dopadlt do niej szybciej,
niz byla w stanie zareagowac. Powalit na ziemie, uniost
wlocznig wysoko nad glowe. Jego sylwetka kontrastowata
z jaskrawym blaskiem stonca.

Gavin uderzyl w niego od tylu, Lanwina skorzystata z
chwilowej utraty koncentracji przeciwnika i odtoczyla sig
na bok, unikajgc wtéczni, ktora niechybnie by jq przebita.
Podniosta si¢ z ziemi i odsunela sie. Sokotl weigz atakowat
Easterlinga.

— Gavin, do mnie! — krzykneta, wyciggajgc ramie.
Mezczyzna zawyl z bolu, pokonany, ale weigz zZywy.

— Krol Brand sig¢ o tym dowie — wymamrotata, tapigc

oddech.
Gavin wylgdowat jej na ramieniu.

Zolnierze Easterlingow tak daleko na zachdd... to
z pewnoscig byt jakis zwiastun.

— Dzieki, Gavin — powiedziala, wymieniajqc spojrzenie

z przyjacielem — musimy si¢ stqd wydostac, poki jeszcze
mozemy, napastnikow moze by¢ wigcej. Czy mogtbys
poleciec na zwiady? — Gavin spojrzat w niebo i zatopotal
skrzydtami na znak potwierdzenia. — Dobrze. Le¢, maty!
Bede tuz za tobg! — krzyknela, ruszajgc na zachod,
zostawiajqgc za plecami ledwo zywych Easterlingow.
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