u oax020z0 oo 1eSep sy

S 9

A:zu.;m ::e:;,i. ::4:&
Yovpiz yorow m Azbayy
1013 a0 W S1FoN”

*31UAZBIQO |

2475314M ZSIZOIA *T+ 3 PPJT

*2eanZIpo A

e} [oloms op wajormod z

SIUSZIEPAM 0] JEMOSEIM ZSIZOW I T O
eruazrepAm 039) erueidez 1zsoy
ZIUqO ‘§9[1qO1Z 0 T[$3[ "dTUZRIqO |
JBWAZI)0 315 JeMOPAIIPZ Z5azowW
21937 2031 7 eIUAZIEPAM
erueidez 3250y Amoxyepop oxe[
YIuZdisyouivz)

a&bﬁuvﬂ

bxmn, mugm*



"Rozmiar talii: 25.

Opcje tworzenia talii: karty Mistyka (&)

o poziomie 0-5, karty z cecha Zaklecie o poziomie
0-3, karty z cechg Okultyzm o poziomie 0-3, karty
neutralne o poziomie 0-5.
‘Wymogi tworzenia talii (niewliczane do wielkosci
talii): Dziedzictwo z Hiperborei, Mroczne

wspomnienie, 1 losowe podstawowe ostabienie.
Opcje dodatkowe: Kiedy ulepszasz karte z cecha
Zaklegcie, mozesz zamiast tego zaplaci¢ pelny koszt
w punktach do$wiadczenia karty o wyzszym poziomie
i pozostawi¢ jej kopie o nizszym poziomie w talii (nie wlicza si¢ ona do wielkosci
talii ani do limitu kopii danej karty w talii).
W tym Zyciu Agnes Baker moze i jest tylko skromng kelnerkq,

jednak w poprzednim

byla potezng wiedZmg. Wszystko zaczelo sig, kiedy na strychu, posréd zakurzonych
. pamigtek rodzinnych znalazla dziwny artefakt, wygladajqcy jak finezyjny klucz. Gdy
go dotknela, zalala jg fala wspomnieri i w myslach ujrzala jedno stowo: ,Hiperborea”.




Przedmiot. Relikwia
Tylko talia Agnes Baker. Zaawansowany.

Tylko obrazenia i/lub punkty przerazenia
otrzymywane z efektéw kart gracza moga by¢
przydzielane do Dziedzictwa z Hiperborei.
¥ Po tym, jak zagrasz karte z cecha Zaklecie:

dobierz 1 karte.
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Zaklgcie.

Zaawansowane.
Umies¢ 1 zeton zaglady na obecnej tajemnicy.
Ten efekt moze spowodowa¢ postep aktualnej
tajemnicy.
‘Wymuszony - Jesli na koniec twojej tury masz
na rece Mroczne wspomnienie: odkrywasz je
i otrzymujesz 2 punkty przerazenia. G

Tlus. Falk ©2020 FFG
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EATWY / STANDARDOWY

-X. X to liczba wspomnien
zebranych przez Agnes Baker.

. —2. Przygotuj Elspeth Baudin

irozpatrz jej stowo kluczowe

" Wedrujacy.

-3. Jezeli test zakonczyt sie
niepowodzeniem i na lokalizacji
Elspeth Baudin znajduje sie
wspomnienie, umies¢ ten zeton
chaosu na tej lokalizacji.

—6. Agnes Baker moze otrzyma¢

, do 3 obrazen aby zwigkszy¢ o0 2

wartos¢ twojej umiejetnosci
do tego testu za kazde otrzymane
w ten sposob obrazenie.




TRUDNY / EKSPERCKI

-X. X to liczba wspomnien
zebranych przez Agnes Baker
" zwiekszona o 1.

-3. Przygotuj Elspeth Baudin
irozpatrz jej stowo kluczowe
Wedrujacy. Jezeli znajduje sie
w zwarciu z badaczem, atakuje
tego badacza.

—S. Jezeli test zakonczyt sie
niepowodzeniem i na lokalizacji

~ Elspeth Baudin znajduje sie
wspomnienie, umiec ten zeton
chaosu na tej lokalizacji.

—8. Agnes Baker moze otrzymac¢ do
3 obrazen aby zwiekszy¢ o 2 warto$¢
~ twojej umiejetnosci do tego testu
za kazde otrzymane w ten sposéb
obrazenie.
e

©2020 FFG
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Tajemna moc z trzaskiem przecina niebo niczym bicz,
wyraznie szukajgc ciebie i twoich towarzyszy. Przez
moment cierpienie jest niewyobrazalne. Bol przeszywa
twoje cialo niczym trucizna krqzqca w zylach. Nagle
oslepia cig blask na granicy pola widzenia. Nastepnie
wszystko dobiega kotica, tak samo szybko jak si¢
zaczelo. Lecz czujesz, ze czegos Ci brakuje. Cos stracitas.
Czyzby usitowala ukras¢ twoje wspomnienia?

Elspeth Baudin atakuje kazdego badacza w kolejno$ci
badaczy, niezaleznie od tego w jakiej lokalizacji sie
znajduja (nawet jezeli jest wyczerpana).

Odwrd¢ te tajemnice na druga strone.
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Jesli Agnes zebrala wiecej wspomnien niz Elspeth:

Elspeth upada przed tobq, wyraznie targana bdlem.
»Smiato. Zakoricz to.” syczy przez zacisnigte zgby,
wpatrujqc si¢ w ciebie z nieskrywang nienawisciq. Iskry
tajemnej mocy przeskakujq ci migdzy palcami. Ona jest
twoim wrogiem. Twojq zdobyczq. Jej zycie i wspomnienia
sq w twoich rekach. Czas odebraé to co ci sig nalezy.

(>71)

Jesli Elspeth zebrala wigcej wspomnien niz Agnes:

Upadasz na kolana, obezwladniona bélem. Elspeth
spoglada na ciebie, zas w jej rekach pulsuje tajemna moc.
LJestes staba”, rzuca prowokujqco. , Nie zastugujesz

na te moc. Za to ja...” kontynuuje z szerokim usmiechem.
,Ja stang si¢ dzicki niej jeszcze doskonalsza”.




»Elspeth Baudin

Czarownica z Hiperborei
\ S~

Humanoid. Czarnoksi¢znik. Elitarny.

/ Czujny. Wedrujacy (najblizsza lokalizz

/2 co najmniej 1 wspomnieniem). Msciwy.

* Elspeth Baudin nie mozna si¢ automatycznie wymykac
i otrzymuje do —1 walki i —1 do wymykania si¢ za kazde
zebrane przez nig wspomnienie.
‘Wymuszony — Kiedy Elspeth Baudin m

& pokonana: zamiast tego wylecz z niej wszy
obrazenia, odwrdé ja i rozpatrz tekst na odwrocie,

3 207 =
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Tryumf i Dominacja

Swiatlo rozdziera nocne niebo, gdy magia
twoja i Elspeth Scierajq si¢ ze sobg. Ryczqcy
Swist — niczym sqdny skowyt pozaziemskiej
syreny — posyla was obie na kolana. Elspeth
zmaga sie z bolem, wpijajqc paznokcie
w skronie. Siegasz mocq w kierunku jej
wspomnieri, chwytasz je z catych sit
i probujesz wyciggngc.
Agnes Baker musi zdecydowa¢ (wybierz
jedno):
< Agnes Baker zabiera jedno wspomnienie
od Elspeth Baudin.

< Agnes Baker zyskuje 2 & zetony

wskazdwek z puli zetonow.
Nastepnie, odwrd¢ te karte, wyczerp ja
i uwolnij ze zwarcia.




