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R
ozm

iar talii: 30.
O

pcje tw
orzenia talii: karty z cechą K

sięga  
o poziom

ie 0-5, karty Poszukiw
acza (

)  
o poziom

ie 0-3, karty neutralne o poziom
ie 0-5,  

do pięciu innych kart Strażnika i/lub M
istyka  

(
 i/lub 

) o poziom
ie 0.

W
ym

ogi tw
orzenia talii (nie w

liczane do w
ielkości 

talii): Torebka D
aisy, N

ecronom
icon (Przekład 

Johna D
ee), 1 losow

e podstaw
ow

e osłabienie.
D

aisy była szanowaną bibliotekarką na U
niwersytecie 

M
iskatonic i uważała, że książki to najważniejsza rzecz w jej życiu. W

 fikcji 
fascynowało ją to, co w prawdziwym

 życiu uważała za odstręczające – groza, 
przem

oc, strach. K
tóregoś razu natrafiła na „N

ecronom
icon” w tłum

aczeniu Johna 
D

ee. D
zieło było bluźniercze, plugawe i zbyt okropne, aby m

ogło być prawdą. Jednak 
D

aisy, czytając niejasne, okultystyczne teksty, zdawała sobie sprawę, że na stronicach 
tej księgi z pewnością jest więcej prawdy niż fikcji. Teraz zaczęła się zastanawiać, 
jakie jeszcze tajem

nice m
oże skrywać zastrzeżona sekcja Biblioteki O

rne’a.

Bibliotekarka

D
aisy W

alker
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ATUT

Tylko talia Daisy Walker. Zaawansowane.
Masz 2 dodatkowe strefy rąk, w których możesz 
przechowywać jedynie karty atutów z cechą Księga.
 Kiedy podczas twojej tury zagrywasz atut  
z cechą Księga, wyczerp Torebkę Daisy: dany atut 
zyskuje słowo kluczowe Szybka.

Przedmiot.

Torebka Daisy2
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ATUT

ZAAWANSOWANE OSŁABIENIE

Przedmiot. Księga.

Przekład Johna Dee
Necronomicon

Odkrycie – Umieść Necronomicon w grze, na twoim obszarze 
zagrożenia, i umieść na nim 3 żetony przerażenia. Nie może on opuścić 
gry, dopóki znajduje się na nim 1 lub więcej żetonów przerażenia.
Traktuj każdy odkryty przez ciebie  na żetonie chaosu jako  
,  i .
: Porusz na Daisy Walker 1 żeton przerażenia z Necronomiconu. 
Następnie odrzuć Necronomicon, jeśli nie ma na nim żadnych 
żetonów przerażenia.
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ŁATWY / STANDARDOWY

–3. Jeśli test zakończy się porażką, 
Daisy Walker otrzymuje 1 punkt 
przerażenia.

–2. Jeśli jest to atak lub próba 
wymknięcia się przeciwko 
Przywoływaczowi umarłych i nie 
zakończy się sukcesem o przynajmniej 2, 
Przywoływacz umarłych atakuje cię.

Odkryj nowy żeton. Jeśli test 
zakończy się porażką, odrzuć  
2 karty z wierzchu twojej talii.

–X. X to liczba atutów z cechą Księga, 
które kontroluje Daisy Walker.

Przeczytaj lub zgiń
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TRUDNY / EKSPERCKI

–5. Jeśli test zakończy się porażką, 
Daisy Walker otrzymuje 1 punkt 
przerażenia.

–3. Jeśli jest to atak lub próba 
wymknięcia się przeciwko 
Przywoływaczowi umarłych i nie 
zakończy się sukcesem o przynajmniej 
3, Przywoływacz umarłych atakuje cię.

Odkryj nowy żeton. Jeśli test 
zakończy się porażką, odrzuć  
3 karty z wierzchu twojej talii.

–X. X to o 1 więcej niż liczba atutów 
z cechą Księga, które kontroluje 
Daisy Walker.

Przeczytaj lub zgiń
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1bCzytanie grozi śmiercią
Z N

ecronom
iconu w

yłania się potężny wir i ogłuszający 
głos, który w

ystrzeliwuje w niebo tornadem
 stronic. 

Złowieszczy cień, który wisiał nad całym
 kam

pusem
, 

zostaje porwany wraz z narastającą nawałnicą.  
G

dy burza cichnie, pozbawiony energii grym
uar upada  

z hukiem
 na podłogę. Czym

kolwiek była zam
ieszkująca 

go obecność, zniknęła. Teraz księga w
ydaje się dziwnie 

lekka.
(→Z2)
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AK
T 1bWciągająca lektura

Stoicie w zastrzeżonej części Biblioteki O
rne’a, otoczeni 

przez liczne tom
iszcza pełne starożytnych, heretyckich 

tekstów. Inkantacje, które znaleźliście, m
ogą okazać się 

w
ystarczające, by przepędzić istotę —

 lub chociaż  
na nowo uwięzić ją pośród stron N

ecrnom
iconu.  

W
asze głosy stają się coraz głośniejsze, gdy powtarzacie 

słowa. Po pokoju pełzają tajem
nicze cienie, a ściany  

i sufit w
yginają się. N

agła wichura trzepocze stronam
i 

księgi. K
ażdy włos na waszych ciałach staje dęba. 

Chaos zgarnia wszystko dookoła niczym
 m

okry pędzel 
m

uskający płótno rzeczywistości. 
(→Z1)
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Potwór. Echo duszy. Elitarny.
Łowca.

Polowanie – Tylko Daisy Walker.
Wymuszony – Kiedy Przywoływacz umarłych miałby zostać pokonany: 
zamiast tego całkowicie go wylecz, wyczerp i porusz  
do Biblioteki Orne’a. 
 Jeśli jesteś Daisy Walker i kontrolujesz przynajmniej 4 niebędące 
osłabieniem atuty z cechą Księga: Pertraktacje. Wykonaj test  

(18). Ten test dostaje –2 do trudności za każdy kontrolowany 
przez ciebie atut z cechą Księga. Jeśli test zakończył się 

sukcesem, spowoduj postęp aktu.

Istota z tajemnej księgi
Przywoływacz umarłych

22 3


