nadajace si¢ do talii przygotowywanych z mysla o scenariusz
z rozszerzen-sag z serii Hobbit. Wigkszo$¢ nowych kart jest
uniwersalna i gracze moga z nich korzystaé, rozgrywajac
dowolny z opublikowanych scenariuszy do gry karcianej
Wiadca Pierscieni, jednakze kilka z nich jest przeznaczonych
wylacznie do wykorzystania wraz ze scenariuszami, ktore
mozna znalez¢ w rozszerzeniach-sagach z serii Hobbit.
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W rozszerzeniu Hobbit: Na progu znajduja si¢ ponizsze
elementy:

- Ta instrukcja
- 165 kart, w tym:
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Trzqst si¢ ze strachu, ale jego drobna twarzyczka miata - 5 kart Bohateréw
wyraz stanowczy i zawziety. Nie byl to juz ten sam hobbit,
ktory ongi wybiegt ze swej norki bez chustki do nosa. Od
dawna juz nauczyl sie obywac bez chustki! Wysungt mieczyk, - 102 karty Spotkan
zacisngl pasa i szedf naprzod.

-J. R. R. Tolkien, Hobbit

L

- 45 kart Graczy

22

- 13 kart Wyprawy
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Na stronie http://www.fantasyflightgames.com/lotr-questlog
znajduje si¢ internetowy Dziennik Wypraw, w ktorym gracze

Witamy w instrukcji do Hobbita: Na progu, drugiego i zarazem mquhZ apisywaoswole wynikl, 4 ke Sl (R RIS
ostatecznego rozszerzenia-sagi Hobbit do gry karcianej Wladca it a2
Pierscieni! Polska instrukcja Dziennika Wypraw dostepna jest na stronie

W przeciwienstwie do innych rozszerzen do gry karcianej www.galakta.pl.

Wiadca Pierscieni, ktore wprowadzaja do Srodziemia 3 ’
nowe przygody, rozszerzenia-sagi daja graczom mozliwo$¢ Rarty Graczy z rozszerzenia-sagi
begpos'redniego. u.czestnictwa W lub nawet odtworzenia wydarzen Wszystkie karty Graczy z tego rozszerzenia-sagi sa w pehni
opisanych w ksiazkach J.R.R. Tolkiena. kompatybilne z innymi produktami z linii Wladcy Pierscieni:

W Hobbicie: Na progu gracze dolacza do Bilba Bagginsa, Gry karciangj, z ponizszymi wyjatkami: -~

Gandalfa i druzyny krasnoludéw podczas ich wyprawy z Shire’u  Z Wszystkich kart  (w tym Bilba Bagginsa) i szeSciu kart

do Samotnej Gory. W tym pudetku znajduja sie trzy scenariusze skfxrb(.')w (Mag1czneg9 Pl.ers'c:lema Bilba, Arcyklejnotu, o
skladajace sie na druga polowe tej pasjonujacej historii. Mithrilowe;j Kolczug1, Bitewnego Topora Throra, Myéllw.skleglo i
Scenariusze opisujace pierwsza potowe ,,Hobbita” zostaty Luku Throra i Ztotego Pucharu Throra) nalezy korzystac jedynie
zamieszczone w poprzednim rozszerzeniu-sadze Hobbit: Gérg ~ Podczas rozgrywania jednego ze scenariuszy znajdujacych sig

i dofem. Laczac oba rozszerzenia, gracze beda mogli rozegra¢ w tym pudetku.

histori¢ ,,Hobbita” od poczatku do konca.
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Bilbo Baggins

W Hobbicie: Na progu pojawia si¢ nowa, specjalna karta Bilba
Bagginsa, rzadzaca si¢ wlasnymi zasadami. Rozgrywajac
scenariusze z tego rozszerzenia, gracze musza korzystac z

tej wersji Bilba. Znajdujaca si¢ w tym pudetku karta Bilba
Bagginsa nalezy do unikalnej sfery wptywow — sfery Bagginsa
— oznaczonej symbolem . Tak jak w ksigzce Thorin i jego
towarzysze nauczyli si¢ polega¢ na tym niecodziennym
bohaterze, tak gracze beda potrzebowac jego pomocy, aby
poradzi¢ sobie ze scenariuszami z tego rozszerzenia.

Przygotowanie gry

Jesli gracze rozgrywaja jeden ze scenariuszy z rozszerzenia Na
progu, na poczatku gry pierwszy gracz musi obja¢ kontrole nad
nowym (pochodzacym z rozszerzenia Na progu) wcieleniem boha-
tera v Bilba Bagginsa. Oznacza to, ze podczas rozgrywki w jeden

z tych scenariuszy gracze nie moga korzysta¢ z zadnej innej wersji
Bilba Bagginsa. Ta wersja Bilba Bagginsa posiada koszt zagrozenia
rowny 0, nie bierze si¢ jej rowniez pod uwage podczas sprawdza-
nia poczatkowego limitu bohateréw gracza. Zatem mozliwa jest
sytuacja, w ktorej pierwszy gracz rozpocznie gre kontrolujac mak-
symalnie 4 bohaterow (jesli jednym z nich jest  Bilbo Baggins).

Gracze nie moga korzystac z tej wersji Bilba Bagginsa podczas gry ze
scenariuszami, ktore nie pochodza z rozszerzenia Hobbit: Na progu.

Sfera Bagginsa

Bilbo Baggins jest bohaterem, dlatego podczas fazy Zasobow
otrzymuje 1 Zeton zasobow. Jednakze tre§¢ karty tej wersji Bilba
Bagginsa stanowi: ,,Nie moze otrzymywac zasobow z kart,
ktore nie sa skarbami”. Oznacza to, ze rozsgdne gospodarowanie
ograniczonymi zasobami  jest waznym elementem kazdego ze
znajdujacych si¢ w tym rozszerzeniu scenariuszy.

Zasoby s beda stuzy¢ nie tylko do zagrywania kart
odpowiadajacych sferze Bagginsa (oraz kart neutralnych), ale
takze pomoga graczom w wielu sytuacjach pojawiajacych si¢
w tych scenariuszach.

Bilbo pomoze graczom podczas przeprawy przez kazdy ze
scenariuszy z tego rozszerzenia, ale oni musza z kolei dbac o jego
bezpieczenstwo. Jesli Bilbo Baggins opusci gre — bez wzgledu na
powdd — gracze natychmiast przegrywaja.

.

Zasady gry na wieluv graczy

Tres¢ karty tej wersji Bilba Bagginsa stanowi: ,,Pierwszy
gracz obejmuje kontrolg nad Bilbem Bagginsem”. Kiedy
znacznik pierwszego gracza zostanie przekazany podczas
fazy Odpoczynku, nowy pierwszy gracz obejmuje kontrole
nad Bilbem Bagginsem, calg jego pula zetonow zasobow oraz
wszystkimi dofaczonymi do niego kartami.

Jesli Bilbo Baggins jest ostatnim kontrolowanym przez danego
gracza bohaterem, a nast¢pnie wyjdzie spod kontroli tego
gracza, gracz ten zostaje natychmiast wyeliminowany z gry.
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Skarby
Skarby to nowy rodzaj kart Gracza przedstawiajacy kolekcje
najrzadszych i najcenniejszych przedmiotoéw, ktore bohaterowie
mogg znalez¢ podczas swoich przygod w Srodziemiu. Kart
skarbow nie mozna tak po prostu doda¢ do talii Gracza. Zamiast
tego, gracze muszg odkry¢ je podczas scenariusza — dopiero wtedy
beda mogli robi¢ z nich uzytek w pdzniejszych scenariuszach.

Przed rozpoczgciem rozgrywki gracz moze dodac karte skarbu do
swojej talii, jesli spetni oba ponizsze warunki:

1. Karta skarbu, ktorg gracz chce wykorzysta¢, zostata przez niego
odkryta dzigki efektom gry w poprzednim scenariuszu, rozegranym
tg samg grupa bohaterow, z ktorej gracz obecnie korzysta.
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2. Ta karta skarbu nalezy do zestawu skarbow, ktory zostat
wymieniony w opisie obecnie rozgrywanego scenariusza.
Symbol zestawu skarbow pojawia si¢ na karcie skarbu w miejscu
symbolu sfery wptywoéw. Ten symbol stuzy tez do identyfikacji
scenariusza, w ktorym dang karte mozna odnaleZ¢.
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Podczas przygotowywania scenariusza gracz moze dofaczyé
do swojej talii kazda karte skarbu, ktora spetnia powyzsze
warunki. Do danej talii Gracza nie mozna dotaczy¢ wigcej niz
1 kopii (wedlug nazwy karty) danej karty skarbu. Kart skarbow
dodanych do talii nie bierze si¢ pod uwage podczas podliczania
minimalnej wielkosci talii (wynoszacej 50 kart).

ol

Przyklad: W trakcie rozgrywania scenariusza
,,Samotna Gora” Emilia odkryla karte skarbu

., Arcyklejnot”. Przygotowujqc scenariusz ,, Bitwa
Pieciu Armii” zauwazyla, ze Arcyklejnot nalezy do
zestawu skarbow, ktory moze wykorzystac. W zwiqzku
z tym Emilia dodaje 1 kopie Arcyklejnotu do swojej
talii.

Symbol rozszerzenia

Karty z rozszerzenia-sagi Hobbit: Na Progu mozna rozpoznac¢
po ponizszym symbolu, poprzedzajacym kolekcjonerski numer

Opis karty skarbu

Ll
e

1. Nazwa karty

2. Koszt

3. Symbol zestawu skarbow
4. Cechy

5. Tres¢ karty

8o,
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6. Rodzaj karty
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7. Informacje dotyczace zestawu

AL

Dotacz do Bilba Bagginsa.

Akeja: Wyczerp Magiczny Pierscien Bilba, ab
SWOj poziom zagrozenia o 1 i umiesci¢ 1 zeton zasobow
o w puli zasobow Bilba Bagginsa (tylko raz na rundg).
Odpowiedz: Kiedy wyczerpiesz Bilba Bagginsa, aby
broni¢ sie przed atakiem, wyczerp Magiczny Pierscien
Bilba i podnie$ swoj poziom zagrozenia o 3, aby
anulowa¢ wszystkie obrazenia pochodzace z tego
ataku.

NN NN

S

e

X

S

S

—_

NS -y

+4



A

= N =
SOSEET RIS

T

S

%

O D SHRNEAY

Muchy i pajgki

Gobliny i wargowie osaczyli Bilba Bagginsa i jego
towarzyszy, na szczescie z pomocq przyszty orty z Gor
Mglistych. Po stusznym odpoczynku w domu Beorna
bohaterowie wznawiajgq podroz ku Samotnej Gorze.
Dotarcie do rodowej siedziby Thorina nie bedzie jednak
takie proste - Bilbo i krasnoludy muszq najpierw pokonac
niebezpieczne ostepy Mrocznej Puszczy, gdzie olbrzymie
pajgki rozwieszajg swoje pajeczyny pomiedzy drzewami,
czekajqc na nieswiadomych podroznych.

Talia Spotkan Muchy i pajaki sktada si¢ z nastepujacych
zestawow spotkan: Muchy i pajaki i Dzikie Kraje. Zestawy te
posiadaja nastepujace symbole:

Podczas przygotowania tego scenariusza gracz moze doda¢
do swojej talii odkryte wezesniej karty skarbow posiadajace
nastepujace symbole:

Jad, karty trucizny i zatruty

Jad to nowe stowo kluczowe pojawiajace si¢ w sce-
nariuszu Muchy i pajaki. Pajaki z Mrocznej Puszczy
uzyty tego straszliwego jadu, aby obezwtadnic¢
krasnoludy. Dzigki temu mogly je potem ciasno spetac
swoimi pajeczynami.

Kiedy wrog ze stowem kluczowym jad zada postaci
obrazenia, kontrolujacy t¢ posta¢ gracz musi jej
przydzieli¢ 1 karte trucizny. Aby to zrobi¢, gracz bierze
wierzchnig karte ze swojej talii i dotacza jg zakryta do tej
postaci. Zakryte karty dotaczone do postaci uwaza si¢ za
Ltrucizne”. Karty trucizny to dodatki z cechg Stan. Uwaza
sie, ze postacie, ktore posiadaja dowolng liczbe takich
dotaczonych kart, sa ,,zatrute”.

Wy

Nieprzytomne postacie

Kiedy tylko posta¢ bedzie posiada¢ tyle dofaczonych kart truci-
zny, ile wynosi jej wydrukowana wytrzymato$¢, natychmiast tra-
ci przytomnos¢. Aby to zaznaczy¢, jej karte nalezy obrocic o 180
stopni. Kiedy postac straci przytomnos¢, dotaczone do niej karty
trucizny nalezy odtozy¢ na stos odrzuconych kart ich wtascicie-
la. Na karcie kazdego etapu scenariusza Muchy i pajaki znajduje
si¢ zdanie: ,,Nieprzytomne postacie nie mogq byc przydzielane
do wyprawy, atakowac, bronic sig, zbierac zasobow, aktywowac
zdolnosci, by¢ zatruwane lub przygotowywane (chyba ze w wyni-
ku dzialania efektu, ktory obiera za cel nieprzytomne postacie).”
Takie postacie zostaty obezwladnione przez pajaki.

Jesli postac, do ktorej dotaczono karty trucizny, opusci gre,
karty trucizny nalezy odtozy¢ na stos odrzuconych kart ich
wlasciciela. To samo dotyczy kart trucizny, ktore z dowolnego
powodu nalezy usunac¢ z postaci.

Przyktad: Do Bombura dotgczono juz 4 karty
trucizny. Gracz wyczerpuje go, aby bronic sie
przed atakiem Straszliwego Pajgka — Bombur
otrzymuje 1 obrazenie. Straszliwy Pajgk posiada
stowo kluczowe jad, dlatego gracz kontrolujgcy
Bombura musi do niego dolgczyc 1 karte trucizny.
W tym momencie Bombur posiada juz 5 kart
trucizny, czyli dokladnie tyle, ile wydrukowanych
punktow wytrzymatosci. W zwiqzku z tym gracz
obraca Bombura o 180 i umieszcza wszystkie 5 kart
trucizny, ktére byty do niego dolgczone, odkryte na
swoim stosie kart odrzuconych.

Przygotowanie nieprzytomnej
postaci

Kiedy efekt karty nakazuje graczowi ,,przygotowac
nieprzytomna postac¢”, gracz ten wybiera nieprzytomna
postac i obraca ja o 180 stopni, tak aby powrocita

ona do pozycji ,,przygotowanej”’. Taka posta¢ zostata
przygotowana i nie uwaza sie¢ jej juz za nieprzytomna.
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Tworzenie strefy przeciwnosci

Etap 2B nakazuje graczom ,,odkry¢ etap 3 i w oparciu o niego
stworzyc¢ odrebng strefe przeciwnosci dla pierwszego gracza.”
Kiedy pierwszy gracz otrzyma polecenie ,,stworzenia wiasnej
strefy przeciwnosci”, powinien przygotowac przed soba odrobing

, miejsca, ktore bedzie stuzy¢ za jego prywatna strefe przeciwnosci.
Y 8 Pozostali gracze nadal dziela pierwotng strefe przeciwnosci. Tylko
3 gracze, ktorzy dziela wspdlng strefe przeciwnosci, moga wcehodzié
ze soba w jakakolwiek interakcje. Gracze nadal rozpatrujg
wszystkie fazy zgodnie z normalna kolejnoscia, rozpoczynajac od
pierwszego gracza, ale kazdy gracz lub gracze, ktorzy dziela strefe
przeciwnosci, rozstrzygaja dang faze tak, jakby tylko oni pozostali
w grze.

* Gracze nie moga wplywac na innych graczy (lub kontrolowane
przez nich karty), z ktérymi nie dziela wspdlnej strefy
przeciwnosci. Oznacza to, Ze gracz nie moze obniza¢ poziomu
zagrozenia innego gracza, zagrywac dodatkow na jego postacie
itd., jesli dany gracz nie dzieli z nim strefy przeciwnosci.

AT
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* Podczas fazy Spotkan gracze odkrywaja tylko po 1 karcie
na gracza dzielacego dang strefe przeciwnosci. Oznacza to, ze
w grze 4-osobowej, w ktorej 3 graczy dzieli pierwotng strefe
il przeciwnosci, pierwszy gracz odkrylby 1 karte spotkania,

: a pozostali odkryliby 3 jako grupa.

WIRIN T8/ 7w

» Efekty kart Spotkan oddziatywaja tylko na strefe przeciwnosci,
w ktorej te karty sie znajduja. Na przyktad, jesli efekt wspomina o
,.kazdym graczu”, efekt ten odnosi si¢ jedynie do kazdego gracza,
ktory dzieli wspolng strefe przeciwnoscei, w ktorej znajduje si¢
karta Spotkania z tym efektem.
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L aczenie stref przeciwnosci
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Tres¢ etapu 3B stanowi: ,, Kiedy ten etap zostanie zakonczony,
przejdziesz do etapu 4 dopiero, kiedy zakonczy sie faza Wyprawy
(jesli to konieczne, polqcz strefy przeciwnosci).” Kiedy pierwszy
gracz umiesci na tym etapie ostatni zeton postepu, zanim bedzie
mogt przej$¢ do etapu 4, musi zaczekaé do konca fazy Wyprawy,
tak aby pozostali gracze mogli rozpatrzy¢ wtasng fazg Wyprawy.
Nastepnie pierwszy gracz dotacza do pozostatych graczy w etapie
4. Karty wrogow i obszarow ze strefy przeciwnosci pierwszego
gracza sa dofaczane do pierwotnej strefy przeciwnosci. Wszyscy
wrogowie znajdujacy sie z nim w zwarciu pozostaja z nim

- W zwarciu.
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Samotna Géra

Elfy z Mrocznej Puszczy ocalily krasnoludy od pajgkow
po to tylko, aby zamkngé je w lochach swojego krola.
Dopiero nieustraszony Pan Baggins zorganizowat im
dosc¢ niecodzienng ucieczke. Tak wigc Lesna Rzeka
poniosta kompanie wewngtrz ogromnych beczek az

do samego Miasta na Jeziorze — tuz pod nosem nic
niepodejrzewajqcych elfow. W miescie przyjeto ich
cieplo i nalezycie zaopatrzonych wyprawiono w ostatni
etap podrozy. Kiedy druzyna dotarta do Samotnej Gory,
Thorin poinformowat Bilba, Ze zbadanie leza Smauga

i wykradzenie jego skarbu nalezy do obowigzkow
wlamywacza.

Talia Spotkan Samotnej Gory sktada si¢ z nastepujacych
zestawOw spotkan: Samotna Goéra i Dzikie Kraje. Zestawy
te posiadaja nastgpujace symbole:

© ©

Podczas przygotowania tego scenariusza gracz moze dodac
do swojej talii odkryte wczesniej karty skarbéw posiadajace
nastepujace symbole:

Odpornoéé¢ na efekty kart Graczy
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Karty, na ktorych znajduje si¢ zdanie ,,Odporna na efekty
kart Graczy”, ignoruja efekty wszystkich kart Graczy.
Dodatkowo, karty odporne na efekty kart Graczy nie moga
zosta¢ obrane za cel efektow kart Graczy.
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Stowo kluczowe ,,Niezniszczalny”

Wrég ze stowem kluczowym niezniszczalny nie moze
zosta¢ zabity w wyniku obrazen nawet, jesli otrzymat juz
tyle obrazen, ile posiada punktow wytrzymatosci.
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(VUtamanie

,» Wlamanie” to nowy efekt gry, ktory mozna znalez¢ na
niektorych kartach spotkan z talii Samotnej Gory. Takie efekty
ignoruje sie, chyba ze gracze dokonuja ,,proby wlamania”.

Proby wlamania odzwierciedlaja starania Bilba Bagginsa —
hobbit probuje przekrasé si¢ niepostrzezenie do smoczego leza
1 ukras¢ skarb, nie budzac przy okazji Smauga. Aby podjac si¢
proby wlamania, pierwszy gracz musi postapi¢ zgodnie

Z ponizszymi instrukcjami:

Krok 1 — Kiedy karta nakazuje pierwszemu graczowi podjaé
sie proby wiamania, musi on odrzuca¢ karty z wierzchu talii
Spotkan, dopdki nie odrzuci w ten sposob karty z efektem
wiamania. Nastepnie gracz powinien odczyta¢ dany efekt

1 rozpatrzy¢ go zgodnie z krokami 2 1 3.

Krok 2 — Pierwszy gracz tasuje swoja tali¢ i odkrywa wierzchnia
karte. Jesli w talii pierwszego gracza nie ma juz kart, proba
wiamania automatycznie konczy si¢ porazka.

Krok 3 — Kazdy efekt wtamania nakazuje pierwszemu graczowi
odrzuci¢ pewna liczbe kart, ktore odpowiadaja sferze odkrytej

karty, jej rodzajowi, kosztowi lub jakiej$ kombinacji tych
rzeczy. Jesli pierwszy gracz odrzuci z reki wymagane karty,
proba wiamania konczy si¢ sukcesem. Jesli nie, proba wlamania
konczy sie porazka.

Przykiad: Karol jest pierwszym graczem w momencie,
w ktorym wyprawa si¢ powiodta. Tres¢ obecnego
etapu (2B) stanowi: ,, Wymuszony: Kiedy wyprawa
sig powiedzie, umies¢ 1 zeton postepu na Smaugu
Zlocistym. Nastepnie pierwszy gracz podejmuje sie
proby wtamania. Jesli proba wlamania zakonczy sie
sukcesem, pierwszy gracz zabiera na reke wierzchnig
karte skarbu spod Samotnej Gory. Nastepnie

gracze mogq przejsc¢-do etapu 3. Karol odrzuca

wiec wierzchniq karte z talii Spotkan: Mrocznego
Nietoperza. Ta karta nie posiada efektu wtamania,
Karol odrzuca wiec kolejng karte z wierzchu talii
Spotkan — tym razem jest to Spustoszenie Smauga.
Spustoszenie Smauga posiada efekt wiamania o tresci:
,, Wlamanie: Pierwszy gracz tasuje swojq talie

i odkrywa wierzchnig karte. Nastepnie moze odrzucié
z reki 2 karty o tym samym koszcie, co odkryta karta.’
Karol odkrywa Olbrzymi Cisowy Luk o koszcie 2.

Na rece posiada tylko jedng karte o koszcie 2,
dlatego decyduje si¢ skorzystac z dalszej czesci

tresci Samotnej Gory: ,, Akcja: Kiedy pierwszy gracz
podejmuje si¢ proby wtamania, moze wydac¢ 2 Zetony
zasobow s, aby wzig¢ na reke odkrytq karte i odkryc
kolejng karte.” Karol usuwa 2 Zetony z puli zasobow
Bilba Bagginsa, bierze Olbrzymi Cisowy Luk na reke
i odkrywa nastepnq karte: Krola Spod Gory o koszcie
2 (to jest obecna odkryta karta). Karol posiada na
rece dwie karty o koszcie 2, dlatego odrzuca je obie —
proba wtamania koiczy sie sukcesem; Karol zabiera
na reke wierzchniq karte skarbu spod Samotnej Gory.
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Bitwa Pieciv Armii Obecny etap wyprawy

Kradziez skarbu I’l(lp}’de@ rozws'cieczyla Smauga. Smok Na poczqtku kazdeJ rundy’ zanim gracze pobiorq swoje
przypuscit dziki atak na Miasto na Jeziorze, aby zemsci¢ zetony zasobow, pierwszy gracz musi zdecydowac, ktory
si¢ na tych, ktorych uznat za winnych. Tam, wskutek z etapow bedzie podczas tej rundy obecnym etapem

= nieprzewidywalnego ciggu wydarzen, powalit go Bard wyprawy. Podczas tej rundy gracze beda mogli umieszczaé

1 Lucznik. Bard poznat tajemnice achillesowej piety smoka zetony postepu tylko na obecnym etapie wyprawy,

V(8 od starego drozda, a ten z kolei wyciqgngl jq od Bilba a wszystkie efekty kart wptywajace na ,,obecng wyprawe”

Bagginsa. Smierc Smauga i zniszczenie Esgarothu sprawity, beda wptywaé jedynie na ten etap.
ze armie ludzi, elfow i krasnoludow ruszyly na Samotng

Gore, aby zagarng¢ smoczy skarbiec dla siebie. Zanim

Jjednak spor o kosztownosci przerodzil sie w nieprzyjemne Bitwa

starcie, z polnocy nadeszlo znacznie wigksze zagrozenie:
armia orkow i wargow przybyla zagarng¢ skarby Ereboru
dla siebie.
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Jesli karta posiada stowo kluczowe bitwa, podczas
rozpatrywania wyprawy przydzielone do niej postacie biorg -
pod uwage swoja taczng ¢, a nie &. Te warto$¢ nadal
Talia Spotkaf Bitwy Picciu Armii skiada si¢ z nastepujacych Poréwnuje si¢ do W wrogow i obszarow.

zestawow spotkan: Bitwa Pieciu Armii i Dzikie Kraje.
Zestawy te posiadaja nastepujace symbole:

LN W) S A s

o WA T
> <

Przyktad: Tomek przydzielil do wyprawy
postacie Gandalfa i Bilba Bagginsa. Obecna
karta Wyprawy to Bitwa w Dale (3B),
posiadajgca stowo kluczowe bitwa. Rozpatrujgc
te wyprawe, Tomek bedzie bratl pod uwage
tgczng €3 swoich postaci (zamiast lgcznej 92).

ki &

W72/
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Podczas przygotowania tego scenariusza gracz moze dodac Gandalf posiada ¥ rowne 4, a Bilbo Baggins
do swojej talii odkryte wczesniej karty skarbow posiadajace 8 rowne 1, razem posiadajg 8 rowne 5. Tomek
nastgpujace symbole: poréwnuje te wartosé do M strefy przeciwnosci,
ktora wynosi 3. W.zwiqzku z tym Tomkowi udato
sie pomysinie odby¢ wyprawe — umieszcza na
karcie Wyprawy 2 zetony postepu.

Réwnoczesne wspdtwystepowanie
etapéw Oblezenie

- ——
S IR

Jesli karta posiada stowo kluczowe oblgzenie, podczas
rozpatrywania wyprawy przydzielone do niej postacie
biorg pod uwage swoja tacznag @, a nie € Te wartos$¢ nadal
porownuje si¢ do W wrogdw i obszardw.

Podczas scenariusza Bitwa Pieciu Armii etapy 2, 3 14 beda
znajdowac si¢ w grze rownoczesnie. Uwaza sie, ze tekst
kazdego etapu w grze jest aktywny.
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Wiadca Pierscieni: Gra karciana — Hobbit: Na progu © 2012 Fantasy Flight Publishing, Inc., wszelkie prawa zastrzezone. 4
Zadna czes¢ tego produktu nie moze by¢ kopiowana bez wyraznej zgody. Na progu, Srodziemie, ,Hobbit’, Wiadca € Metaadlcaa arnitovstwaa ( hvico Raohng rr——————
Pierscieni” oraz postacie, wydarzenia, przedmioty i miejsca w nich zawarte sg znakami towarowymi lub zastrzezonymi Okladk a autor S twa Ch risa Rah n a | DOW é D 1
znakami towarowymi Saul Zaentz Company d/ b/a Middle-earth Enterprises i sa wykorzystywane na licencji przez
Fantasy Flight Games. Fantasy Flight Games, Fantasy Flight Supply oraz logo FFG sg znakami towarowymi Fantasy 1 ZAKUPU |
Flight Publishing, Inc. Zywa gra karciana, LCG oraz logo LCG sg zarejestrowanymi znakami towarowymi Fantasy 1
Flight Publishing, Inc. Wszelkie prawa 74 iednim wiascici | HOBBIT: NA PROGU

Fantasy Flight Games miesci sig przy
1975 West County Road B2, Suite 1, Roseville, Minnesota, 55113, USA. Mozna si¢ z nimi skontaktowac pod numerem / C] 1 MEC24 1
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- Cytaty wystepujace na kartach i w instrukcji zostaly zaczerpniete z ,Wiadcy Pierécieni” oraz ,Hobbita” w tumaczeniu
Aarii Skibniewskiej. /NDDLE-EARTH
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T alie =z okresus Hobbita
Scenariusze znajdujace si¢ w rozszerzeniu Hobbit: Na progu tocza si¢ w czasie ,,Hobbita”, 60 lat przed wydarzeniami
z ,,Wladcy Pier§cieni”. Wielu bohateréw i sprzymierzencoéw z gry karcianej Wiadca Pierscieni jeszcze nimi nie byto.
Aby rozgrywka byta bardziej klimatyczna, zachgcamy graczy do rozegrania tych scenariuszy tylko przy wykorzystaniu
kart z okresu ,,Hobbita”. Aby wam pomoc, sporzadzilismy liste kart wchodzacych w sktad dwoch takich ,historycznie

poprawnych” talii, wykorzystujac do tego tylko karty z zestawu podstawowego gry karcianej Wtadca Pierscieni oraz
zawarto$¢ obu rozszerzen-sag z serii Hobbit (Gorq i dolem oraz Na progu).
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Talia Taktyki i Diedzy Talia Przywédztwa i Ducha
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Bohaterowie Bohaterowie

Gimli Thorin Dgbowa Tarcza
Bombur Balin

Ori Nori
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>
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Sprzymierzency Sprzymierzency

Gandalf (zestaw podstawowy) x3 Brock Zelazna Piesé x1

Bifur x2 Dhugobrody Zabdjca Orkow x2
Bofur x2 Fili x3

Dori x1 Kili x2

Beorn x1 Lucznik znad Srebrnej Zyly x2
Topornik Weteran x3 Tuk Widczykij x2

Ereborski Kowal x2 Dwalin x2

Gornik z Zelaznych Wzgorz x2 Gloin x1

Zwiadowca ze Snieznego Potoku x3
Gandalf (Gorg i dotem) x3

z%
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Wydarzenia
Pogromca Goblinéw x3
Mitot na Wroga x3 Wydarzenia

Wiamywacz Baggins x3 Bardzo Ciekawa Historia x3
Finta x2 Spozniony Smiatek x3

Nie Zostat Zaskoczony Znienacka x3 Szczesliwy Numer x3

Sekretna Sciezka x2 Sprawdzian Woli x2

Spryt Radagasta x2 Pospieszny Cios x2

Wiedza z Imladris x2 Do Mnie, Rodacy! x3

Kruki z Samotnej Gory x3 Atak z Zaskoczenia x2
Pozdrowienie Galadhrimow x2
Ponura Determinacja x1

SRR A S

Dodatki

Roég Gondoru x1
Ostrze Gondolinu x2 Dodatki

Mapa Throéra x1 Kram x3

Doswiadczony Poszukiwacz Zapasowy Kaptur i Plaszcz x2
Skarbow x2 Krol Spod Gory x2

Opiekun Lorien x2 Namiestnik Gondoru x2
Krasnoludzki Topor x2 Klucz Throra x1

Pancerz z Cytadeli x1
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