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OPIS ROZSZERZENIA

Wojna. Wojna nigdy sie nie zmienia. Przez cala historie
ludzkosci przemoc stanowita staty sktadnik zycia na planecie
Ziemi. W miare postepéw naszych cywilizagji rosly tez nasze
mozliwosci siania zniszczenia. Ten proces znalazl swoja
kulminacje w erze atomu — erze technologicznych cudéw
napedzanych energia nuklearna, ktérej tajemnice udato nam
sie zglebié. Jednak wraz z uptywem czasu niepomiernie
wzrosto zapotrzebowanie na zasoby i ostatecznie ta sama
rzecz, ktéra rozpoczeta zlota ere, zakonczyla ja w blysku
atomowych wybuchéw.

Ale to byto kiedys. Jedli bedziesz traci¢ czas na uzalanie sie
nad tymi nedznymi ztamasami sprzed stu lat, nie zauwazysz
wkurzonego szpona $mierci dyszacego ci na kark! Rodzaj
ludzki powstal z popioléw starego Swiata i wkroczyt
w nowa, dziwna rzeczywisto$¢ pelna niebezpieczenstw,
ale tez mozliwosci — o ile jested dos¢ $miaty lub gtupi, by je
wykorzystaé. Pamietaj tylko o jednym: wojna nigdy sie nie
zmienia.

Rozszerzenie Farrour: Nowa KALIFORNIA wprowadza
dodatkowe postacie, przedmioty, wrogéw, kafelki mapy
oraz dwa nowe scenariusze do gry FALLOUT: GRA PLANSZOWA,
a ponadto catkowicie nowe zasady rozgrywania scenariusza
kooperacyjnego. W pudetku zawarto réwniez rozszerzone
arkusze scenariuszy do czterech scenariuszy z zestawu
podstawowego, ktére wykorzystuje sie podczas rozgrywania
tych scenariuszy w polaczeniu z elementami rozszerzenia

Farrour: NowA KALIFORNIA.

NOWE ELEMENTY GRY

To rozszerzenie zawiera wiele elementéw, ktére mozna
faczy¢ z elementami z zestawu podstawowego FALLoUT: GRA
PLANSZOWA.

KARTY

Celem rozbudowania swojego egzemplarza gry dodaj nowe

karty zasobéw, znalezisk, unikalnych zasobéw oraz profitéw
do odpowiadajacych im talii z FALLOUT: GRY PLANSZOWE]. Te
karty sa uzywane bez wzgledu na wybrany scenariusz.

Karty spotkain i zadan réwniez mozna potaczy¢ z ich
odpowiednikami z Najlepiej
trzyma¢ te karty ulozone w kolejnoéci numerycznej, aby
proces wyszukiwania odpowiednich kart byt na tyle szybki
i prosty, naile to mozliwe. Jednak najbardziej praktyczne moze
okaza¢ sie trzymanie archiwum z Farrour: Nowa KALIFORNIA
osobno od archiwum z Farzour: GRY PLANSZOWE]J, aby utatwic
odnajdywanie konkretnych kart podczas
nowych scenariuszy.

zestawu podstawowego.

rozgrywania

Karty z FarLour: Nowa KALIFORNIA
mozna rozpoznaé po symbolu
rozszerzenia widocznym w lewym
dolnym rogu (lub w prawym
dolnym rogu dla kart profitéw).

\

OCALALI

Farrour: Nowa KALIFORNIA zawiera pieciu nowych ocalatych
wraz z odpowiadajacymi im figurkami i poczatkowymi
zetonami S.PE.CLA.L. (S.PE.CJ.AL.). Wszystkich tych
ocalatych mozna wybraé¢ w kroku 7. przygotowania do gry
(Wybér i ustawienie ocalatych) bez wzgledu na wybrany
scenariusz.

Wazne: Jedli grasz ocalatym — Panem Zlota Raczka, upewnij
sie, ze wziate§ obie poczatkowe karty postaci Pana Zlotej
Raczki!

ZETONY

Potacz zetony organizacji i wrogéw oraz znaczniki zadan
z FarLour: NowA KALIFORNIA z tymi z FALLOUT: GRY PLANSZOWE].
Te zetony sa uzywane bez wzgledu na rozgrywany
scenariusz.

Zetony wrogéw z Farrour: Nowa
rozpozna¢ po
symbolu rozszerzenia widocznym na
pasku z nazwa wroga.

KALIFORNIA mozna

KAFELKI MAPY | SCENARIUSZE

Farrour: Nowa KALIFORNIA zawiera 12 nowych kafelkéw
mapy uzywanych w potaczeniu ze wszystkimi kafelkami
mapy 4\ i @ z Farrour: GRy PLANSZOWE], aby uktadaé mapy
do dwéch nowych scenariuszy oraz czterech rozszerzonych

scenariuszy. Rozszerzone scenariusze mozna rozpoznaé po
wyrazie ,rozszerzony” w tytule arkusza scenariusza. Podczas
rozgrywania nierozszerzonych scenariuszy z FALLouT: GRY
PLANSZOWEJ nie nalezy uzywaé zadnych kafelkéw mapy
z rozszerzenia FALLouT: NowA KALIFORNIA .

Kafelki mapy z FaLLout: Nowa KALIFORNIA mozna rozpoznad
po symbolu rozszerzenia widocznym w lewym dolnym rogu
kafelka mapy.
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DODATKOWE ZASADY

Pewne efekty wptywajace na gre, pojawiajace sie w roz-
szerzeniu FairLour: Nowa KALIFORNIA, wprowadzaja nowe

zasady opisane szczeg6towo w ponizszych sekcjach.

KARTY =@=

Czed¢ efektéow w grze odnosi sie do numeru Kkarty
poprzedzonego symbolem (Z@=). Ten symbol wskazuje,
ze pojawia sie kilka unikatowych kopii danej karty oraz ze
nalezy uzy¢ tylko jednej z nich. Przyktadowo jesli instrukgja
przygotowania do gry brzmi ,=@=: 240", nalezy losowo
wybraé¢ jedna z kart z numerem 240 i wtasowad ja do
odpowiedniej talii spotkan przed dodaniem jakichkolwiek
innych kart.

TESTY

Niektére efekty w grze moga nakazywac wykonanie testu bez

konkretnego poziomu trudnosci (przyktadowo , Wykonaj test
BEOB", jak to pokazano na ilustracji ponizej). W przypadku
takich testéw najlepiej uzyskaé¢ najwieksza mozliwa liczbe
wynikéw ‘ Efekt w grze poinformuje, jak nalezy rozpatrzy¢
dany test w oparciu o liczbe wyrzuconych trafiefi.

Szukasz pracy wymagajacej odrobiny
subtelnoéci * Wykonaj test GEO0

Zastepujesz wiasciciela na stoisku z pieczonymi
iguanami, kiedy chodzi na przerwe.
Zdobywasz 1 kapsla za kazde #§ * [-1PD

GRUPOWE PD

W scenariuszu ,Nowa Kalifornia” pojawia sie nowy rodzaj
nagrody nazywanej ,, Grupowymi PD”. Kiedy dowolny gracz
zdobywa nagrode w postaci grupowych PD, kazdy ocalaty
zdobywa wskazana liczbe PD.

w+
Wyléz 186, 190 i 203
1 grupowy PD ¢ Zezlomuj

ZDOLNOSCI WROGOW

Kilku wrogéw posiada nowe zdolnosci dziatajace w opisany
ponizej sposéb:

«))» Szybkosé: Kiedy taki wrég ma sie poruszyé, porusza
sie maksymalnie o dwa pola w strone najblizszego ocalalego
(zamiast o jedno pole).

{8 Kapsle: Po tym, jak ocalaly zabije takiego wroga, zdobywa
liczbe kapsli réwna poziomowi tego wroga.

ZASADY ,NOWEJ KALIFORNII”

Scenariusz ,Nowa Kalifornia” zawarty w tym rozszerzeniu
wykorzystuje inny zestaw zasad niz normalne scenariusze.
Arkusz scenariusza ,Nowa Kalifornia” zawiera skrét zasad
przypominajacy o sposobie rozgrywania tego scenariusza.
Jego kompletne reguly opisano ponize;j.

PRZYGOTOWANIE DO GRY

Podczas przygotowania do gry scenariusza , Nowa Kalifornia”
gracze nie dobieraja kart osiagnieé. Posiadanie okreslonej
liczby wptywéw nie stanowi warunku zwyciestwa w grze.
Ponadto w celu utworzenia talii osiagnie¢ wykorzystuje sie
wszystkie karty osiagnie¢ bez wzgledu na liczbe graczy.

ZWYCIESTWO | PRZEGRANA

Podczas tego scenariusza warunki zwyciestwa i przegranej
réznia sie od tych z normalnej gry. Ocalali nie zwyciezaja ani
nie przegrywaja indywidualnie. Zamiast tego zwyciezaja oni
jako grupa, kiedy zeton wladzy W dotrze na ostatnie pole
toru witadzy. I odwrotnie, przegrywaja oni jako grupa, kiedy
zeton wladzy @ dotrze na ostatnie pole toru wtadzy. Ocalali
beda przesuwac te zetony w déti w gére toru wladzy poprzez
zdobywanie osiagnie¢ oraz wypelnianie gléwnego zadania

scenariusza.

LABITY

Podczas tego scenariusza za kazdym razem, kiedy jakikolwiek
ocalaly zostanie zabity, w dodatku do normalnych efektéw
zabicia ocalatego nalezy przesuna¢ zeton wladzy @ o jedno

pole w strone ostatniego pola toru wladzy.

KONIEC RUNDY

Podczas rozgrywania scenariusza ,Nowa Kalifornia” w mo-
mencie dobrania ostatniej karty osiagniecia i przetasowania
talii osiagnie¢, zeton wladzy W nie jest przesuwany w dot
toru. Zeton wladzy @ nalezy przesuna¢ wedlug normalnych
zasad.

OSIAGNIECIA

Podczasrozgrywania tego scenariusza za kazdymrazem, kiedy
ocalaly zdobedzie osiagniecie, natychmiast nalezy je odrzuci¢
i rozpatrzy¢ jeden z opisanych ponizej efektéw w zaleznosci
od tytutu danej karty osiagniecia:

Osiagniecia ,Wolno$¢” (W): Przesuncie zeton wiladzy w
o jedno pole w strone ostatniego pola toru wiadzy (tzn.
w dét toru).

Osiagniecia , Bezpieczenistwo” ('): Przesuficie zeton wladzy
W o jedno pole w strone pierwszego pola toru wtadzy (tzn.
w gore toru).

Inne osiagniecia: Ocalaly, ktéry wtlasnie odrzucil karte
osiagniecia, wybiera jeden z wymienionych powyzej efektéw
i rozpatruje go.
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