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R
ozm

iar talii: 30.
W

ybór C
echy: Podczas tw

orzenia talii, w
ybierz  

cechę B
łogosław

iony lub Przeklęty, albo w
ybierz  

oba i zyskaj +5 do rozm
iaru talii.

O
pcje tw

orzenia talii: karty O
calałego (

)  
o poziom

ie 0-5, karty neutralne o poziom
ie 0-5, karty  

z w
ybraną przez ciebie cechą (cecham

i) o poziom
ie 0-5.

W
ym

ogi tw
orzenia talii (nie w

liczane do w
ielkości 

talii): A
m

ulet W
endy, Porzucenie i sam

otność,  
1 losow

e podstaw
ow

e osłabienie.
K

iedy W
endy była m

ała, m
am

a zawsze pozwalała jej bawić się jej naszyjnikiem
. 

O
powiadała jej historie, a W

endy obracała naszyjnik i patrzyła jak błyszczy. W
tedy nadeszły 

wieści, że jej ojciec zaginął na m
orzu. O

d tego dnia m
am

a zaczęła dziwnie się zachowywać 
i rysowała kredą niezwykłe sym

bole w całym
 dom

u. W
 końcu wysłali m

am
ę do przytułku 

dla obłąkanych, a W
endy trafiła do sierocińca. Zanim

 zostały rozdzielone, m
am

a oddała jej 
naszyjnik, m

ówiąc: „To cię ochroni”. W
endy spędziła w sierocińcu kilka lat, zanim

 uciekła, 
dochodząc do wniosku, że sam

a zadba o siebie lepiej, niż robili to urzędnicy.

W
endy Adam

s
Łobuz
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ATUT

Przedmiot. Amulet.

Wspomnienie pływów

Tylko talia Wendy Adams. Trwały.
 Kiedy wróg miałby zostać przygotowany lub miałby na nim 
zostać umieszczony żeton zagłady, uwolnij zapieczętowany  
na danym wrogu żeton  lub : anuluj dany efekt.
 Podczas wykonywanego przez ciebie testu umiejętności, 
kiedy żeton chaosu miałby zostać odkryty z worka chaosu: 
rozpatrz zamiast tego zapieczętowany na wrogu  lub .

——
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ATUT

Przedmiot. Relikwia.

Amulet Wendy

Tylko talia Wendy Adams. Zaawansowana.
Możesz zagrać dowolną kartę wydarzenia z twojego stosu 
kart odrzuconych, tak jakby znajdowała się na twojej ręce.
Wymuszony – Po tym, jak zagrasz kartę wydarzenia,  
lub usuniesz kartę wydarzenia z gry: umieść ją na spodzie 
twojej talii zamiast na stosie kart odrzuconych.

22
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OSŁABIENIE

PODSTĘP

Szaleństwo.

Porzucenie i samotność

Zaawansowana.
Odkrycie – Usuń z gry wszystkie niebędące osłabieniami 
karty z twojego stosu kart odrzuconych. Jeżeli żadne 
karty nie zostały usunięte w wyniku tego efektu, wtasuj 
tę kartę z powrotem do twojej talii. W przeciwnym razie 
otrzymaj 3 bezpośrednie punkty przerażenia.

Nie potrzebuję ich. Nie potrzebuję nikogo.
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ŁATWY / STANDARDOWY

–X. X to połowa liczby kart z cechą 
Podejrzany i Kryjówka w puli 
zwycięstwa (zaokrąglij w górę).

–3. Jeżeli test zakończył się 
sukcesem, podejrzyj wierzchnią 
kartę z talii tropów. Jeśli chcesz, 
możesz przetasować talię tropów.

–2 (zamiast tego –4, jeżeli 
pertraktujesz z wrogiem z cechą 
Podejrzany lub badasz lokalizację 
z cechą Kryjówka).

–1. Jeżeli test zakończył się porażką, 
wtasuj wierzchnią kartę z talii 
spotkań do talii tropów.

Czerwony przypływ
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TRUDNY / EKSPERCKI

–X. X to liczba kart z cechą 
Podejrzany i Kryjówka w puli 
zwycięstwa.

–4. Jeżeli test zakończył się 
sukcesem, podejrzyj wierzchnią 
kartę z talii tropów. Jeśli chcesz, 
możesz przetasować talię tropów.

–3 (zamiast tego –5, jeżeli 
pertraktujesz z wrogiem z cechą 
Podejrzany lub badasz lokalizację 
z cechą Kryjówka).

–2. Jeżeli test zakończył się porażką, 
wtasuj wierzchnią kartę z talii 
spotkań do talii tropów.

Czerwony przypływ
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TA
JEM

N
IC

A 
1b

Przywykłaś do tego, że ludzie trzym
ają cię na dystans  

i patrzą na ciebie z góry, ale z jakiegoś powodu m
iejscowi 

wydają się jeszcze bardziej wrogo nastawieni przez 
pytania, które zadajesz. O

statni z m
ieszkańców, którego 

wypytywałaś cuchnął rybam
i, m

iał bladą i oślizgłą 
skórę oraz dziwne fałdy na szyi. O

d tam
tego m

om
entu 

zauważyłaś, że jesteś śledzona. W
szędzie, gdzie tylko się 

udasz, ktoś siedzi ci na ogonie i żaden ze śledzących  
nie wygląda jakby m

iał przyjazne zam
iary.

R
ozstaw

 odłożonego na bok w
roga W

ściekły tłum
  

na Rynku w
 Innsm

outh, w
yczerpanego.

U
m

ieść 1 
 żetonów

 w
skazów

ek na każdym
 w

rogu 
z cechą Podejrzany i na każdej lokalizacji z cechą 
K

ryjów
ka w

 grze.

Za dużo pytań
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Chowasz się za cuchnącą stertą śm
ieci i czekasz, aż 

ucichną głośne kroki ścigającego cię tłum
u. Zupełnie  

nie rozum
iesz o co im

 chodzi, przecież tylko zadawałaś 
proste pytania! Jedno jest pewne – nie m

ożesz tu  
dłużej zostać. W

 Arkham
 wszyscy zachowują się  

tak, jakby tacy jak ty, bezdom
ne sieroty, nie istnieli. 

N
agle zapragnęłaś, żeby i tutaj było podobnie.

(→Z2)

TA
JEM

N
IC

A 
2bCzas się skończył
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AK
T 1b

To bez sensu. N
awet jeśli tata był kiedyś w Innsm

outh to 
dawno już go tu nie m

a. M
iejscowi też nie reagują zbyt 

przyjaźnie na pytania o niego. M
oże wiedzą coś więcej, 

a m
oże zw

yczajnie zaciekle strzegą innych swoich 
tajem

nic. Tak czy inaczej, dla własnego bezpieczeństwa, 
nie powinnaś tu dłużej zostawać.
Już m

asz dać sobie spokój i skierować się do autobusu, 
który zawiezie cię z powrotem

 do Arkham
, gdy 

zauważasz sylwetkę ubraną w znajom
y strój: długi, 

wełniany płaszcz i brązow
y m

elonik. 
(→Z1)

To on!



Illus. © 2021 FFG 5/5Grzegorz Bobrowski 45a

ATUT

 Wyczerp Tajemniczą fotografię: wykonaj akcję pertraktacji  
z wrogiem z cechą Podejrzany albo odwróć Tajemniczą fotografię.
 Jeżeli w twojej lokalizacji znajduje się wróg z cechą 
Podejrzany, na którym nie znajdują się żadne żetony wskazówek, 
badacze w twojej lokalizacji mogą wydać, jako grupa, 1  żetonów 
wskazówek (zamiast tego 2  żetonów wskazówek, jeżeli trwa 
Tajemnica 2): „Czy widziałeś mojego tatę?” – dodaj danego wroga 
do puli zwycięstwa. 

Przedmiot.

Wszystko, co mi po nim zostało

Tajemnicza fotografia——
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ATUT

 Wyczerp Tajemniczą fotografię: wykonaj akcję badania  
w lokalizacji z cechą Kryjówka albo odwróć Tajemniczą fotografię.
 Jeżeli jesteś w lokalizacji z cechą Kryjówka na której nie 
znajdują się żadne żetony wskazówek, badacze w tej lokalizacji 
wydają, jako grupa, liczbę żetonów wskazówek równą wartości 
wskazówek tej lokalizacji: „Gdzie jest tata?” – dodaj tę lokalizację  
do puli zwycięstwa, porusz każdego wroga i badacza w tej lokalizacji 
do połączonej lokalizacji.

Przedmiot.

Wszystko, co mi po nim zostało

Tajemnicza fotografia——


