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Rozmiar talii: 30.
‘Wybér Cechy: Podczas tworzenia talii, wybierz
ceche Blogostawiony lub Przeklety, albo wybierz
oba i zyskaj +5 do rozmiaru talii.
Opcje tworzenia talii: karty Ocalalego (4*)
o0 poziomie 0-5, karty neutralne o poziomie 0-5, karty
z wybrana przez ciebie cecha (cechami) o poziomie 0-5.
Wymogi tworzenia talii (nie wliczane do wielkoci
talii): Amulet Wendy, Porzucenie i samotnos¢,
1 losowe podstawowe ostabienie.

Kiedy Wendy byla mala, mama zawsze pozwalala jej bawic si¢ jej naszyjnikiem.
Opowiadata jej historie, a Wendy obracala naszyjnik i patrzyta jak blyszczy. Wtedy nadeszly

wiesci, Ze jej ojciec zagingt na morzu. Od tego dnia mama zaczela dziwnie si¢ zachowywaé

i rysowata kredq niezwykte symbole w calym domu. W koricu wystali mame do przytutku

dla oblgkanych, a Wendy trafita do sierocitica. Zanim zostaly rozdzielone, mama oddala jej
Wendy spedzila w sierociricu kilka lat, zanim uciekla,

naszyjnik, méwiqc: ,To cig ochroni”.
dochodzqc do wniosku, ze sama zadba o siebie lepiej, niz robili to urzednicy.




Przedmiot. Amulet.
Tylko talia Wendy Adams. Trwaly.

X Kiedy wrég mialby zosta¢ przygotowany lub miatby na nim
zosta¢ umieszczony Zeton zagtady, uwolnij zapieczetowany

na danym wrogu zeton € lub \»: anuluj dany efekt.

Y Podczas wykonywanego przez ciebie testu umiejetnosci,
kiedy zeton chaosu mialby zosta¢ odkryty z worka chaosu:
rozpatrz zamiast tego zapieczetowany na wrogu € lub .

Tlus, Richard Jossy ©2021 FFG 1) 38






Przedmiot. Relikwia.
Tylko talia Wendy Adams. Zaawansowana.
Mozesz zagra¢ dowolng karte wydarzenia z twojego stosu
kart odrzuconych, tak jakby znajdowala si¢ na twojej rece.
‘Wymuszony - Po tym, jak zagrasz karte wydarzenia,
lub usuniesz karte wydarzenia z gry: umies$¢ ja na spodzie
twojej talii zamiast na stosie kart odrzuconych.

Tlus, Linda Tso






Szalefistwo.
Zaawansowana.
Odkrycie — Usun z gry wszystkie niebedace oslabieniami
karty z twojego stosu kart odrzuconych. Jezeli zadne
karty nie zostaly usunigte w wyniku tego efektu, wtasuj
te karte z powrotem do twojej talii. W przeciwnym razie
otrzymaj 3 bezposrednie punkty przerazenia.

Nie potrzebujg ich. Nie potrzebuje nikogo.

Tllus. Ben Zweifel ©2021 FFG 1} 40
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EATWY / STANDARDOWY

-X. X to potowa liczby kart z cecha
Podejrzany i Kryjéwka w puli
zwyciestwa (zaokraglij w gére).

-2 (zamiast tego —4, jezeli
pertraktujesz z wrogiem z cecha
Podejrzany lub badasz lokalizacje
z cecha Kryjéwka).

. —3.Jezeli test zakonczyl sie

(&H

| sukcesem, podejrzyj wierzchnig
v~ karte z talii tropéw. Jesli chcesz,

mozesz przetasowac talie tropow.

o —1.Jezeli test zakonczyt si¢ porazka,

wtasuj wierzchnig karte z talii

~ spotkan do talii tropow.

©2021 FFG




(Czerwony pfzyptyw
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TRUDNY / EKSPERCKI

-X. X to liczba kart z cecha
Podejrzany i Kryjéwka w puli
zwyciestwa.

-3 (zamiast tego S, jezeli
pertraktujesz z wrogiem z cechg
Podejrzany lub badasz lokalizacje
z cecha Kryjéwka).

—4. Jezeli test zakoniczyt sie

, sukcesem, podejrzyj wierzchnig
> karte z talii tropow. Jesli chcesz,

mozesz przetasowac talie tropow.

o —2.Jezeli test zakonczyl si¢ porazka,

wtasuj wierzchnig karte z talii

~ spotkan do talii tropow.

©2021 FFG
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Przywyklas do tego, ze ludzie trzymajq cig na dystans
i patrzq na ciebie z gory, ale z jakiegos powodu miejscowi
wydajq si¢ jeszcze bardziej wrogo nastawieni przez
pytania, ktére zadajesz. Ostatni z mieszkaricow, ktdrego
wypytywalas cuchngl rybami, miat bladg i oslizglg

skére oraz dziwne faldy na szyi. Od tamtego momentu
zauwazylas, ze jestes sledzona. Wszedzie, gdzie tylko sig
udasz, ktos siedzi ci na ogonie i Zaden ze Sledzqcych

nie wyglada jakby miat przyjazne zamiary.

Rozstaw odlozonego na bok wroga Wiciekty ttum

na Rynku w Innsmouth, wyczerpanego.

Umie$¢ 1 & zetonéw wskazdéwek na kazdym wrogu
z cechg Podejrzany i na kazdej lokalizacji z cechg
Kryjowka w grze.

Za duzo pytan
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Chowasz si¢ za cuchngcq stertq Smieci i czekasz, az
ucichng glosne kroki Scigajgcego cig thumu. Zupelnie
nie rozumiesz o co im chodzi, przeciez tylko zadawatas
proste pytania! Jedno jest pewne — nie mozesz tu
dluzej zostaé. W Arkham wszyscy zachowujq sig
tak, jakby tacy jak ty, bezdomne sieroty, nie istnieli.
Nagle zapragnetas, zeby i tutaj bylo podobnie.

(>72)
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To bez sensu. Nawet jesli tata byt kiedys w Innsmouth to
dawno juz go tu nie ma. Miejscowi tez nie reagujq zbyt
przyjaznie na pytania o niego. Moze wiedzq cos wiecej,
a moze zwyczajnie zaciekle strzegg innych swoich
tajemnic. Tak czy inaczej, dla wlasnego bezpieczeristwa,
nie powinnas tu dluzej zostawac.

Juz masz daé sobie spokdj i skierowac sig do autobusu,
ktéry zawiezie cie z powrotem do Arkham, gdy

zauwazasz sylwetke ubrang w znajomy strdj: dhugi,
welniany plaszcz i brazowy melonik.
(>Z1)




Przedmio
— Wyczerp Tajemniczg fotografie: wy
zwrogiem z cecha Podejrzany albo odw
M— Jezeli w twojej lokalizacji Zna]’du]'e
Podejrzany, nak n nie zna]du]q sigz

badacze w twojej lokali:
ias! tego 2% zemnow ws

do puli zwyciestwa.

Tllus, Grzegorz Bobrowski ©2021 FFG
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v lokalizacji z cecha Kryjéwka na ktérej ni
kazéwek, badacze w tej lokalizac
k réwng wart
- doda] te lol\ahzaqg

do pol)gzon ]Iolﬂhzaq A
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