


Twoije figurki powinny pasowaé do zalaczonych podstawek,
PLEMIONA DOLINY je higurii powinny p aczonych p

tak jak pokazano to ponizej. Zaleca sie naklada¢ na spéd
W tym rozszerzeniu do Bitew Westeros (BW) znajduja figurki odrobing kleju tuz przed wsunieciem jej w podstawke.
si¢ nowe jednostki i dowddcy dla dowolnej armii. Oprdcz W ten sposb figurka nie rozpadnie si¢ podczas gry.
nowych zasad i elementdéw, gracze otrzymaja trzy nowe
bitwy i nowa potyczkg. Podobnie jak w przypadku gry
podstawowej, zawarto$¢ tego pudetka moze postuzyé
graczom do tworzenia wlasnych bitew.

ZAWARTOSC

e Tainstrukcja i 1 broszura Planéw Bitew Westeros
e 36 plastikowych figurek, w tym:

» 9 figurek Jezdzcédw Czarnych Uszu (jasnobrazo-
we)

» 12 figurek Kamiennych Wron (jasnobrazowe)
» 12 figurek Spalonych (jasnobrazowe)

» 3 figurki unikatowych dowddcéw cztonkéw
klanéw (ciemnoszare)

* 36 zielonych podstawek pod figurki, w tym: WYKORZYSTANIE ROZSZERZENIA

> 26 kewadratowych podstawek Plany bitew wskazuja, jakie elementy z tego rozszerzenia

» 10 prostokatnych podstawek nalezy wykorzysta¢. Te elementy dziatajg tak samo, jak ich
* 12 brazowych drzewcéw pod sztandary odpowiedniki z podstawowej gry BW. Wyjatek stanowig kar-
) ty Gambitéw, ktére mozna wykorzysta¢ w dowolnej bitwie
e 2 arkusze sztandaréw lub
ub potyczce.

e 30 Kart, :
50 kart, w tym Nalezy zwréci¢ uwagg, ze zgodnie z fabula ksiazek kla-

ny znajdujace si¢ w tym dodatku nie naleza do jednego
» 15 kart Przywédzewa wspdlnego Rodu, jednakze dla potrzeb tej gry uwaza sig, ze
stanowig jeden Réd.

» 3 karty Dowédcéw

» 3 karty Jednostek
» 1 karta Podsumowania Potyczek
» 6 kart Przygotowania Potyczek
» 2 karty Gambitéw

e 7 elementéw naktadek

¢ 3 dyski dowddcéw

* 3 zetony toporéw

* 10 zetondw trofedw

* 4 zetony tupéw

* 12 znacznikéw kontroli (dla obu Rodéw jednoczesnie)



SPRZYMIERZONE ARMIE

Sprzymierzeficem nazywa si¢ kazdego dowddce i kazda jednost-
ke, ktdry/a posiada na swojej karcie symbol Rodu inny, niz ten

znajdujacy si¢ na planszy dowddztwa gracza. W tym rozszerzeniu
gracze znajda sprzymierzone sity cztonkéw klanéw Ksigzycowych
Gor (dla uproszczenia nazywanych po prostu cztonkami klanéw).

Armie sprzymierzeficéw pozwalajg graczowi wzmocni¢ swéj
gltéwny Réd wojskami innego Rodu. Za gléwny Réd uwaza sie
ten, ktdrego symbol znajduje si¢ na planszy dowddztwa gracza.
Jednostki sprzymierzeficéw posiadaja jasnobrazowy kolor, za$
dowddcéw sprzymierzericéw (ciemnoszary) mozna rozpoznaé po
symbolach Rodéw na odpowiednich kartach dowddcéw.

Jednostki sprzymierzeficéw wykorzystuj wlasne sztandary, na
kedrych przedstawiono symbole ich Rodéw. Jesli gracz korzysta
z pomocy jakiego$ sprzymierzerica, jego przeciwnik nie moze
korzysta¢ z jednostek tego samego sprzymierzerica.

Ponadto w danej bitwie lub potyczce tylko jeden gracz moze ko-
rzystat z ustug danego dowédcy (bez wzgledu na to, do keérego
Rodu przynalezy).

Poza powyzszymi wyjatkami, jednostki i dowddcy sprzymierzen-
c6éw dziataja na tych samych zasadach, co ich odpowiedniki z

gtéwnego Rodu.

KARTY PRZYWODZTWA
SPRZYMIERZENCOW

Sktadajac talig Przywodztwa gracze powinni postgpowaé zgodnie z

zasadami zawartymi w zestawie podstawowym. W efekcie otrzymajg
talic Przywédztwa, w ktdrej czgé¢ kart posiada inne rewersy. Kiedy
gracz korzystajacy z sit sprzymierzeficéw potasuje swoja tali, jego
przeciwnik powinien ja przetozy¢.

KARTY POTYCZEK SPRZYMIERZENCOW
Tak jak karty Przywodztwa specyficzne dla dowddcow

sprzymierzeficow, karty Potyczek sprzymierzeicow posiadajg

inny rewers, odpowiadajacy ich Rodowi. Po wybraniu karty
Podsumowania Potyczki, kazdy gracz moze wybra¢ jedng tali¢ kart
Potyczek sprzymierzedcow, ktdrg wykorzysta jednoczesnie z talig
kart Potyczek swojego Rodu. Gracz posiadajacy Impet pierwszy
wybiera tali¢ kart Potyczek sprzymierzeficow.

Kiedy przyjdzie czas wyboru dowddcow, gracz moze wybraé sposréd
wszystkich dowddcow nalezacych do jego gléwnego Rodu, jak i
Rodu sprzymierzonego. Nastepnie wszystkie karty Przygotowania
Potyczki (zaréwno Rodu gléwnego, jak i sprzymierzonego), ktdre
nie zostaly wybrane na dowédcow, nalezy potasowaé w jedng talie,
ktéra postuzy do wyboru jednostek i terenu. Wybierajac jednostki i
teren, gracze powinni losowac karty ze spodu talii.

ZASADA ZASTEPSTWA POTYCZEK

Przygotowujac armig do rozegrania potyczki, moze si¢ zdarzy¢,

ze wylosowana karta przyzna graczowi wigcej jednostek danego
rodzaju, niz jest aktualnie dostgpnych. W takim wypadku gracz
moze wykorzysta¢ w zastgpstwie jednostke tej samej klasy ze swego
gléwnego Rodu.



NOWI DOWODCY

W tym rozszerzeniu znajduje si¢ trzech nowych dowddcéw cztonkéw
klanéw, ktdrzy zapewnia graczom szerzy wachlarz taktycznych opcji.
Gracze moga korzysta¢ z tych dowédcéw w potaczeniu z dowolnym
Rodem.

Kazdemu z tych dow6dcéw przyporzadkowana jest nowa karta
Dowddcy. Dla kazdego z dowddcdw zataczono po 5 specyficznych
dla niego kart Przyw6dztwa. Z tych kart korzysta si¢ tylko, jesli w
bitwie bierze udziat odpowiedni dowddca (zgodnie z zasadami gry
zawartymi w podstawowej grze BW).

Nalezy pamigtaé, ze karty Przywédztwa specyficzne dla
dowé6dcéw sprzymierzeficéw posiadaja inne rewersy od kart
gléwnego Rodu gracza. Jesli gracze korzystaja z sit sprzymierzericéw,
po tasowaniu talii powinni przetozy¢ tali¢ przeciwnika.

Shagga, syn Dolfa

Shagga pochodzi z barbarzyriskiego plemienia znanego jako
Kamienne Wrony. Z postury przypomina skate. Walczy
dwoma toporami z czarnej stali, o podwéjnych ostrzach w
ksztalcie pétksiezyca, a na plecach nosi drewniang siekiere,
bowiem uwaza, ze trzy topory sa lepsze niz dwa.

Zdolnos¢ jednostki: Shagga czuje si¢ najlepiej na czele
ataku. W zwiazku z tym, za kazdym razem, kiedy gracz
kontrolujacy Shagge pasuje, moze przesunaé jednostke
Shaggi o jedno pole w kierunku krawedzi planszy
przeciwnika i umiesci¢ zeton zwarcia na dowolnej jednostce,
z ktéra sasiaduje. Jednostka Shaggi nie musi si¢ poruszaé,
aby gracz mégt umiescié na planszy zeton zwarcia. To
dziatanie nie wywoluje ataku.

Zdolnos$¢ wyczerpania: Podczas przygotowania gry na kar-
cie Dowddcy Shaggi nalezy umiesci¢ trzy zetony toporéw.
Raz na atak Shagga moze odrzuci¢ jeden z zetonéw toporéw
po wykonaniu rzutu ko$émi ataku, aby doda¢ do wyniku
jedno trafienie (nawet, jesli w rzucie nie uzyskat zadnego
trafienia). Kiedy ostatni z Zetonéw toporéw zostanie odrzu-
cony, nalezy odwrécic te karte.



Timett, syn Timetta

Timett, syn Timetta jest ,,Czerwong Rekg”, to znaczy
wodzem plemienia zwanego Spalonymi. Istotg obrzedu
wkroczenia w dorosto$¢ Spalonych jest samookaleczenie.
Timett zdobyl szacunek swojego ludu, kiedy
whasnorecznie wydtubat sobie oko. Z tego wzgledu

nawet sprzymierzeticy Timetta unikajg z nim blizszych
kontaktéw. W koricu, jesli byt gotéw wydtubac sobie oko,
to co zrobi komus, kogo nie lubi?

Zdolnos¢ jednostki: Osobista straz Timett biegle
wykorzystuje luki w obronie przeciwnikéw i to nawet,
kiedy ich wtasna jednostka naciera na wroga. Kiedy
jednostka Timetta atakuje, gracz moze odrzuci¢ pierwszy
uzyskany w rzucie wynik walecznosci (przed dokonaniem
przerzutéw). Jedli gracz si¢ na to zdecyduje, uzyskane na
pozostalych kosciach trafienia ulegajg podwojeniu.

Zdolno$¢ wyczerpania: Odwréc t¢ karte przed wykona-
niem, ataku na wybrang jednostke. Po rzucie ko$¢mi ata-
ku Timett moze zmieni¢ wynik jednej z koéci na dowolny
inny wynik.

Chella, cérka Cheyka

Chella nalezy do plemienia Czarnych Uszu, ktére znane jest
z makabrycznej praktyki ucinania pokonanym wrogom uszu
i noszenia ich w charakterze trofeéw. Chociaz Chella jest
do$¢ niska, walczy lepiej niz niejeden mezczyzna.

Zdolnos¢ jednostki: Kiedy jednostka Chelli wyeliminuje
jednostke wroga, gracz umieszcza na karcie Chelli dwa razy
wigcej zeton6éw trofeéw niz normalnie (patrz stowo-klucz

Kolekcjonerzy).

Zdolno$¢ wyczerpania: FOdwré¢ te karte, kiedy jednostka
Chelli otrzyma rozkaz z karty Przywddztwa i odrzu¢
wszystkie zetony trofeéw z jej karty Dowddcy. Zamiast w
normalny spos6b rozpatrzy¢ t¢ karte Przywédztwa, gracz
wykonuje X akeji, gdzie X to liczba odrzuconych zetonéw
trofedw.

Motzliwe akeje to:

* Przesuni jednostke Czarnych Uszu.

* Zaatakuj jednostka Czarnych Uszu.

* Przegrupuj jednostke Czarnych Uszu.

Te akcje moga zosta¢ wykonane dowolnymi jednostkami
Czarnych Uszu, bez wzgledu na to, czy znajdujg si¢ w strefie
kontroli Chelli.



NOWE JEDNOSTKI Kamienne Wrony

Gracze mogg wykorzystaé specjalne jednostki plemion Doli-
ny, aby zaskoczy¢ wrogéw nowymi przewagami i zdolnoscia-
mi.

Kazdej jednostce odpowiada karta Jednostki, na ktérej
szczegblowo opisano jej zdolnosci. Te karty dziataja dokladnie

tak samo jak karty Jednostek z podstawowej gry BW.

Kamienne Wrony to barbarzyncy, ktérzy napadaja na
podréznych na gérskich przeleczach. Sg znani z frontalnych
atakéw na nawet najlepiej strzezone karawany. Kamienne
Wrony potrafia zastrasza¢ wrogéw, co pozwala im na
wykonanie pierwszego, czesto $mierciono$nego uderzenia.

Spaleni

Wielu, w tym czlonkowie innych klanéw, boi si¢ Spalonych,
bowiem s3 oni znani ze swych makabrycznych rytuatéw
samookaleczania. Spaleni sg strasznymi przeciwnikami,
dlatego na polu bitwy czgsto zostajg pozostawieni samym
sobie, co skrzetnie wykorzystuja, grabiac zmarlych.

Czarne Uszy

Wojownicy Czarnych Uszu mierza swe do§wiadczenie liczbg
trofeéw, ktére zdobyli na wrogach. Dla kolekcjoneréw kazde
ucho oznacza jednego zabite przeciwnika. Wielu nosi je p6z-
niej jako ozdoby (na przykiad w formie naszyjnika).



NOWE SEOWA-KLUCZE

Kolekcjonerzy — Kiedy jednostka

kolekcjoneréw wyeliminuje jednostke

wroga, otrzymuije zeton trofeum. Zetony

trofedw zbierane przez dang jednostke

zostaly opisane po stowu-kluczu

kolekcjonerzy. W tym rozszerzeniu jednostki Czarnych Uszu
zbieraja zetony trofeéw uszu, na co wskazuje ich stowo-klucz
kolekcjonerzy (uszy).

Jednostka kolekcjoneréw otrzymuje tyle zetonéw trofeéw, o
ile w wyniku wyeliminowania jednostki przesuneto si¢ morale.
Zetony trofeéw umieszcza si¢ na karcie Dowédcy z ta sama
cechg Rodu, co jednostka. Jesli w grze znajduje si¢ wigcej niz
jeden taki dowddca, kontrolujacy ich gracz moze zdecydowaé,
na kedrej karcie umiesci¢ zetony trofeéw.

Zetony trofeéw umieszcza si¢ na konkretnych kartach, aby
aktywowac liczne zdolno$ci. W tym rozszerzeniu Chella

wykorzystuje zetony trofeéw, aby wydawaé swoim jednostkom
dodatkowe rozkazy.

Zastraszanie — Jedli jednostka z tym stowem-kluczem atakuje
jednostke o réwnej lub nizszej randze, ta
jednostka traci stowo-klucz mestwo.

Grabiezcy — Kiedy jednostka grabiezcéw

sasiaduje z wyeliminowana jednostka

wroga o wyzszej randze, na jej polu nalezy

umiesci¢ zeton tupéw (maksymalnie jeden). Jedli jednostka
grabiezcéw opusci to pole podczas tej samej rundy, zeton lupéw
nalezy odrzucié.

Jesli podczas kroku Rozpatrywania efektéw statusowych fazy
Reorganizacji na polu jednostki znajduje si¢ zeton tupéw,
nalezy go odrzuci¢. Nastepnie jednostka moze zosta¢ ulepszona
do nastepnej wyzszej rangi (raz na rundg). Nalezy zamieni¢
stary sztandar na nowy sztandar odpowiadajacy nowej randze.

Wychowani w gérach - Jednostki wychowane w gérach
potrafia odnalez¢ bezpieczna drogg przez pole skal. Kiedy
jednostka z tym stowem-kluczem znajduje si¢ obok pola skat,
moze przesunac si¢ bezposrednio przez pole skal na dowolne
pole po drugiej stronie (oprécz innego pola skat).

Nalezy zwréci¢ uwagg, ze pole skal, przez ktére przesuneta si¢
jednostka, nie zatrzymuje jej ruchu, nie bierze si¢ go réwniez
pod uwagg, sprawdzajac, o ile pél jednostka moze si¢ poruszy<.
Jednostka nie moze jednak zakoriczy¢ swojego ruchu na
samym polu skat, przez kedre si¢ porusza. Taka jednostka moze
si¢ zatrzymac an polu skat tylko, jesli przesunie si¢ na nie z
sasiedniego pola skat lub wzgérz, tak jak kazda inna jednostka

nie posiadajaca tego stowa-klucza.

NOWY TEREN

W Plemionach Doliny wprowadzono dwa nowe rodzaje
terenu: skaly i jeziora (pojawiajace si¢ juz we Wtadcach

Rzeki).

SKALY

Teren blokujacy: Tak - Podwyz-

szony.

Ruch: Teren nieprzekraczalny, chy-

ba ze jednostka przesuwa si¢ na to

pole z sasiedniego pola wzgérz lub

skat. Jednostki wkraczajace na to

pole z sasiedniego pola wzgérz lub skal muszg si¢ zatrzymad.

Walka: Jednostki atakujace z lub na pole skat nie moga
wykonywaé atakéw wrecz, chyba ze cel ich ataku znajduje sig
na sasiadujacym polu wzgérz lub skat.

Jednostki dystansowe atakujace z pola skat otrzymujg +1 do
maksymalnego zasiggu.

Jesli jednostka znajduje si¢ na polu skat, maksymalny zasi¢g
atakujacego zostaje zmniejszony o 1. Ta zasada utrudnia
ostrzat jednostki i czyni jg praktycznie odporng na ataki
WIGCZ.

Blokujacy teren (z wyjatkiem Podwyzszonego) ani inne
jednostki nie blokujg LW jednostek dystansowych, ktére
znajduja si¢ na polu skat.

Poizar: Brak

Specjalne zasady: Brak

JEZIORO

Teren blokujacy: Nie.

Ruch: Teren nieprzekraczalny.
Walka: Bez ograniczen.
Pozar: Brak.

Specjalne zasady: Karty, ktére wplywaja na pola rzek, wply-
wajg réwniez na pola jezior.



KARTY GAMBITOW CZEONKOW
KLANOW (OPCJONALNE)

Karty Gambitéw to opcjonalne karty, z kt6rych gracze moga

korzysta¢ zamiast zetonu Impetu z gry podstawowej BW.
Gracze wspélnie decydujg o korzystaniu z tych kart; jesli
jeden z nich si¢ nie zgodzi, karty nie moga by¢ uzyte.

W tym rozszerzeniu znajdujg si¢ jedynie karty Gambitéw
cztonkéw klanéw. W danej bitwie z danego sprzymierzerica
moze korzysta¢ tylko jeden gracz, dlatego aby skorzystad

z tej opgcji gracze musza posiadaé dodatkowe karty
Gambitéw (mozna je znalezé w innych rozszerzeniach do

BW).

Karty Gambitéw zapewniaja zdolnosci, z ktérych moze
skorzysta¢ gracz posiadajacy Impet, kosztem przekazania
Impetu przeciwnikowi.

Przed bitwa lub potyczka kazdy z graczy wybiera jedna
kart¢ Gambitu swojego Rodu. Gracz bgdzie korzystat z tej

karty podczas rozgrywki. Kazdy z graczy umieszcza swoja
karte przed soba koszulka do géry (zakryta). Kiedy ustala si¢
Impet, gracz, kedry powinien wziaé zeton Impetu, odkrywa
swoja karte Gambitu (zamiast bra¢ zeton Impetu). Jesli
gracze korzystaja z kart Gambitéw, zeton Impetu nie bedzie
potrzebny — nalezy go odtozy¢ do pudetka.

Jesli zaistnieje remis, co do przewagi, wygrywa go gracz posia-

dajacy odkryta karte Gambitu.

Podczas gry gracz z odkryta karta Gambitu moze skorzystaé z
opisanej na niej zdolnosci. Jesli to zrobi, natychmiast zakrywa
swoja karte (tak jak wskazuje to tekst karty). Nastepnie jego
przeciwnik odkrywa wlasng karte Gambitu. Impet przeszedt
na strone przeciwnika — teraz on bedzie posiadat wszystkie
zwiazane z nim korzysci (wygrywat remis, co do przewagi, i
mogt wykorzysta¢ zdolnos¢ swojej karty Gambitu).

Obie znajdujace si¢ w tym rozszerzeniu karty Gambitéw
cztonkéw klanéw dziataja w taki sam sposdb, jak ich zwykte
odpowiedniki, z tym tylko, ze gracz musi wystawia¢ w bitwie
przynajmniej jedng jednostke lub jednego dowddcg cztonkéw
klanéw, aby méc z nich korzystal.

Gracz, ktéry moze wybiera¢ sposréd kart wigeej niz jednego
Rodu, nadal musi wybra¢ tylko jedna karte.

O NUMERACH PLANOW BITEW

Aby tatwiej bylo korzysta¢ z planéw bitew, kazdy z nich
posiada jednostkowy numer. Ten numer znajduje si¢ przed
nazwg planu bitwy i wskazuje na miejsce w porzadku
wydanych planéw bitew wzgledem planéw bitew z innych
zestawow Bitew Westeros.

W tym zestawie znajduja si¢ plany bitew o numerach 20, 21
i22.
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