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Otrata kontroli nad obszarami
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Po uratowaniu wioski w cieniu wzgorza Amon Din
bohaterowie wraz z lordem Alcaronem dolgczyli do armii
lorda Boromira, ktora zmierzata odbic Osgiliath. W obozie
uradowato ich ponowne spotkanie z lordem Faramirem,
przedstawiono ich rowniez jego bratu i zarazem najstarszemu
synowi Denethora — wielkiemu bohaterowi Gondoru,
Boromirowi.
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Poziom trudnosci = 8

Im wigcej obszarow z cecha Osgiliath gracze beda
kontrolowa¢, tym silniej walczy¢ bedzie talia Spotkan.

W talii znajduje si¢ wiele kart, ktorych efekty zmusza
graczy do cofnigcia kontrolowanych obszarow do strefy
przeciwnosci. Dodatkowo wiele obszarow z cecha Osgiliath
posiada efekty, ktorych aktywacja zmusi graczy do cofniecia
tych obszaréw do strefy przeciwnosci.
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Stare Osgiliath przycupnelo na obu brzegach Anduiny.
Niegdys bylo tetnigcym zyciem miastem lezgcym na rozstajach
drog, ale ze wzgledu na swoje strategiczne polozenie podczas
dlugiej wojny z Mordorem zostalo wyniszczone i zajete.
Boromir planuje jej odzyskac.

Kiedy gracz cofa kontrolowany obszar do strefy przeciwnosci,
traci nad nim kontrolg i usuwa z niego wszystkie zetony
postepu. Jesli dany gracz zostanie wyeliminowany z gry,
kazdy kontrolowany przez niego obszar z cechg Osgiliath

zostanie cofnigty do strefy przeciwnosci.
Kiedy stonce przelewa si¢ ponad Gorami Cienia, rozpraszajgc

rzeczng mgle, Boromir dmie w wielki rog Gondoru. Jego
dzwiek wypetnia poranek, a z ust Gondorczykow wznosi sie
choralny okrzyk. Sq zqdni bitwy i kleski wroga, ich miecze
wznoszq sie ku niebu. Przybywaj Smierci, przybywaj chwalo,
rozpoczyna sie nowa bitwa o Osgiliath...
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Talia Spotkan Ataku na Osgiliath sktada si¢ z nastepujacych
zestawow spotkan: Atak na Osgiliath, Elita Mordoru

i1 Haradrimowie (Elita Mordoru i Haradrimowie

znajduja si¢ w specjalnym rozszerzeniu Spadkobiercy
Numenoru).
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K ontrolowanie obszardéw
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Atak na Osgiliath przedstawia probe wyzwolenia

starozytnej stolicy Gondoru spod panowania Mordoru.

Aby odwzorowac¢ trudno$ci wyparcia wroga z

kazdego zakatka zrujnowanego miasta, gracze musza

przejmowac kontrol¢ nad opuszczajacymi gr¢ obszarami
- z cecha Osgiliath.
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Tres¢ etapu 1B brzmi: ,,Wymuszony: Kiedy obszar

z cecha Osgiliath opuszcza gre jako zbadany obszar,
pierwszy gracz przejmuje nad nim kontrole.” Kiedy
pierwszy gracz przejmuje kontrole nad jakim$
zbadanym obszarem, usuwa z niego wszystkie zetony
postepu i zamiast go odrzuca¢, umieszcza go przed
soba na swoim obszarze gry. Obszary znajdujace si¢
pod kontrola graczy pozostaja w grze. Ich tres¢ jest
aktywna, moga na nie rowniez wptywac efekty kart.
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si¢ do Faramira, liczqc, ze pochlebstwem roznieci Jjego entuzjazm, ‘
ale syn Denethora nie daje si¢ na to ztapac.

NIE CZY AJGIE - Czynicie to wbrew moim radom — mowi — ale taka jest wola

. : : - ! mego brata, wigc za wami podgze. — Wrzuca patyk do ognia
P ONIZSZEGO FRAGMENTUr DOP O}q/ | i powstaje, ale jego oczy wciqz Sledzq drzqce pléymienie.g— Gondor
BOH ATEROVﬂ E NIE WY GRAJ A zawdzigcza wam bardzo wiele, przyjaciele Gandalfa — mowi,
, ‘ y wreszcie na was spoglgdajqc. — Nie moge was prosic o wigcej,
TEGO S CENA[UUS ZA i nizliscie juz dali ~pp§ raz 1j)ierwszy tegogwieczo}:a Jjego usta ;
ukladajq si¢ w niewyrazny usmiech — ale bytbym rad z waszego
towarzystwa, gdybyscie chcieli mnie nim zaszczycic. — Odchodzqgc,
kiwa wam glowq. — Wyruszam o swicie.
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W koncu bitwa dobiega konca.
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Przez chwile panuje niczym niezmgcona cisza. Nie stycha¢ szczeku

oreza, swistu strzat, wrzaskow bolu. Tylko cisza, cigzkie oddechy

i wyczerpane spojrzenia. Ciala ludzi i orkow walajg sie na ulicach

i groblach Osgiliath, porywisty wiatr niesie ze sobq zapach smierci. ~ Lord Alcaron zaciera dlonie i rowniez powstaje, obdarzajgc was
szerokim usmiechem.

Syn Denethora opuszcza wasz krqg swiatla, w labiryncie ognisk B 7
otaczajqcych tej nocy Osgiliath szybko tracicie go z oczu.
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Wypuszczacie bron z lepkich od krwi dloni, ramiona bolg was od
zapomnianych uderzen. - Jutro ruszam z Faramirem i jego straznikami!
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Dzwigk rogu Gondoru przerywa cisze i oznajmia triumf. Ktos Alcaron poklepuje kazdego z was po plechach i podqza za

wiesza sztandar namiestnikow na jednym ze zniszczonych mostow. Faramirem, a jego niewypowiedziana prosba zawisa w powietrzu.
Pierwotny ryk zwycigstwa wydostaje si¢ wpierw z ust Boromira,
ktory wznosi swoj miecz wysoko nad glowe, ale szybko przybiera
na sile, az wreszcie i wy si¢ do niego przylgczacie. Wypelniajgca
go radosc sprawia, zZe otaczajgce was marmurowe kolummny
zaczynajq drzec. To dzwigk wygranej, starszy niz miasto, starszy
niz rzeka, ktora przezen plynie.
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1o nie byla trudna decyzja. W ciemnosciach przed switem
zbieracie si¢ wraz z ludzmi Faramira na wschodnim skraju
miasta. Alcaron zauwaza was, kiedy pierwsze promienie stonca
przeslizgujq si¢ nad Gorami Cienia. USmiecha sie i mruga na
przywitanie. Kilka chwil pozniej kolumna straznikow rusza,
Faramir na jej czele. Raz jeszcze zmierzacie na wschod, ku
Szpon wroga zostat uciety. Nieprzyjaciel zostat odparty pod Cair ciemnosci i niebezpieczenstwu...

Andros, a jego kontrola nad Osgiliath przetamana. W oczach
otaczajgcych was mezow widzicie budzqce sig Swiatto Niimenoru.
Ludzie zaczynajg wielbic pierworodnych Gondoru, Faramira

i Boromira, zwlaszcza Boromira, jako spadkobiercow dawnych
czasow. To wspaniaty dzien.

ANHENS

Ciag dalszy opowiesci znajdziecie w piatym zestawie
przygodowym z cyklu ,,Przeciwko Cieniowi” pt. ,,Krew
Gondoru”.
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Tej nocy lordowie Alcaron i Faramir zastajq was przy wesotym
Swietle obozowych ognisk. Alcaron jest radosny i podekscytowany,
Faramir bardziej powsciggliwy.
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- To nie koniec — stwierdza lord Alcaron i wskazuje na wschaod,
w ciemnosc. — Jutro za nimi podqzymy, zapolujemy na nich. —
Usmiecha sig i zaciska piesci. — Nie zatrzymamy sig, dopoki nie
zlamiemy ich czarnych kosci o grzbiet gor.
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Faramir siada przy waszym ognisku, wyglgda na zaniepokojonego.

- Lord Alcaron przekonal mojego brata do pogoni za wrogiem
w glgb Ithilien — mowi spokojnie. Siega na ziemie po patyk

i zaczyna bezwiednie rozgrzebywac ogien. Jego wzrok pozostaje
nieobecny. — Wyruszamy o brzasku.
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- Ithilien znow bedzie nalezec¢ do nas! — Alcaron nie pozwala
zarazic sig¢ ponurym humorem Faramira. — Niedtugo to my
bedziemy na ganku Saurona, a nie on na naszym.
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Faramir rzuca podnieconemu szlachcicowi zaniepokojone
Spojrzenie, czuje sie wyraznie nieswojo, kiedy ktos tak niedbale
wymawia imi¢ Wroga.
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- Utrzymamy potudniowg droge. Wykrwawimy go! Dodaje
Alcaron, Sciskajgc Faramira za ramie. — I komuz lepiej zdoby¢
i utrzymac te kraing, niz najmgdrzejszemu z nas? — Lord usmiecha
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