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Dzięki temu mini-rozszerzeniu możesz jeszcze bardziej urozmaicić swoje rozgrywki w Anno 1800. 
Wytnij obie karty wzdłuż przerywanej linii i używać ich jak każdej innej karty misji (patrz str. 12 
instrukcji). Szczegółowe zasady każdej z kart są wyjaśnione na jej odwrocie. Można oczywiście 
używać kart, nie wycinając ich uprzednio. Jeśli chcesz użyć tylko jednej z dwóch kart w grze,  
po prostu zakryj czymś niewykorzystywaną kartę misji.
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Za każdym razem, gdy gracz musi 
dobrać kartę populacji, może zamiast 
tego wydać 1 złoto farmer / robotnik) 

lub 3 złota (rzemieślnik / inżynier / 
inwestor). Nie musi wtedy dobierać 

danej karty. Nie można w ten sposób 
zrezygnować z dobierania karty  

populacji Nowego Świata.

Gracz otrzymuje 2 złota za każdy kafelek 
budowli (fabryki, stocznie i statki), 

który umieści z powrotem na planszy 
podczas swojej akcji budowy. Dotyczy 

to również kafelków budowli, które 
są nadbudowywane i w ten sposób 

umieszczane z powrotem na planszy. 
Jednak jeśli zabudowane są nadrukowane 

na wyspach kafelki budynków,  
gracz nie otrzymuje za nie złota.


