Poziom trudnos$ci =7

Bohaterowie odetchneli z ulgg, kiedy wreszcie wptyneli

na wody Przystani Cobas. Wysokie wieze latarni morskich
poprowadzily ich przez zatoke, akurat gdy pierwsze promienie
Switu pomalowaty niebo odcieniami oranzu i rozu. Od strony
sterburty nad zatokq gorowat stojgcy na wysokim cyplu zamek
Dol Amroth. Nawet Na'asiyah byla pod wrazeniem jego potegi
i piekna, dlatego milczata az do chwili, kiedy nie zawineli do
portu.

W zatoce roito si¢ od gondorskich statkow — od prostych todzi
rybackich po wielkie okrety wojenne. Gdy ,,Scigacz Snow”
zawijat do portu, przywital go ryk rogow i bicie dzwonow.
Marynarze od razu zabrali sie do pracy, musieli wszak
dokonczy¢ naprawy floty, teraz, na przyjaznych wodach, byto to
znacznie prostsze zadanie. Bohaterowie poprosili o audiencje

u ksiecia Imrahila, ktorej niezwtocznie im udzielono. Ksigze

z niecierpliwoSciq chcial wystuchac wiesci, dlatego od razu
poprowadzono ich do zamku.

Bohaterowie wkroczyli do wielkiej sali Dol Amroth, obszernej
komnaty o wielu otwartych oknach i balkonach wyglgdajgcych
na Przystar Cobas. Sciany udekorowano sztandarami
przedstawiajgcymi srebrne statki o tabedzich dziobach na
btekitnych wodach. Stuzgcy przyniesli im swiezg wode i jadlo,
a podczas ich odpoczynku zajeli sie tez ranami.

Na'asiyah spodziewala sie, ze potraktujq jg z pogardq, ale ku
jej zaskoczeniu, gdy tylko bohaterowie powiedzieli rycerzom,
ze jest ich sprzymierzencem, zaczeto traktowac jq z takim
samym szacunkiem i kurtuazjq jak jej towarzyszy.

Ksigze Imrahil odwiedzil bohaterow, gdy tylko dowiedziat
sig, ze dotarli do zamku. Chociaz przywitat ich z radoscig,
zaniepokoit sie, kiedy nie zobaczyt posrod nich lorda Calphona.

- Gdziez lord Calphon? Przekazano mi, ze spotkat si¢ z wami

i Cirdanem w Szarej Przystani, ale od tej pory nie dostatem
zadnych wiesci. Kiedy powiedziano mi o waszym przybyciu,
spodziewalem sig zastac¢ go z wami.

- Niestety - powiedziata ze smutkiem w glosie jedna z bohaterek

- lord Calphon odszedt. Zgingt podczas ataku na Szarq
Przystan.

Na twarzy Imrahila Na'asiyah zobaczyta bol i zatobe. Poczuta
wstyd z powodu swojej naiwnosci i udziatu w tamtej bitwie.
Zacisnela zeby i spojrzata ksigciu w oczy.

- Powiedzcie mi wszystko - rzekt - nie pomincie Zadnego
szczegotu.

Bohaterowie przystali na to i opowiedzieli ksigciu o wszystkim,

™

co doprowadZzito ich do przybycia do Dol Amroth — o odkryciu
czarnego klucza, o ataku na Szarg Przystan, o poScigu za

., Zaklinaczem Sztormow” i o wyprawie do podziemnej pieczary.
Imrahil stuchat uwaznie, zwtaszcza opowiesci Na asiyah,
bowiem byl to pierwszy raz, kiedy rozmawial z korsarzem jak
ze sprzymierzencem. Zarowno Imrahil, jak i bohaterowie byli
zaskoczeni, styszqc, ze wedtug oryginalnego planu kobiety lord
Calphon nie miat zging¢.

- Twoim zdaniem Sahir wezwal korsarskq flote? - spytat
wreszcie Imrahil.

Na’asiyah pewnie pokiwata gltowgq.

- Sahir to przebiegly pirat, ale cokolwiek kryje ta skrzynia,
stalo sig jego obsesjg. Bedzie chcial za wszelkg ceng ochronié
swoj skarb. - Wreszcie zrozumiata, jakiego rodzaju cztowiekiem
byt tak naprawde jej kapitan. - Nigdy o nas nie dbat. Boli
mnie, Ze wezesniej tego nie zauwazytam. Podsycal nasz gniew
ktamstwami, opowiadal o zbrodniach wobec naszego ludu,
ktorych nie popetniono, omamit nas, wmawiajgc, ze walczymy
0 wolnosé¢ - wyjasnita, a gniew dodal mocy jej stowom. - Po
prawdzie walczylismy tylko dla niego, umacnialismy jego
wladze nad Umbarem.

Ksigze Imrahil pokiwat gtowq i potozyt dton na ramieniu
Na'asiyah.

- Jeszcze nie wygral - rzekl. - Zbierzemy naszq flote i naty-
chmiast poptyniemy na potudnie. Jesli Sahir chce wojny...
- zaczql, ale przerwatl mu ryk rogow niosqcy sie od zatoki.

Z zewngtrz dobiegly krzyki:
- Korsarze! Korsarze z potudnia!

Bohaterowie wylegli na balkon i ujrzeli nadciggajqcq flote
czarnych statkow.

- Wystal te flote, zeby nas zatrzymata, kiedy on ucieknie do
Umbaru - powiedziata Na’asiyah. - Ja bym tak postgpita.
To ironiczne, zZe pierwszy raz postuchat sie¢ mojej rady,
dopiero gdy przestatam mu stuzyé.

Imrahil nakazal swoim kapitanom szykowac sie do bitwy,
a potem zwrocil sie do bohateréw.

- Pomoézcie mi obroni¢ miasto, a upewnig sig, Ze nic nie stanie
wam na drodze, kiedy ruszycie za Sahirem.

Jeden z bohaterow Scisngt Imrahila za ramie, przytakujgc:
- Tak czy siak stanelibysmy w obronie Dol Amroth.

- Ide z wami - powiedziala Na’asiyah, a jej mina nie znosila
sprzeciwu. - Mysle, ze korsarze potrzebujg nowego przywddcy.



Talia Spotkan ,,Atak na Przystan Cobas” sktada si¢

z nastepujacych zestawow spotkan: Atak na Przystan Cobas,
Podréz przez Belegaer, Flota Scigacza Snéw, Umbarska Flota,
Korsarze - Piraci i Lupiezcy (Podroz przez Belegaer, Flota
Scigacza Snéw, Umbarska Flota, Korsarze - Piraci i Lupiezcy
znajduja si¢ w specjalnym rozszerzeniu Szara Przystan).
Zestawy te posiada nastgpujace symbole:

NIE CZYTAJCIE
PONIZSZEGO FRAGMENTU,
DOPOKI BOHATEROWIE NIE

WYGRAJA TEGO SCENARIUSZA,

Bitwa byla zazarta, a korsarze nieustepliwi. Popychani do
dziatania nienawisciq i ztoscig, aby ugasi¢ pragnienie krwi
nie szczedzili nikogo. W walkach uleglo zniszczeniu wiele
gondorskich statkow, staranowanych przez czarne okrety

o stalowych dziobach w ksztalcie wezy, podpalonych
ognistymi strzatami lub zmiazdzonych ciezkimi kamieniami
wystrzeliwanymi z trebuszy.

Ostatecznie jednak, tak jak wiele razy w przesztosci, to
Dol Amroth zatriumfowalo. ,, Scigacz Snow” i jego flota
przelamaty korsarskq blokade i pozeglowatly na potudnie
tak predko, jak tylko byly w stanie. Tak czy inaczej, ta gra
w kotka i myszke miata niedtugo dobiec konca.

Ciag dalszy opowie$ci znajdziecie w széstym zestawie
przygodowym z cyklu ,,Scigacz Snéw” pt. ,,Miasto
korsarzy”.
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Na’asigah

ahir tupat niecierpliwie, czekajqc az jego
ierwszy oficer dolqczy do niego w jego kajucie.
Nie lubil czekac, zwlaszcza na podkomendnego.
Na szczgScie Rashad pojawit si¢ zanim cierpliwosé¢
kapitana sie skonczyla. Pierwszy oficer byt dobrze
zbudowanymi, ciemnoskorym mezczyzng o ramionach
i klatce piersiowej pokrytych tatuazami w ksztalcie
wezy, ktore oplataly sie wokol jego ciata.
- Chciales sie ze mng zobaczy¢, kapitanie?
Sahir skingt i gestem nakazat Rashadowi zasigsc przy
stole. Nic nie powiedzial, obserwujqc, jak jego oficer
stara sie zachowac pewnosc siebie pod jego swidrujgcym
spojrzeniem.
- Czy dobrze styszatem, ze sprowadzites na pokiad
mojego statku dziecko? - spytal wreszcie.

Rashad westchngt.

- Kapitanie, podczas bitwy z Gondoryczykami
stracilismy tylko ,, Wezowy Kiet”. Znatem kilku
marynarzy stuzgcych na tamtym okrecie. Byli
zacieklymi wojownikami i uzdolnionymi zeglarzami.

- Najwyrazniej nie dos¢ uzdolnionymi.

- Chciatem uratowac, ilu tylko sie dato - kontynuowat
Rashad, nie zwracajgc uwagi na krytyke ze strony
Sahira. - Kiedy poprowadzitem nasze tupiezcze skiffy na
wybrzeze, kazatem jednemu z nich poplyngé w kierunku
wraku ,, Wezowego Kia” i poszukac ocalatych.

Sahir zmruzyt oczy.

- Wyraznie nakazatlem ci wystaé wszystkich ludzi do
pladrowania wiosek Langstrandu. A ty mi teraz mowisz,
ze sprzeniewierzyles si¢ mojemu rozkazowi?

Rashad nie odpowiedzial, wbit tylko wzrok w kapitana

i zacisngt zeby. Sahir utrzymat kontakt wzrokowy i mimo
ze odchylat sie w fotelu, w jakis sposob udato mu si¢
spojrze¢ na podkomendnego z gory.

- No? Mow dalej. Chee wiedzied, jakie byly owoce tej
niesubordynacji - powiedzial, zaplatajqc rece na piersi.
Sahir domyslit sie juz dalszej czesci historii, ale chcial
ustyszec, jak Rashad tlumaczy swoje czyny.

- We wraku ,, Wezowego Kta” znalezlismy tylko jednego
ocalatego - odpowiedzial pierwszy oficer. - Miodg
dziewczyne. Wyglgda na to, ze byta blindiarzem -
westchngl. - Prawdopodobnie sierotq z ulic miasta, ktora
szukata pozywienia. Musiata ukrywac sie pod poktadem,
kiedy dokonano abordazu. Znalezlismy jq, trzymajqcq sig
kawatka drewna, przemoknietq do kosci i trzgsqcq sie z
zimna.

- I czemu uznales, ze ,, Zaklinacz Sztormow” to dla

niej odpowiednie miejsce? - prychngt gniewnie Sahir. -
Powinienes jq byl zostawi¢ w ruinach wioski na wybrzezu.
Rashad odwrocit wzrok, zgrzytajqc zgbami.

- Nadal jest jedng z nas. To, ze jest dzieckiem, nie oznacza,
Ze powinnismy jg zostawic na terenie wroga. Jak myslisz,
co by si¢ z nig stato?

- A co mnie to obchodzi? - odwarkngt Sahir, zrywajgc sie
na nogi. - Na moim statku jest balastem. Kolejng gebg do
wyzywienia, ktora nie potrafi nawet wlada¢ mieczem.

Rashad rowniez wstat, w jego oczach ptongt opor.

- Ocalata. Jest sprytna. Mysle, ze sprytniejsza niz
wigkszoS¢ korsarzy na tamtym statku. Sam jg wyszkole.

Pierwszy oficer ryzykowat swoim stanowiskiem —

a moze i zZyciem — zeby ochroni¢ tg dziewczyne. Sahir
podziwial nieustepliwos¢ swojego podkomendnego, dla
sprowadzonego na jego poktad dziecka nie mial jednak
krzty litosci.

- Bede za nig odpowiedzialny. Moze jes¢ z moich racji.
W mig stanie si¢ korsarzem - kontynuowat Rashad.
Sahir pokiwat glowq i westchngt.

- Jestes glupcem. Ale dobrze... mniemam, ze oblowilismy
sie ostatnio na tyle, ze bedziemy w stanie wyzywic jeszcze

Jednego cztonka zatogi. Przyprowadz tu t¢ dziewczyng -
rozkazat - chce sig jej przyjrzec.

Rashad odwrocit sig, otworzyt drzwi kajuty i przekazal
rozkazy najblizszemu korsarzowi. Po chwili dziewczyna
wslizgneta sie do srodka, zamykajqc za sobg drzwi.
Wygladata na nie wiecej jak dziesiec lat, miata sniadg
cere i dlugie czarne wlosy, teraz tluste i splgtane. Nosita
przemoczone, brudne i zle dopasowane ubranie, jej nogi
i ramiona pokrywalty siniaki. Mimo to spoglgdata na
Sahira z dumg w oczach.

- Ach, oto i ona - powiedzial z szerokim usmiechem. - Jak
sie nazywasz, blindziarzu?

- Na asiyah.

- Jestes odwazna - oznajmit, klekajqc, aby znalezé sig

z niq na linii wzroku. - Ale jeszcze nie jestes korsarzem.
Widzisz tego mezczyzne? - Ztapal jq za reke i zmusil, Zeby
spojrzata na Rashada. - Stuchaj jego kazdego stowa,

a moze przezyjesz. Sprzeniewierz si¢ ktoremus z nas,

a sam wyrzuce cig za burte.

Dziewczynka odwrocita sig do Sahira i spojrzata mu
w oczy. Byt zdziwiony, nie widzqc w niej strachu.

- Tak... kapitanie.
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