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20.05.2011 — Errata, wyjasnienie zasad 1 najczgsciej zadawane pytania, wersja 1.0.
Wszystkie wpisy sa nowe
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Errata kart

W tej czgsci znajduja sig oficjalne wyjasnienia

i poprawki, ktoérych dokonano na niektdrych kartach
lub w catych zestawach Gry karcianej Wiadca
Pierscieni. Karty zostaly uszeregowane wedtug
kolejnosci druku zestawow, z ktdrych pochodza, na
poczatku zawsze znajduje si¢ najnowszy z zestawow.
Errata dotyczaca poszczegdlnych kart zawsze odnosi
si¢ do wszystkich przedrukowanych wersji karty.

(Vtadca Pierécieni

Zestaw Podstawowy

Thalin (ZP 6)

Kiedy karta wroga zostanie odkryta z talii spotkan
zdolnos$¢ Thalina nalezy rozegra¢ przed rozpatrzeniem
efektow ,,Mroczna fala” i ,,po odkryciu”.

Nazgiil z Dol Guldur (ZP 102)

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Na Nazgila z Dol Guldur nie
mozna zagrywac zadnych dodatkow.”
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Errata instrukcji

Strona 30, Skrét przebiegu rundy
3. Faza Wyprawy

Pierwszy punkt powinien brzmie¢: ,,Gracze
przydzielaja swoje postacie do wyprawy.”

(Uyjadnienia zasad

W tej czesci znajduja si¢ oficjalne wyjasnienia zasad
i szczegotowe opisy dotyczace Gry karcianej Wtadca
Pierscieni. W potaczeniu z instrukcja (znajdujaca

si¢ w zestawie podstawowym Gry karcianej: Wtadca
Pierscieni), niniejsze wyjasnienia i opisy powinny
umozliwié¢ graczom rozstrzygnigcie najbardziej
skomplikowanych sytuacji, ktore moga wystapic¢
podczas rozgrywki.

Stowa kluczowe dotyczace spotkan

Stowa kluczowe - Mroczna fala, Zguba oraz Strzezona,
powinny by¢ rozstrzygane w momencie kiedy
pojawiaja si¢ w grze, wlacznie z przygotowaniem gry.

Kolejnos¢ wykonywania akcji
rownoczesnych

Jezeli dwa, lub wigcej, sprzecznych ze soba efektow
miatoby zadziata¢ rownoczesnie, pierwszy gracz
decyduje w jakiej kolejnosci efekty sg rozgrywane.

Przykiad: Podczas fazy walki Tomek zagrywa Atak

z zaskoczenia (ZP 23) w celu wylozenia do gry Beorna
(ZP 31). Atak z zaskoczenia ma nastepujqcy efekt ,,Jesli
pod koniec tej fazy ten sprzymierzeniec wciqz znajduje
sie w grze, cofnij go na swojq reke.” Podczas walki
Tomek uzywa aktywowanego efektu Beorna, ktory
obostrzony jest nastepujqcym warunkiem ,, Na koniec
fazy, w ktorej aktywowales ten efekt, wtasuj Beorna

z powrotem do swojej talii.” Na koniec fazy dochodzi
do sytuacji, w ktorej dwa sprzeczne efekty dzialajq
rownoczesnie na Beorna. Pierwszy gracz decyduje,
ktory z efektow nalezy najpierw rozegrac. (Drugi efekt
nie moze zostac rozegrany, poniewaz Beorn opuszcza
gre.)

Konflikt pomie¢dzy efektami aktywowanymi

Jezeli efekty spotkania lub wyprawy musza zadziata¢
na jednego gracza lub jedna karte, a w grze dostgpnych
jest kilka prawidtowych celow, pierwszy gracz
wskazuje cel efektu, wybierajac go sposrod dostgpnych
opcji.

Przyktad: Karta Schwytany w sie¢ (ZP 80) ma efekt,
ktory brzmi ,, Gracz posiadajqcy najwyzszy poziom
zagrozenia dolqcza te karte do jednego ze swoich
bohaterow.” W momencie odkrycia karty Schwytany
w sie¢ Tomek i Kasia remisujq w najwyzszym poziomie
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zagrozenia, tak wigc pierwszy gracz decyduje czy karta. - Najczeé$ciej zadawane pytania
dziata na Tomka czy na Kasie. -

Ta czg$¢ odnosi si¢ do zapisow zawartych

W TEC e w poprzednich czgsciach, w instrukcji zestawu
Obrazenia i kilku obroncow podstawowego oraz ulotkach znajdujacych sig
Jezeli gracz uzywa efektu kart do zadeklarowania wewnatrz Zestawow Przygodowych. Udziela ona
kilku obroncoéw wobec jednego ataku przeciwnika, odpowiedzi na niektore z najczesciej zadawanych
broniacy si¢ gracz musi przypisa¢ wszystkie obrazenia  pytaf, ktore moga pojawic si¢ podczas rozgrywki
pochodzace z tego ataku do jednej broniacej sie w Gre karcianq Wiadca Pierscieni.

postaci.
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P: Czy strefa przeciwnosci nadal zlicza swoj poziom
AT s ; zagrozenia wobec graczy, jesli gracze nie przydzielq
Usuwanie zZetonow postepu z wyprawy Saditych postATad vprowy?
Jezeli efekt karty usuwa zetony postepu z karty ke i ) e
wyprawy, dany efekt dziala jedynie w przypadku karty ~ O: Tak, warto$¢ zagrozenia w strefie przeciwnosci

wyprawy, nigdy w przypadku kart obszarow. nadal dziata przeciwko graczom, ktorzy maja w takim
wypadku site woli rowna 0.
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Kontrola nad kartami spotkan, ktore nie sa Pl il s P et oSt doyprawy

celami naraz, czy pojedynczo? Kiedy gracz moze aktywowaé
efekty ,,w odpowiedzi” podczas przydzielania swoich

Gracze nie przejmuja kontroli nad kartami spotkan, : e 4
postaci do wyprawy, czy w jakims innym momencie?

chyba, ze kontrola nad karta jest wyjatkowo
zapewniona przez efekt karty. Jezeli karta spotkania
(taka jak Schwytany w sie¢, ZP 86) staje si¢ dodatkiem
1 zostaje dotaczona do postaci, postac nie przejmuje
kontroli nad danym dodatkiem.
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O: Gracz przydziela swoje wybrane postaci do
wyprawy rownoczesnie. Efekty ,,w odpowiedzi”
znajdujace si¢ na postaciach przydzielanych do
wyprawy (takich jak Aragorn czy Theodred) moga by¢
f nastgpnie aktywowane w kolejnosci wybranej przez
Kontrola nad kartami celu gracza. Po tym jak gracz przydzieli swoje postacie do

Kiedy gracz zdobywa karte celu, przejmuje nad nia wyprawy (i aktywuje wszystkie efekty ,,w odpowiedzi”
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kontrolg, chyba, Ze efekt karty stanowi inaczej. na ich Przy@zielenie), nastepny gracz ma mozliwosé
przydzielenia swoich postaci do wyprawy.
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P: Kiedy rozgrywa sie efekt wymuszony Wodza Ufthaka
i Poskramiacza Bestii z Dol Guldur?

gy,

O: Efekty te sa rozgrywane podczas pierwszego etapu
rozgrywania ataku wrogow, natychmiast po wybraniu
ataku, ktory zostanie rozstrzygniety.

P: Czy gracz moze mie¢ w swojej talii karty ze sfery,
ktora nie pasuje do zadnej ze sfer jego bohaterow?
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O. W instrukcji nie ma zadnego zapisu, ktory by to
zabranial, jednak taki gracz musi odnalez¢ sprytne
sposoby wspoétdziatania kart, aby moc skorzystaé

z takich ,,niepasujacych” kart.
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P: Czy Straznicy Orkow stworzeni w wyniku efektow
kart Brama Wiezy oraz karty wyprawy Ucieczka
z lochow posiadajq ceche Ork?
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O: Nie. Zakryte karty nie posiadaja zadnych cech,
chyba, ze otrzymuja je w wyniku dziatania efektu karty.
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