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niniejszym zestawieniu znajduja si¢ wyjasnienia tresci kart i zasad, errata, wyjasnienia zasad oraz

najczesciej zadawane pytania dotyczace Warhammera: Inwazji Gry karcianej. Wszystkie oficjalne

rozgrywki 1 turnieje beda sie toczy¢ zgodnie z zasadami zawartymi w instrukcji z gry podstawowej
oraz w niniejszym zestawieniu.

Warhammer: Inwazja Gra Karcia vi powyzszych ma
2 jednostek, postacie, produk e z¢ Swiata Warhammera
ata. Ninicjsza ed dana na podstawic lice
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1. Wyjasnienia tresci kart oraz errata

2.0ficjalne wyjasnienia zasad

3.FAQ - Najczesciej zadawane pytania
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W tej czesci znajduja si¢ oficjalne
wyjasnienia zasad i poprawki, ktérych
dokonano na niektérych kartach lub
w calych zestawach Warhammer:
Inwazji Gry karcianej. Karty zostaly
uszeregowane wedtug kolejnosci druku
zestawow, z ktérych pochodza. Errata
dotyczaca poszczegdlnych kart zawsze
dotyczy wszystkich przedrukowanych
wersji karty.

Najnowszy dodruk
Jesli dana karta zostanie w dodruku
liaktualniona™ o)  ostatnia T Metrates
najnowszy druk karty uwaza si¢ za
obowiazujacy. Uwaza sie, ze wszystkie
starsze druki karty réwniez posiadaja
zmieniony przez errate tekst. Jesli zajdzie
niejasnos¢é, co do tego, ktéra wersja
karty jest obowiazujaca, najnowszy druk
mozna zidentyfikowa¢ po datach praw
autorskich znajdujacych si¢ na kartach.
FFG i Galakta dotoza wszelkich staraf,
aby wszystkie druki kart uaktualnione
0 ostatnia errat¢ zostaly zamieszczone

w tym FAQu.

_Zestaw podstawowy

08 Zatoga Krasnoludzkiego
Dziata

Tres¢ powinna brzmieé: ,, Wymuszony:
Kiedy ta jednostka wchodzi do gry,
przejrzyj pie¢ wierzchnich kart ze swojej
talii. Jesli znalaztes jakies karty Wsparcia
o koszcie 2 lub mniejszym, mozesz
umiescic w tej strefie jedng z nich.
Nastepnie potasuj swoja talie.”

"N 30 Gwardia Elektorska

,» Wymuszony” efekt Gwardii Elektorskiej
zostaje aktywowany rowniez wtedy, kiedy
wchodzi do gry.

N 34 Kaptani-Wojownicy
Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Wymuszony:
Przekieruj 1 punkt obrazen przydzielony
tej jednostce podczas kazdej tury na
inna, wybrang jednostk¢ na dowolnym
Polu Bitwy. (Jesti nie ma odpowiednich celom,
obragenia ostaja pryydzielone kaplanom-
wojownikon.)”

"\ 45 Kometa z Podwéjnym

Warkoczem
Kopiujac taktyke o zmiennym koszcie
X), X wynosi 0.

Pryyktad: Tomek zagrywa Rarte Plomieni
Tzeentcha, placac 2 i zadajae 2 punkty obrazer

Jednej 3 jednosteke Krzyska. Jesli Krgysiek

zagra Komete 3 Podwdjnym Warkoczen, aby
skopiowac efeket Plomient Tzeentcha nie placqe

Jego kosztn, X skopiowanego efektu wynosi

0. To oznacza, e skopiowane Plomienie
Tzeentega zadadza 0 obrazen.

"\ 47 Dekret Karla Franza
Jesli jednostka juz atakuje lub si¢ broni,
Dekret Karla Franza nie zmienia jej
statusu.

"N62 Urguck

,Podczas swojej fazy Stolicy mozesz
wydawaé  znajdujace sic na  tej
jednostce obrazenia tak, jakby byly

zetonami zasobow.” Oznacza to,

ze gracz moze podczas Fazy

Stolicy usunaé wszystkie zetony — #' .,' 4

z karty Ugtucka, a kazdy gF%
sposob

uwaza

usunigty w  ten

zeton  obrazen
si¢ za wydany przez
kontrolujacego
Ugrucka gracza zeton

zasobow.

"\ 65 Zguboskoczkowie

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Na poczatku
twojej tury kazdy z graczy musi poswigcic
rozwiniecie albo zada¢ 1 obrazenie
kazdej strefie swojej Stolicy.”

"\ 75 Oderznijta ich tby!

Jesli odkryta karta rozwinigcia jest karta
jednostki, nie uwaza sig, aby ,,weszla
ona do gry” (karta byla juz w grze jako
rozwinigcie).

Jesli odkryta karta rozwinigcia jest karta
jednostki, ktéra nie moze znajdowac
si¢ w grze (na przyklad karta Bohatera
w strefie, w ktorej znajduje si¢ juz
Bohater),jednostka, ktoraspowodowata
zaistnienie tego niezgodnego z zasadami
stanu (Bohater, ktory zostal zagrany

jako  ostatni), zostaje natychmiast

poswigcona.
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"\ 105 Dominacja Slaanesha
Kopiujac taktyke o zmiennym koszcie
(X), X wynosi 0.

Przyktad: Dawid zagrywa na Krzyska karte
Dominagi Slaanesha i odkrywa Plomienie
Tzeentcha.  Dawid ~ decyduje  si¢  agrac
Plomienie Tzeentcha bez ponoszenia koszton,
a to oxnacza, ge karta Zada wybranej jednostce
0 obragen. Jednaksze, poniewaz Plomienie
Txeentcha wiasnie ostaly zagrane, trafiajq na
stos kart odrzuconych Krzyska.

Zestawy Bitewne

_ Cvklu Spaczenia

# 17 Spaczeniowy Miotacz
Btyskawic

Moze zosta¢ zagrany na juz spaczong
jednostke. W takim wypadku efekt
,»spacz te jednostke” zostaje anulowany.

% 27 Balista Samopowtarzalna
Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja: Wydaj
X zetondéw zasobow, aby zada¢ X
niebezposrednich obrazed wybranemu
przeciwnikowi. X to liczba twoich
rozwinie¢ w tej strefie (#lko rag na
ture).”

# 77 Powtarzalna Balista
,2Akcja:
Wydaj 2 Zetony zasobow, aby zadac

Tres¢ powinna  brzmieé:
2 niebezposrednie obrazenia kazdemu

przeciwnikowi (¢y/ko raz na ture).”

Zestawy Bitewne
W 25 Wilhelm z Osterknachtéw
Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja: Kiedy
ta jednostka atakuje, przesuni wybrang
jednostke z broniacej sig strefy do innej

strefy kontrolowanej przez tego samego
gracza.”

rﬁ; 57 W Poszukiwaniu
Nowych Niewolnikéw
Tresc ,yAkcja:
Wybierz jednostke, ktéra trafita na stos

powinna  brzmiec:
kart odrzuconych przeciwnika w ciagu
tej tury 1 umie$¢ ja w grze, spaczona,
w dowolnej ze swoich stref.”

¥ 75 Kamien w skore

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja: Do
konca tej tury wskazana karta Wsparcia
Budowli staje si¢ jednostka posiadajaca
4 punkty Wytrzymaltosci (karta zachownje
swojq sife). Karta jest wciaz traktowana
jak karta Wsparcia Budow/s.

Rozszerzenie
_Szturm na Ulthuan

N 13 Lénigca wieza

Tres¢ powinna brzmiec: , Krdlestwo.
Za kazdym razem, kiedy wyleczysz
jednostke, zadaj 1 obrazenie wybranej
jednostce przeciwnika lub wybranej

strefie Stolicy przeciwnika.”

:% 36 Ottarz Khaina

Tres¢

powinna brzmie¢: ,,Krdlestwo.

Jesli jedna z twoich jednostek ma
zosta¢  zniszczona, mozesz zaplacic

1 zZeton zasobdw, zamiast

aby

tego cofna¢ ja na swoja reke”
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Akcje
Akcje sg zazwyczaj oznaczone na kartach
wakc)a?:

Pozostale akcje to zagrywanie z reki kart

pogrubionym  aktywatorem

jednostki, wsparcia, rozwinigcia lub misji.

Zagrywanie kart
karty
misji lub rozwinigcia jest akcja, na ktorg

Zagranie jednostki, wsparcia,

nalozono pewne ograniczenia. Te

ograniczenia to:

Takich  kart
w odpowiedzi (na cokolwiek).

nie mozna  zagra¢
Takie karty musza zostac zagrane podczas
fazy Stolicy ich wlasciciela.

Akcje-odpowiedzi
Akcje-odpowiedzi to podgrupa akji,
ktore moga zosta¢ aktywowane jedynie
za pomocg aktywatora opisanego w danej
zdolnosci. Kazda akcja-odpowiedZ moze
zosta¢ aktywowana tylko raz na kazda
kopi¢ akcji-odpowiedzi i tylko raz za
posrednictwem danego aktywatora.

Na  przyktlad:  Tresé  karty  Szezurogriw
(CS 55) stanowi: ,, Akea: Na pocatkn swojej
tury prywrdé wsgystkie jednostki Skavendw.”
Aktywatorem jest poczatek twojej tury. Te akge
mozna aktywowaé tylko rag podegas danego
kna akgi’ za kagda kopie te] karty w grze.

Akcje warunkowe (v1.1)

Nicktore akcje wywoluja trwale efekty,
ktére zostang rozpatrzone jedynie
wtedy, kiedy zostana wypelnione pewne
szczegblne warunki. Te akcje nazywa sig

akcjami warunkowymi.

Akcje warunkowe trwaja do kofica danc;j

tury lub do chwili, w ktérej odpowiedni

warunek  nie  zostanie  spelniony
(ktorekolwick z tych zdarzen nastapi

pierwsze).

Na przyktad: Tresé karty Blogostawieristwo
Valayi (CS 43) stanowi: ,, Akgja: Nastepne
2 obragenia adane wybrane jednostee sq
prekierowywane na inng wybrang jednostke.”
Kiedy ta karta 3ostanie 3agrana, tworgy trvaly
efekt oczekujacy na nastgpne 2 obragenia
zadane wybranej jednostee lub na koniec tury

(ktdrekohiek 3 tych gdarzert nastapi pierwsze).

Jesli karta wywiera wiele efektow, nalezy
rozpatrzy¢ wszystkie mozliwe efekty
zdanej karty. Kazdy z tych efektéw nalezy
oddzielnie, z

rozpatrzy¢ ponizszym

wyjatkiem:
Jesli karta uzywa stowa ,nastepnie”,
poprzedzajacy je efekt musi zostac

aby efekt
o stowie , nastepnie” mogl zostac
p % cp g

pozytywnie rozpatrzony,

rozpatrzony.

Na  pryyklad:  Tresé karty  Zaloga
krasnoludzkiego  dziata (ZS 8)  stanowi:
W Wymnszony: Kiedy ta_jednostka wehodzi do
ary, prgry) piec wiergchnich kart e swoje
talir. Jesl gnalaztles jakies karty Wsparcia
0 koszcie 2 lub mniesgym, mozesy umiescic

T,

w tef strefie jednq 3 nich. Nastepnie potasuy

”

swojq  talie.” Do tasowania talii - dojdzie
tylko wredy, gdy gracg prigryy wpierw piel

wiergchnich kart swojej talii.

Kiedy dwa lub wigcej efektow kart
zaczyna dziala¢ jednoczesnie, gracz,
ktorego trwa tura, moze wywrzec swoje
efekty w dowolnej kolejnosci. Nastepnie
jego przeciwnik wywiera swoje efekty
w dowolnej kolejnosci.

Aktywowanie efektu karty (v1.1)
W celuudanego aktywowania efektukarty,
gracz musi zadeklarowaé, ze aktywuje
dana karte, wybrac jej cele, a nastepnie
zaplaci¢ ewentualny dodatkowy koszt
opisany na karcie. Jesli gracz nie moze
spetni¢ ktoregos z tych wymagan, nie
moze prébowaé aktywowac danej karty.

Efekty kart (v1.1)

Niektore karty odnosza sig do ,,efektow
kart”. Efekty kart to pojecie gry, ktére
obejmuje  akgje,
i trwale efekty.

wymuszone  akcje

Po aktywacji (zazwyczaj w wyniku
zaplacenia ich kosztu lub spelnienia
wymagania czasowego i zadeklarowania
uzycia jej) efekty kart staja si¢ niezalezne
od swojego zrédla. Zniszczenie lub
usuniecie ich zrédla w tym momencie
nie wplynie na wynik rozpatrzenia
efektu karty.

Koszt

Kazde odniesienie do kosztu w opisie
efektu karty odnosi si¢ do liczby
znajdujacej si¢ w lewym, gérnym rogu
karty. Koszt karty o koszcie 0 nie moze
zosta¢ pomniejszony.

Na  pryyktlad:  Tresé  karty  Zatoga
krasnoludzkiego  dziata (ZS 8) stanowi:
WWymunszony: Kiedy ta_jednostka wehodzi do
ary, przerzy) piec wierichnich kart ze swojej
talii. Jesl znalagtes jakies karty Wiparcia
0 koszeie 2 lub mniejszym, mozesz umiescié
w tef strefie_jednq 3 nich. Nastepnie potasuj
swojq talie.” To oznacza, Ze bez wgledu na
koszt lojalnosci, dopiki koszt karty Wsparcia
(liczba w lewym, gormym rogu) jest rowny 2 lub

Jest mniejsgy, ta karta moze 0stac umieszeona

w jakie]s strefie (ocgywiscie, nalegy tego dokonaé
g uwzglednienien wsystkich innych ograniceri
wynikajacych 3 Rarty).

Leczenie (v1.1)

Leczenie to pojecie gry odnoszace si¢ do
usuwania zetonéw obrazen z jednostek
(lub Stolic). Aby jednostka (lub Stolica)
mogta zosta¢ wyleczona, musi posiadac
jakies obrazenia.

»Wtasnie zagrana” (vl.1)
Niektore efekty kart odnosza si¢ do
,wiasnie zagranych” kart. Takie karty
musza zostaC zagrane w odpowiedzi
na ,wlasnie zagrane” karty, przed ich
rozpatrzeniem.

Na przykiad: Tresé karty Pogarda Wysokich
Elfow (SU 21) stanowi: ,, Akga: Anuluj
wlasnie Zagrangq taktyke.” Aby anulowaé
taktyke, Pogarde Wysokich Elfdw nalezy
gagraé w odpowiedzi na karte taktyki, ktira
wlasnie ostala  zagrana, ale jeszeze nie
rozpatrzona.”

» I'ylko jeden Bohater na

strefe”

Jesli gracz posiada juz w grze kopie
danego Bohatera, nie moze zagrac,
przeja¢ kontroli nad, przesunaé lub
umiescic w grze (za posrednictwem
efektu karty) innego Bohatera w danej
strefie. Jego przeciwnik réwniez nie
moze zagra¢, przeja¢ kontroli nad,
przesuna¢ lub umiescic w grze (za
posrednictwem efektu karty) innego
Bohatera w tej strefie.
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Lojalnos¢

Koszt lojalnosci to zmienna, ktéra
zwicksza koszt kart. Jednakze, dla
potrzeb efektéw kart, nie uwaza si¢ jej
za czeS¢ kosztu kart.

Zmniejszanie

Efekt karty, ktory zmniejsza jakas liczbe
(koszt, punkty Wytrzymalosci itd.), nie
moze jej zmniejszy¢ ponizej 0.

»Przejrzyj” (v1.1)

Przegladanie to pojecie gry odnosza-
ce sie do wertowania wierzchnich kart
z talii gracza. W grze wystepuja karty,
ktore operuja tym pojeciem w opisach
swoich zdolnosci. Wazne, aby pamie-
tac, ze pojecia ,,przejrzyj” 1 ,,spojrz na”
maja rézne znacznie. Karty zawierajace

50

stowo ,,przejrzyj” nie zawieraja stowa

,»Spojrz na” i odwrotnie.

Na przyktad: Tres¢ karty Obiz zwiadoweow
(CS 60) stanowi: ,,Krdlestwo. Za kazdym
razem, kiedy przeszukujesy swojq talie, mo-
gesy poszukacl jedney karty wigcel.” Ta kar-
ta wehodzi w inferakee 3 innymi kartani,
kldre nakazujq graczowi priesiukal talie,
na pryykiad 3 Czeladnikiem kowala rundw
(CW 22), ktira stanowi: ,,Akga: Kiedy
ta jednostka wehodzi do gry, przergy piec
wierzchnich kart e swojej talii. Jesli znala-
ztes jakies Runy, pokaz je, a potem dodaj do
swojgj refei. Nastgpnie wiasuj pogostate karty
g powrotem do talii.” Jesli zagrathys Czelad-
nika kowala rundw, gdy w grze najdowataby
Juz sig kopia Obozu wiadoweow, przejrzatbys
szes¢ wiergehnich kart, Jamiast pigcin.

W zwigzku z wprowadzeniem powyz-

szego rozréznienia terminow, zmianie
ulega tres¢ wskazanych kart:

ﬁ' 78 Zweszyt trop
ﬁ 89 Jasnowidzenie
# 120 Mnich Zarazy
W 27 Zwéj Asurow

% 119 Zaawansowana inZynieria

:‘f 68 Caradryan

Powinny w swej tresci mie¢ ,,spgjrg na’
zamiast ,,pr3er3)) .

Natomiast karta:

§ 60 Obo6z zwiadowcow

Powinna w swej tresci mie¢
WPregladass” zamiast , przeszukujess’.

,mLitera X”

Jesli nie okresla jej karta, efekt karty lub
nie zalezy ona od wyboru gracza, litera
» X jest zawsze rowna 0.

Stowo ,,lub/albo”

Niektore efekty kart stawiaja gracza
przed wyborem dwoch
efektéw kart. Te wybory sa zaznaczone

jednego =z

w tekscie stowem ,lub/albo”. Gracz
moze wybra¢, w jaki sposob rozpatrzyc
taki efekt. Jednakze, musi wybra¢ taki
efekt, ktory moze rozpatrzy¢ w catosci.

Na  pryyklad: Tresé karty Spacgeniowy
meteoryt (28 96) stanowi: ,,Wymuszony:
Kiedy rozpocgnie si¢ twoja  tura, kazgdy
g gracgy musi spacgyc jedng e  swoich
Jednostek 1w odpowiadajace strefie albo jego
stolica otrgyma 1 obragenie. (Gracze sami
pryydzielaja otrzymane obragenia).” Kazdy
gracg, musi wybraé jedng 3 dwdch mozlinych
opgi  (spacgyé jedng e swoich jednostek
w odpowiadajacej strefie lub zadaé obrazgenia
wilasnej Stolicy). Jesli gracz, nie moze catkowicie
spetnic pierwszel 3 tych opei, msi rozpatrzyé
druga. W tym przykiadzie gracz nie posiada
Jednostki, ktirq miglhy spaczyé, musi wiee
zadal 1 punkt obragert swojej Stolicy.

Strefy gry

Strefa gry to obszar, w ktérym podczas
gry moga znajdowac si¢ karty. Strefy
w grze to Krolestwo, Pole Bitwy i Strefa
Misji. Strefy poza gra to talia, reka i stos
kart odrzuconych.

W grze
W grze znajduja si¢ Krélestwo, Pole
Bitwy i Strefa Misji.

Jesli efekt karty (np. zniszczenie lub
poswigcenie) nie stanowi czego innego,
karty moga si¢ przemieszcza¢ z jednej
do drugiej strefy tylko za sprawa efektéw
kart.

Na przyktad: Tres¢ karty Rajtarzy (ZS 36)
stanowi: ,, Akgja: Wydaj 1 Zeton zasobon, aby
presunal te jednoste 3 obecnie ajmowane
strefy do innej 3 twoich stref.” Ten efekt nie
mozge sprawié, e jednostka najdzie  sig

w ktoreis ge stref poza grq (jak np. na stosie
kart odrzuconych).

Poza gra

Poza gra znajduja si¢ talia, reka oraz stos
kart odrzuconych.

Jesli karta ma si¢ znalezé poza gra,
trafia do jednej ze stref poza gra jej
wlasciciela. Karte, ktora przesuwa si¢ ze
strefy w grze do strefy poza gra, uwaza
sic za nowa karte. Polaczone z nia
efekty przestaja na nig wplywac. Jedyny
wyjatek od tej zasady to zdolnosci, ktore
aktywuja si¢, gdy karta ze strefy w grze
przesuwa si¢ do strefy poza gra.

Zagrac

»Zagrac” oznacza zagraC karte z reki,
placac caly jej koszt i stosujac si¢ do
wszystkich ograniczen.

Umiesci¢ w grze

,»Umiesci¢ w grze” oznacza, ze karta
wchodzi do gry za sprawa efektu karty,
a nie w normalny sposéb (placac koszt
i stosujac si¢ do ograniczen). Wazny wy-
jatek: umieszczenie w grze nie moze omi-
nac ograniczenia unikatowosci karty ani
innych ograniczen wynikajacych z pola
tekstowego danej karty.

Wchodzi do gry

Uwaza sie, ze kazda karta, ktéra zostanie
zagrana lub umieszczona w grze, row-
noczesnie wchodzi do gry. Karty moga
wchodzi¢ do gry z reki, talii lub stosu kart
odrzuconych.

Poswigcenie
,Poswieci¢ kartg” to znaczy umiescic
kontrolowana przez nas karte na stosie
kart odrzuconych jej wlasciciela. Inne
efekty nie moga anulowa¢ poswigcenia
ani mu zapobiec.

Zniszczenie
»Zniszezy¢ kartg” to znaczy umiescic
te karte na stosie kart odrzuconych jej
wlasciciela. Nalezy zwrécié uwage, ze
zniszczenie jednostki to nie to samo co
jej poswigcenie.

Opuszcza gre

Karta opuszcza gre, kiedy ze strefy
w grze przesuwa si¢ do strefy poza gra,
na przyklad z powrotem na reke, do talii
lub na stos kart odrzuconych.
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Wybieranie

Wybieranie sprawdza si¢ w chwili zagrania
karty i drugi raz, kiedy jej efekt zostanie
rozpatrzony. Karta ,,wybiera cel”, jesli
w jej tekscie znajduje si¢ stowo ,,wybra-

2

na

Na przykiad: Tresé karty Trolle 13y (Z.S 80)
stanowi: ,, Akga: Zniszez wsgystkie jednostki
w grze.” Ten efekt nie wybiera 3a cel jednostek,
ktdre niszegy, wige karty takie jak Krol Kazador
(ZS 7), ktdra stanowi: ,,Preciwnicy nie m199q
wybierac tef jednostki 3a cel efektow kart, chyba
e zaplacq 3a nie 0 3 Setony asobdw wigce 3a
kazdy efekt. * nie wejda 3 nine w interakg.

Niewtasciwy cel

Jesli efekt karty wskazuje na jej cel,
nalezy sprawdzi¢, czy cel jest wlasciwy
w chwili jej zagrania oraz kiedy jej efekt
zostanie rozpatrzony. Cel moze sta¢ si¢
niewlasciwy jesli zostanie usunicty z gry,
jesli zostanie usunicty ze strefy wskazanej
przez zdolno$¢ lub jesli jakies konkretne
cechy karty, ktora byla celem, zmienig
si¢.
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Jesli wszystkie cele efektu karty stana si¢
niewlasciwe, efektkarty zostajeanulowany.
Jesli podczas rozpatrywania efektu karty
jakies cele pozostaly wlasciwe, efekt
dziala normalnie, chociaz wplywa tylko
na wlasciwe cele.

Na  pryykiad:  Tresé  karty  Plomienie
Txeentcha (ZS 102) stanowi: ,,Akga: Zadaj
X obrazeri jednej wybranej jednostce.” Tomek
zagrywa Plomienie IZeentcha, placqe 1 Zeton
zasobow i wybierajac 3a cel Zatoge glazociskn
(ZS 66) Marka. W odpowiedzi Marek decyduje
sig wykorgystai dolnosé Zalogi - glazociskn,
ktore tresé brzmi: ,,Krdlestwo. Akga: Poswieé
te jednostke, aby zmusic preciwnika do
poswigeenia kontrolowane prez, niego jednostki
(esti to mozliwe).” Marek zagral swojq akdge
w odpowiedzi na Plomienie Txeentcha Tomka,
dlatego fo jq nale3y rozpatrzyé  najpierm.
ZLatoga  glazocisku  ostaje  poswiecona  jako
koszt wlasnego efekiu — fen efekt Zostaje
w pelni rogpatrzony, anim gracge prejda do
roxpatrywania  Plomieni Tzeentcha  Tomka.
Kiedy przychodzi czas ich rogpatrienia, okazuje
sig, ge cel atakn (wybrana jednostka) stal si¢
niewlasciwy (poniewaz, ostal usunigty 3 gry).
W zwiqzkn 3 tym efekt karty Tomka ostaje
anulowany, a Plomienie T3eentcha trafiajq na
stos kart odrnconyeh.

Obrazenia

Zadawanie obrazen w walce
Uwaza si¢, ze jednostka zadala obrazenia

w walce, jesli dodata do puli obrazen,
ktore zostana przydzielone przeciwnikowi
w walce, przynajmniej jeden punkt
obrazen, i jesli podczas kroku ,,Zadawanie
obrazenn” przynajmniej jeden punkt
obrazen zostanie zadany jednostkom lub

Stolicy przeciwnika.

Na przyktad: Tresé karty Sadystyczna mutaga
(ZS 95) stanowi: ,, Wymunszony: Kiedy jednostka,
do ktireg dolqezono te karte, Jadaje obragenia
w walce, Zadaj 1 obragente jedne wybrang
Jednostee b stolicy.” Aby ten  wymuszony
¢fekt ostal aktywowany, jednostka, do ktdre
dolaczono te kartg, musi dodaé prynajmniei
1 punkt obrageri do puli obragei oraz
prynajmnie 1 punkt obragen 3 puli obrager
musi - ostaé zadany  jednostce  lub - Stolicy
preciwnika.

Jesli w danej walce gracz bierze pod uwage
kilka kart posiadajacych aktywator ,,zada
obrazenia”, wystarczy, aby chociaz 1 punkt
obrazen w walce zostal zadany jednostce
lub Stolicy przeciwnika, aby mozna bylo
uznad, ze wszystkie biorace udzial w walce
jednostki zadaly obrazenia.
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Na pryykiad: Tomek posiada na swoim Polu
Bitwy Dxzikie gory i Zaprysiegonego krwi, a
do kagdej 3 tych jednoste dotaczyl po jedne
Podezas  fazy  Pola
Bitwy Tomek atakuje Krilestwo przeciwnika

Sadystyczney  mutagi.

oboma jednostkami. Jesli chociaz_jeden punkt
obragen ostanie Jadany jednostee lub Stolicy
preciwnika, nalegy nznad, e zarowno Dzikie
gory, jak i Zaprysiezony knvi zadali w te
walce obragenia. Obie te jednostki bedq mogly
aktywowal swoje Sadystyczne mutage.

Otrzymane obrazenia (v1.1)

Jednostka otrzymata obrazenia,
kroku
po rozpatrzeniu efektow anulowania

jesli
podczas Zadawania obrazen,
obrazeni, przynajmniej 1 punkt obrazen

zostanie jej zadany.

Obrazenia poza walka
Obrazenia poza walka to
dla  wszystkich

obrazen z  wylaczeniem

pojecie
zbiorcze rodzajow

obrazen
w walce. Obrazenia poza walka zadaje si¢
od razu w momencie ich przydzielenia,
zanim gracze beda mogli wykonac inne
akcje.

Na pryykiad: Tres¢ karty Zaragza Nurgla
(ZS 101) stanowi: ,,Akga: Kazda jednostka
wgrze otrgymuje 1 obragenie. Spaczone jednostki
otrzymuja po 1 dodatkowym obragenin.” Jesl:
gracy gagra i roxpatryy te Rarte, to powstate
w ten sposih obragenia zostang pr3ydzielone,
ganim grace beda mogli wykonad jakiekolwiek
inne akgje.

Karty, ktére moglyby zapobiec tym
obrazeniom, jak na przykltad Zguba stali
(CS 0), ktora stanowi: ,,Akcja: Anulyj
10 nastgpnych obrazen, ktére podczas
tej tury zostalyby zadane wybrane;
jednostce $”, musialyby zostaé zagrane
w odpowiedzi na Zaraz¢ Nurgla, aby
moc anulowac jakickolwick obrazenia.

Kontratak

Kontratak to stowo-klucz, ktore pozwala
broniacej si¢ jednostce natychmiast zadac
atakujacemu obrazenia (za kazdym razem,
kiedy zostanie wybrana na obrofcg).
Obrazenia z kontrataku to obrazenia
w walce, ktérych nie mozna dzieli¢
pomiedzy atakujacych, sa nieanulowane
oraz zostaja zadane jak tylko zostang
przydzielone, zanim gracze beda mogli
podjac jakickolwick inne akeje.
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Obrazenia niebezposrednie

Niebezposrednie obrazenia to obrazenia
poza
graczowl.

walka zadawane wybranemu

Gracz, ktéry otrzymuje

niebezposrednie obrazenia musi
przydzieli¢ je swoim jednostkom i/lub

swojej Stolicy.

Niebezposrednich obrazen nie mozna
przydziela¢ do plonacych stref, gracz
nie moze tez przydzielic jednostce

wigcej  niebezposrednich  obrazen,
niz wystarczyloby do jej zniszczenia
(uwzgledniajac Odpornosé i inne efekty
anulujace obrazenia). To samo tyczy si¢
przydzielania obrazen strefom Stolicy

(gracz

niebezposrednich obrazen danej strefie,

nie moze przedzielic wigcej

niz wystarczytoby do jej podpalenia).

Przesuwanie obrazen

Przesuwania obrazen nie uwaza sie za
zadawanie lub przydzielanie obrazen.
Obrazenia  przesuwane z  jednej
jednostki na inna omijaja wszystkie
efekty anulowania obrazen (takie jak

Odpornosg).

Przekierowywanie obrazen

(v1.2)
Niektore  efekty
obrazeniom  by¢

kart
przekierowywanym

pozwalaj

z jednego wybranego celu na inny.

Obrazenia  zawsze przekierowywuje
si¢ po ich przydzieleniu, ale tuz przed
ich zadaniem (w tym samym czasie, co

Odpornosg).

Nalezy zwrécic uwage, ze podczas
przydzielania obrazen w walce gracze
nie musza bra¢ pod uwage efektow kart
przekierowywujacych obrazenia. Jest tak,
poniewaz przekierowywanie obrazefi nie

jest rodzajem anulowania obrazen.

Inne

Przesuwanie jednostek
Kiedy
przesunieta z Pola Bitwy, nie uwaza si¢

atakujaca jednostka zostanie
jej juz za atakujaca. Kiedy broniaca si¢
jednostka zostanie przesunigta z Pola
Bitwy, nie uwaza si¢ jej juz za broniaca.
Efekty,
atakowac/broni¢ si¢ z jej nowego miejsca

ktore  pozwalaja  jednostce
polozenia tworza wyjatek od powyzszych

zasad. Tak jest na przyklad w przypadku

Szarego Proroka Thanquola (CS' 15),
ktory stanowi: ,,Ta jednostka moze
atakowa¢ z dowolnej strefy.”

Kiedy
zostanie przesunigta ze strefy Misji, nie

jednostka  wykonujaca misje
uwaza si¢ jej juz za odbywajaca misje,
a wszystkie zetony z karty Misji nalezy
odrzucic.

Jednostka,  ktora sig

z jednej strefy do innej, jest uwazana

przesuwa

za wchodzaca do nowej strefy, ale nie
Dodatkowo,
obrazenia, ktére zostaly przydzielone

za wchodzaca do gty

takiej jednostce, sa nadal zadawane.

Dodatki (v1.1)

Dodatki to karty Wsparcia, ktére musza
zosta¢ dolaczone do ,,wybranych za
cel” kart znajdujacych sic w grze, kiedy
wchodza do gry. Takie karty zostaly
wskazane przez ceche ,,Dodatek”. Jesli
Dodatek nie wskazuje, Ze nalezy go
dotaczy¢ do karty, ktora kontrolujesz,
go do
znajdujacej si¢ w grze karty przeciwnika.

mozesz dotaczy¢  réwniez

Gracz, ktory zagrywaDodatek, kontroluj
go, kiedy jego karta znajduje si¢ w grze.
Dodatek zapewnia punkty Lojalnosci
kontrolujacemu go graczowi.

Jesli jednostka, do ktérej dolaczono
Dodatek, przechodzi
innego gracza, Dodatek pozostaje pod

pod  kontrole

kontrola obecnego gracza.

Jesli Dodatek posiada wymagania strefy
(ap. ,,Dolacz do wybranej jednostki na
swoim Polu Bitwy”), musza one zostac
spelnione jedynie w chwili, w ktorej karta
Dodatku wchodzi do gry. Jesli jednostka
przemiesci  si¢
strefami, nie wplywa to na taki Dodatek.

nastepnie  pomiedzy

Jesli karta, do ktorej zostal dolaczony
Dodatek, opuszcza gre, Dodatek trafia
na stos

kart odrzuconych swojego

wlasciciela.

Stos kart odrzuconych (v1.1)
Kiedy kilka kart trafia
kart  odrzuconych  danego
rownoczesnie,

na  stos
gracza
wlasciciel tych kart
decyduje, w jakiej kolejnosci te karty
znajda si¢ na stosie.
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P: Czy nadal moge wykorzystywac
zdolno$ci/losowaé karty/zbiera¢
zasoby, jesli odpowiednia strefa
ptonie?

O: Tak. Plonjca strefa funkcjonuje not-
malnie, z tym wyjatkiem, ze nie mozna jej
przydziela¢ obrazen.

P: Czy moge zaatakowac juz plo-
naca strefe?
O: Tak.

P: Czy efekty, ktore maja miejsce
»na poczatku tury”, maja miejsce
przed faza Krélestwa?

O: Tak. Te efekty maja miejsce podczas
fazy ,,Poczatek tury”, tak jak wskazuje to
skrocony przebieg tury w instrukeji. To
okno akeji funkcjonuje doktadnie w ten
sam sposob, co inne okna akeji w grze.

P: Jesli rozwiniecie, ktore za-
gram z reki, zostanie zniszczo-
ne przez efekt karty, ale bylo
jednostka Krasnoludéw, to czy
moge zagra¢ Utrzymac pozycje
(CS 2), aby wroci¢ te jednostke
Krasnolud6ow ze stosu kart odrzu-
conych do gry?

O: Tak. Karta Utrzymac¢ pozycje bie-
rze pod uwage tylko fakt trafienia kar-
ty jednostki na stos kart odrzuconych
w danej turze, nie bada w jaki sposob tam
trafila.

P: Czy symbole Lojalnosci
z kart Taktyk zmniejszaja koszt
innych kart Taktyk zagranych
w odpowiedzi?

O: Nie. Taktyka nie znajduje si¢ w grze,
a tylko symbole Lojalnosci w grze moga
obniza¢ koszt Lojalnosci.

P: Jesli odwréce Grimgora Ze-
lazna Skore (ZS 63) koszulka ku
gorze karta Oderznijta ich 1by!
(ZS 75), to czy Grimgor znisz-
czy karty Wsparcia i rozwiniecia

w odpowiadajacych strefach?

O: Nie. Rozwinigcie bedace Grimgorem
juz znajduje si¢ w grze, wiec Grimgor nie
wchodzi do gry, a zatem jego zdolno$¢
nie zostaje aktywowana.

P:  Jedli jednostka posiada
0 punktow Wytrzymatosci
i zadnych Zetonéw obrazen, to czy
zostaje ona zniszczona?

O: Tak, zostaje natychmiast zniszczona,
bowiem posiada tyle samo obrazen, co
punktow Wytrzymalosci.

P: Jesli moj przeciwnik zagra na
jednostke karte Dodatku, to czy
moge odpowiedzie¢ na to zagra-
nie Dodatku Zelazna dyscypling
(CS 45), aby zmusi¢ go do wyda-
nia dodatkowych zasobow albo
anulowania Dodatku?

O: Tak, poniewaz zagranie dodatku na
jednostke jest akcja, ktora wybiera jakas
jednostke za cel.

P: Jesli aktywuje zdolno$¢ Snikt-
cha Mistrza Smierci, gdy w grze
znajdujg si¢ 4 karty Skavenow
(w tym sam Mistrz Smierci)
i wybiore za cel jednostke po-
siadajaca 3 punkty Wytrzyma-
Yosci, a méj przeciwnik zagra
w odpowiedzi Ptomienie Tzeent-
cha i zniszczy jedna z kart Ska-
venoww grze, to co si¢ wtedy sta-
nie?

O: Najpierw nalezy rozpatrzy¢ Plomie-
nie Tzeentcha i zniszczy¢ jednostke Ska-
ven6w. Nastepnie gracze sprobuja rozpa-
trzy¢ zdolnosé Sniktcha Mistrza Smierci.
Sprawdzajac warunki wybrania za cel
karty, gracz przekona sig, ze cel ten nie
posiada juz mniej punktéw Wytrzyma-
tosci, niz znajduje si¢ w grze jednostek
Skavenow. Cel zdolnosci Sniktcha stal sie
wiec niewlasciwy, dlatego jej efekt zosta-
nie anulowany.

P: Jedli posiadam w grze Oftarz
Khaina i 3 jednostki, a méj prze-
ciwnik zagra Trolle rzygi, to czy
moge aktywowac zdolnos¢ Oftta-
rza kilkakrotnie i cofna¢ na reke
wszystkie jednostki?

O: Tak. Dopéki mozesz zaplaci¢
koszty, aktywo-
wa¢ Ottarz Khaina w odpowiedzi na

wszystkie mozesz

pojedynczy efekt karty, ktory nisz-

czy kilka jednostek jednoczesnie.

P: Czy moge wykorzystaé Swia-
tfos¢ Sigmara, aby przesunac jed-
nostki do strefy Misji przeciwni-
ka?

O: Nie. Gracz nie moze przesuwac lub
zagrywac jednostek do stref swojego
przeciwnika.

P: Jak to dokladnie jest z tym
przydzielaniem obrazen w walce

bronigcym si¢ jednostkom?

O: Przydziclajac obrazenia bronigcym
si¢ jednostkom, zanim atakujacy gracz
bedzie mégl zadawaé obrazenia wrogiej
stolicy, atakujacy musi przydzieli¢ kazdej
z tych jednostek tyle obrazen, ile jest po-
trzebne, aby zniszczy¢. To oznacza, ze
atakujacy musi wzia¢ pod uwage punkty
Wytrzymalosci oraz wszystkie efekty anu-
lowania obrazen, ktore sa juz aktywne w
chwili przydzielania obrazen. Kazdej jed-
nostce atakujacy moze przydzieli¢ wiccej
obrazen, niz potrzeba, aby ja zniszczyd,
jesli oczekuje wystapienia innych efektow
anulujacych obrazenia.

P: Jesli posiadam w grze Lsnigca
Wieze¢, a wiele jednostek zostaje
wyleczonych tym samym efektem
(np. efektem karty Nowicjusza
z Saphery), to czy zdolnos¢ Wiezy
zostanie aktywowana raz czy raz
za kazda wyleczong jednostke?

O: Lsniaca Wiezazostanieaktywowanaraz
za kazda wyleczong jednostke, bez wzgle-
du na to, ze sa one leczone jednoczesnie.

Jesli moje Dzikie gory (ZS 90) wy-
konuja misj¢ Grabiez Tor Aendris
(SU 32) w strefie Misji, to czy ich
zdolnos¢ Pola Bitwy jest aktyw-
na?

O: Nie. Dzieje sie tak, poniewaz Dzikie
gory moga atakowa¢ jedynie tak jakby
znajdowaly si¢ na twoim Polu Bitwy.
Zdolno$¢ Grabiezy Tor Aendris nie spra-
wia, ze ich karta faktycznie znajdzie si¢
na Polu Bitwy.




