niniejszym zestawieniu znajduja si¢ wyjasnienia tresci karti zasad, errata, wyjasnienia zasad oraz
najczesciej zadawane pytania dotyczace Warhammera: Inwazji Gry karcianej. Wszystkie oficjalne
rozgrywki i turnieje beda si¢ toczy¢ zgodnie z zasadami zawartymi w instrukcji z gry podstawowej
oraz w niniejszym zestawieniu. Najnowsze zmiany sa zawsze zaznaczone na Czerwono.
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W tej czesci znajduja si¢ oficjalne
poprawki,
ktorych dokonano na niektérych

wyjasnienia  zasad i
kartach lub w calych zestawach
Warhammer: Inwazji Gry karciane;.
Karty
wedltug kolejnosci druku zestawow,

zostaly uszeregowane
zktorych pochodza. Erratadotyczaca
poszczegolnych kart zawsze dotyczy
wszystkich przedrukowanych wersiji
karty.

We

tresc

wszystkich

przypadkach

,zadane obrazenia” oraz
,»przydzielone obrazenia” na kartach
przekierowujacych obrazenia powin-
na brzmiec¢ ,,obrazenia, ktore maja

zostaé zadane”.

Najnowszy dodruk
Jesli dana karta zostanie w dodruku
uaktualniona o ostatnia errate,
najnowszy druk karty uwaza si¢
za obowiazujacy. Uwaza sig, ze
wszystkie druki  karty

réwniez posiadaja zmieniony przez

starsze

errate tekst. Jesli zajdzie niejasnosc,
co do tego, ktora wersja karty jest
obowiazujaca, druk
mozna zidentyfikowa¢ po datach

najnowszy

praw  autorskich
sie na kartach. FFG i
dotoza  wszelkich

znajdujacych
Galakta
starafi, aby
wszystkie druki kart uaktualnione
oostatnigerrat¢zostalyzamieszczone

w tym FAQu.

_ZLestaw podstawowy

"N 08 Zatoga krasnoludzkiego
dziata
fliresc

»Wymuszony: Kiedy ta jednostka
wchodzi do gry, przejrzyj piec
wierzchnich kart ze swojej talii. Jesli

powinna brzmie¢:

znalaztes jakie§ karty Wspatcia
o koszcie 2 lub mniejszym,
mozesz umieSci¢ w tej strefie

s

jedna z nich. Nastgpnie potasuj
swoja tali¢.”

N 19 Pogrzebanie uraz

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Zyskujesz 1 zeton zasobéw za kazda
jednostke, ktora podczas tej tury
trafita na stos kart odrzuconych.”

"\ 30 Gwardia elektorska
Gwardit
aktywowany

,» Wymuszony” efekt
Elektorskiej
réwniez wtedy, kiedy wchodzi ona

zostaje

do gry.
"\ 34 Kaptani-Wojownicy

Tresc¢ brzmie¢:
»Wymuszony: Przekieruj 1 punkt

powinna

obrazen przydzielony tej jednostce
podczas  kazdej
wybrang jednostke na dowolnym
Polu Bitwy. (Jesli nie ma odpowiednich
celow, obragenia ostajq prydzielone
kaplanom-wojownikon.)”

tury na inna,

"\ 45 Kometa z
Podwéjnym
Warkoczem
Kopiujac taktyke o
zmiennym koszcie
X), X wynosi 0.

Przyktad: Tomek
gagrywa kartg
Plomieni — Tzeentcha,

Placac 2 i zadajac 2 punkty obrazgen jednej

g Jednostek Krzyska. Jesli Krzysiek gagra
Komete 2 Podwiinym Warkoczem, aby
skopiowai efekt Plomieni Txeentcha nie
placqe jego kosztn, X skopiowanego efektu
wynosi 0. To oznacza, %e skopiowane
Plomienie 1zeentega zadadzq 0 obragen.

"N 47 Dekret Karla Franza
Jesli jednostka juz atakuje lub si¢
broni, Dekret Karla Franza nie
zmienia jej statusu.
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N 62 Urguck

»Podczas  swojej fazy  Stolicy
mozesz wydawac znajdujace si¢ na
tej jednostce obrazenia tak, jakby
byly Zetonami zasobéw.” Oznacza
to, ze gracz moze podczas Fazy
Stolicy usuna¢ wszystkie Zetony
z karty Urgucka, a kazdy usunicty
w ten sposob zeton obrazefi uwaza
si¢ za wydany przez kontrolujacego

Urgucka gracza zeton zasobow.

N\ 65 Zguboskoczkowie

Tresc brzmieé: ,,Na
poczatku twojej tury kazdy z graczy

musi poswieci¢ rozwinigcie albo

powinna

zada¢ 1 obrazenie kazdej strefie
swojej Stolicy.”

"\ 75 Oderznijta ich 1by!

Jesli odkryta karta rozwinigcia jest
karta jednostki, nie uwaza sig, aby
»weszta ona do gry” (karta byla juz
w grze jako rozwinigcie).

Jesli odkryta karta rozwinigcia jest
karta jednostki, ktéra nie moze
znajdowac si¢ w grze (na przyklad
karta Bohatera w strefie, w ktorej
znajduje si¢ juz Bohater), jednostka,
ktéra  spowodowala  zaistnienie
tego niezgodnego z zasadami stanu
(Bohater, ktory
jako ostatni), zostaje natychmiast

zostal  zagrany

poswigcona.

N 105 Dominacja Slaanesha
Kopiujac  taktyke o
koszcie (X), X wynosi 0.

zmiennym

Przyktad: Dawid zagrywa na Krgyska
karte Dominacgji Slaanesha i odkrywa
Plomienie Tzeentcha. Dawid  decyduje
sig  zagral  Plomienie Tzeentcha  beg
ponosgenia Ros3tow, a to oxnaca, e
karta zada wybranej jednostee O obrazen.
Jednakse, poniewas Plomienie 13eentcha
wlasnie gostaly zagrane, trafiajq na stos
kart odrznconych Krzyska.

Lestawy Bitewne
__ Cyklu Spaczenia

# 17 Spaczeniowy miotacz

btyskawic

Moze zostac zagrany na juz spaczong
jednostke. W wypadku
efekt ,,spacz t¢ jednostke” zostaje

takim
anulowany.

# 27 Balista samopowtarzalna
Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Wydaj X zZetonow zasobow, aby
zada¢ X niebezposrednich obrazen
wybranemu przeciwnikowi. X to
liczba twoich rozwini¢é w tej strefie
(tylko raz na ture).”

# 77 Powtarzalna balista

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja:
Wydaj 2 Zetony zasobow, aby zadac
2 niebezposrednie  obrazenia
kazdemu przeciwnikowi (#y/ko rag na

ture).”

Lestawy Bitewne

Cyklu Wrogéw

W 25 Wilhelm z Osterknachtéw
Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja:
Kiedy ta jednostka
przesun jedna wybrang jednostke z

atakuje,

broniacej si¢ strefy do innej strefy
kontrolowanej przez tego samego
gracza.”

Vsrw poszukiwaniu
nowych niewolnikéw

Tres¢ powinna brzmieé: ,,Akcja:
Wybierz jednostke, ktora trafita
na stos kart odrzuconych
przeciwnika w ciagu  tej
1 umies¢ ja w grze, spaczona,
w dowolnej ze swoich stref.”

tury

“? 75 Kamien w skore

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja:
Do konca tej tury wskazana karta
Wsparcia Budowli staje si¢ jednostka
posiadajaca 4 punkty Wytrzymalosci

(karta zachownje swojq sife). Karta jest
wecigz traktowana jak karta Wsparcia
Budomwli.

i? 81 Duregan Thorgrimson

Durgean oraz wybrana
jednostka zadaja sobie obrazenia

réwnoczesnie.

Tres¢ powinna brzmie¢: ,,Akcja: Na
poczatku twojej tury ta jednostka
oraz wybrana jednostka zadaja sobie
nawzajem obrazenia réwne swojej
SilCH

Rozszerzenie

_Szturm na Ulthuan

:l'l 13 Lénigca wieza

Tres¢ powinna brzmiec: ,,Krdlestwo.
Za kazdym razem, kiedy wyleczysz
jednostke,zadaj 1 obrazenie wybranej
jednostce przeciwnika lub wybranej
strefie Stolicy przeciwnika.”

D{ 36 Ottarz Khaina

Tres¢ powinna brzmiec: ,,Krdlestwo.
Jesli jedna z twoich jednostek ma
zosta¢ zniszczona, mozesz zaplacié
1 Zeton zasobow, aby zamiast tego
cofnac ja na reke jej wiasciciela.”

Rozszerzenie
Marsz Potepionych

B 8 Stanowisko machiny
wojennej
Tres¢ powinna brzmieé: ,,Pole bitwy.
Akcja: Wydaj 2 zZetony zasobow, aby
zada¢ 2 obrazenia wybranej atakujacej
jednostce. (Tylko raz na turg.)”

P 9 Ogrod Morra

Tre$¢ powinna brzmieé: ,,Wymuszony.
Kiedy jedna lub wigcej jednostek
zostanie zniszczonych, umie$¢ na tej

karcie zeton zasobow.”







Akcje

Akcje sa zazwyczaj oznaczone na
kartach pogrubionym aktywatorem
A kcja: akgej to
zagrywanie z reki kart jednostki,
wsparcia, rozwini¢cia lub misji.

Pozostate

Zagrywanie kart
Zagranie karty jednostki, wsparcia,
misji lub rozwiniccia jest akcja, na
ktora nalozono pewne ograniczenia.
Te ograniczenia to:

Takich kart mozna
w odpowiedzi (na cokolwiek).

nie zagrac

Takie karty musza zosta¢ zagrane
podczas fazy Stolicy ich wlasciciela.

Akcje-odpowiedzi
Akcje-odpowiedzi  to  podgrupa
akcji, ktore moga zosta¢ aktywowane
jedynie za pomoca aktywatora
opisanego w danej zdolnosci. Kazda
akcja-odpowiedz
aktywowana  tylko
kopie akcji-odpowiedzi i tylko raz za
posrednictwem danego aktywatora.

moze zostac

raz na kazda

Na pryykiad: Tresé karty Szezurogrow
(CS 55) stanowi: ,,Akga: Na pocgatku
Swojej tnry pryywrc wsgystkie jednostki
Skavenow.” Aktywatorem jest poczater
twoje tury. Le akge mogna aktywowaé
tylko rag podezas danego ‘okna akgi’ a
kazda kopie te karty w grze.

Akcje warunkowe (v1.1)
Niektore akeje wywoluja trwale efekty,

ktore zostang rozpatrzone jedynie
wtedy, kiedy zostang wypelnione
pewne szczegolne warunki. Te akcje

nazywa si¢ akcjami warunkowymi.

Akcje warunkowe trwaja do konca
danej tury lub do chwili, w ktorej
odpowiedni warunek nie zostanie
spelniony  (ktorekolwiek z  tych
zdarzen nastapi pierwsze).

Na przykiad: Tres¢ karty Blogostawieristwo
Valayi (CS 43) stanow: ,, Akgja: Nastepne
2 obragenia zadane wybrane jednostce
sq  pryekicrowywane na inng wybrang

Jednostke.” Kiedy ta karta 3o0stanie 3agrana,

tworgy trwvaly efekt oczeknjacy na nastgpne
2 obrazgenia adane wybranej jednostee lnb
na koniec tury (kidrekolwiek 3 tych zdarer
nastapi pierwsze).

rr r

Jesli karta wywiera wiele efektow,
nalezy rozpatrzy¢ wszystkie mozliwe
efekty z danej karty. Kazdy z tych
efektéw nalezy rozpatrzy¢ oddzielnie,
z ponizszym wyjatkiem:

Jesli karta uzywa stowa ,,nastepnie”,
poprzedzajacy je efekt musi zostac
pozytywnie rozpatrzony, aby efekt
po slowie ,,nastepnie” mogl zostac
rozpatrzony.

Na  pryyklad: Tresé karty Zatoga
krasnoludzkiego dziata (ZS 8) stanowi:
o Wymnszony: Kiedytajednostkanchodzido
ary, prejry) pied wierzehnich kart e swojej
talii. Jesli znalagtes jakies karty Wsparcia
0 kosgeie 2 lub mniefsgym, mozes3 uniescic
w te] strefie jedna 3 nich. Nastgpnie potasuj
swojq talie.” Do tasowania talii dojdzie
tylko wiedy, gdy gracg prejrzy wpierw pieé
wierzchnich kart swojej tali.

Kiedy dwa Iub wigcej efektow
kart zaczyna dziala¢ jednoczesnie,
gracz, ktérego trwa tura, moze
wywrtzeé swoje efekty w dowolnej
Nastepnie jego
przeciwnik wywiera swoje efekty

kolejnosci.

w dowolnej kolejnosci.

Wianieni olosi

Aktywowanie efektu karty (v1.1)
W celu udanego aktywowania efektu
karty, gracz musi zadeklarowaé, ze
aktywuje dana karte, wybrac jej cele,
a nastepnie zaplaci¢ ewentualny
dodatkowy koszt opisany na karcie.
Jesli gracz nie moze spetnic ktéregos
z tych wymagan, nie moze probowac
aktywowac danej karty.

Efekty kart (v1.1)

Niektore karty odnosza si¢ do
kart”.  Efekty  kart
ktore obejmuje

,,efektow
to pojecie gty,
akcje, wymuszone akcje

i trwate efekty.

Po aktywacji (zazwyczaj w wy-
niku zaplacenia ich kosztu Iub
spelnienia wymagania czasowego
i zadeklarowania uzycia jej) efekty
kart staja si¢ niezalezne od swojego
zrodla. Zniszezenie lub usuniecie ich
zrédla w tym momencie nie wplynie

na wynik rozpatrzenia efektu karty.

Koszt

Kazde odniesienie do kosztu w opisie
efektu karty odnosi si¢ do liczby
znajdujacej si¢ w lewym, gbérnym
rogu karty. Koszt karty o koszcie 0
nie moze zosta¢ pomniejszony.

Na pryykiad: Tresé fkarty Zatoga
krasnoludzkiego (4SS
Kiedy  ta
Jednostka  wehodzi  do  gry, prigr3y
pied wierzchnich fRart e swojej  talit.
Jesli - znalaztes jakies fkarty Wisparcia

dziata

stanowi:

o Wymnszony:

0 koszcie 2 lub mniejszym, mozesz umiescic
w tg strefie jedna g nich. Nastepnie
potasuj swojq talie.” To oznacza, ge bex
wgledn na kost lojalnosci, dopiki koszt
karty Wisparcia (liczba w lewym, gormym
rogn) jest rowny 2 lub jest mmniejszy,
ta fkarta moge ostac umies3eonad
w jakies strefie (oczywiscie, nalezy tego
dokonal 3 nwzglednieniem  ws3ystkich
innych ggranicgen wynikajacych 3 karty).

Leczenie (v1.1)

Leczenie to pojecie gry odnoszace
siec do usuwania zetonoéw obrazen
(ub  Stolic). Aby
jednostka (lub Stolica) mogta zostac

z jednostek

wyleczona, musi posiadac¢ jakie§
obrazenia.

»Wtasnie zagrana” (v1.3)

Niektore efekty kart odnosza si¢ do
»wlasnie zagranych” kart. Takie karty
moga by¢ zagrane w odpowiedzi na
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zagranie karty 1 rozegrane zanim
karta wejdzie do gry lub jej efekt

zacznie dzialaé.

Na przyktad: Tres¢ karty
Wysokich Elfow (SU 21)
wAkga:  Anuly zagrang
taktyke.”  Aby taktyke,
Pogarde Wysokich Elfow nalegy zagraé
w odpowiedzi na karty taklyki, ktira
wlasnie ostata Zagrana, ale jeszeze nie

Pogarda
stanowi:

whasnie
annlowat

roxpatrzona.”’

» I'ylko jeden Bohater na
strefe”

Jesli gracz posiada juz w grze kopie
danego Bohatera, nie moze zagrac,
przejac kontroli nad, przesunaé lub
umiesci¢ w grze (za posrednictwem
efektu  karty) Bohatera
w danej strefie. Jego przeciwnik

1nnego

rowniez nie moze zagraé, przejac
kontroli nad, przesuna¢ lub umiesci¢
w grze (za poSrednictwem efektu
karty) innego Bohatera w tej strefie.

Lojalnos¢

Koszt lojalnosci to zmienna, ktora
zwicksza koszt kart. Jednakze, dla
potrzeb efektow kart, nie uwaza si¢
jej za cze$¢ kosztu kart.

Zmniejszanie

Efekt karty, ktory zmniejsza jakas
liczbe (koszt, punkty Wytrzymatosci
itd.), nie moze jej zmniejszyc
ponizej 0.

»Przejrzyj” (v1.1)

Przegladanie to pojecie gry odnosza-
ce si¢ do wertowania wierzchnich kart
z talii gracza. W grze wystepuja
karty, ktore operuja tym pojeciem
w opisach swoich zdolnosci. Wazne,
aby pamietac, ze pojecia ,,przejrzyj”
1 ,,spojrz na” maja rézne znacznie.
Karty zawierajace stowo ,,przejrzyj”
nie zawieraja stowa ,,spojrz na” i od-
wrotnie.

Na pryyktad: Tres¢ karty Obiz zwia-
doweow (CS 60) stanowi: ,,Krdlestwo.
Za kazdym razem, kiedy przeszukujesz
swojq talie, mozesz poszukad jednef kar-

ty wigeet.” Ta karta wehodzi w interakdje
g inmymi kartami, kiore nakazujq graco-
wi preszukac talie, na pryykiad 3 Cze-
ladnifienm kowala runow (CW 22), kto-
ra stanowi: ,,Akga: Kiedy ta jednostka
wehodzi do gry, priejrzyy pie wierichnich
kart ze swojef talii. Jesli znalazles jakies
Runy, pokaz je, a potem dodaj do swojej
reki. Nastepnie witasuj pogostate karty
g powrotens do talii.” Jesli zagratbys Cze-
ladnika kowala rundw, gdy w grze 3naj-
dowataby juz si¢ kopia Obozn Zwiadow-
con, prejriatbys szesé wierzchnich kart,

gamiast piecin.

W zwigzku z wprowadzeniem po-
wyzszego rozréznienia termindw,

zmianie ulega tres¢ wskazanych
kart:

# 78 Zweszylt trop

# 89 Jasnowidzenie
#120 Mnich Zarazy
W 27 Zwoj Asurow

% 119 Zaawansowana inZynieria

3{ 68 Caradryan

Powinny w swej tresci miec ,,spgjrg
na’ zamiast ,,preir3yy .

Natomiast karta:

# 60 Oboz zwiadowcoOw

Powinna w swej treSci mie¢
WPryegladasy’ zamiast ,preszukujesy’.

ywlitera X”

Jesli nie okresla jej karta, efekt karty
lub nie zalezy ona od wyboru gracza,
litera ,, X" jest zawsze réwna 0.

Stowo ,,lub/albo”

Niektore —efekty  kart
gracza przed wyborem
z dwoch efektow kart. Te wybory

stawiaja
jednego

sa zaznaczone w tekScie stowem
,,lub/albo”.
w jaki sposob rozpatrzy¢ taki efekt.
Jednakze, musi wybra¢ taki efekt,

Gracz moze wybrac,

ktéry moze rozpatrzyé w catosci.

Na pryykiad: Tres¢ karty Spaczeniowy

meteoryt (28 96) stanowi: ,,Wymuszony:
Kiedy rozpocznie sig twoja tura, kagdy
g gracgy musi spacgyé jedna e swoich
Jednostek 1 odpowiadajacej strefie albo jego
stolica otrzyma 1 obrazgenie. (Gracge sami
pryydzielajqotrzymaneobrazgenia).” Kazdy
gracg musi wybrad jedna g dwdch moglinvych
opgji (spaczyé jednq e swoich jednostek
w  odpowiadajacej  strefie  lnb  Zadaé
obrazenia wlasnel Stolicy). Jesli gracg
nie moge catkowicie spelnic pierwse 3
tych opgji, musi rogpatrgyé druga. W tym
pryykladzie gracy nie posiada jednostki,
ktdrq maglhy spaczyé, musi wige adaé
1 punkt obrazeri swojey Stolicy.

Strefy ory
Strefagrytoobszar,wktérympodczas
gry moga znajdowac si¢ karty. Strefy
w grze to Krolestwo, Pole Bitwy
1 Strefa Misji. Strefy poza gra to talia,
reka 1 stos kart odrzuconych.

W grze (v1.3)
W grze znajdujg si¢ Krélestwo, Pole
Bitwy 1 Strefa Misiji.

Jesli efekt karty (np. zniszczenie
lub poswigcenie) nie stanowi czego
innego, karty moga si¢ przemieszczac
z jednej do drugiej strefy tylko za
sprawa, efektow kart.

Na pryyklad: Tresé karty Rajtargy
(ZS 30) wAkga:  Wydaj
1 Zeton zasobow, aby przesunal fg

stanowi:

Jednostke 3 obecnie  ajmowane  strefy
do inng 3 twoich stref.” Ten efekt nie
moze sprawic, e jednostka najdzie sig
w ktdreis ze stref poza grq (jak np. na
stosie kart odrnconych).

Poza gra
Poza gra znajduja si¢ talia, reka oraz
stos kart odrzuconych.

Jesli karta ma si¢ znalezé poza gra,
trafia do jednej ze stref poza gra jej
wlasciciela. Karte, ktéra przesuwa sig
ze strefy w grze do strefy poza gra,
uwaza si¢ za nowa karte. Potaczone
z nig efekty przestaja na nig wplywac.
Jedyny wyjatek od tej zasady to
zdolnosci, ktore aktywuja sie, gdy




karta ze strefy w grze przesuwa si¢
do strefy poza gra.

Wchodzi do gry (v1.3)

Karty na ogol sa zagrywane z reki,
jednak niektore efekty pozwalaja
na zagrywanic ich bezposrednio
ze stosu kart odrzuconych albo
z talii. Kiedy karta jest zagrywana
uwaza si¢, ze nie jest ona poza gra,
ani nie jest w grze. Zagranie karty
wywoluje lancuch akcji, a jedynym
sposobem oddzialywania na karte
podczas tej akcji jest efekt ,,wlasnie
zagrana’. Po tym, jak pozostala cz¢sé
tancucha akcji zostanie dokonczona,
efekt karty zostanie rozstrzygnicty
(jezeli jest to taktyka) albo wejdzie
ona do gry (jezeli jest jednostka lub
karta wsparcia).

Na  przykiad:  Gracz  zagrywa
z 1eki Dzikich marnderow (2S5 82),
roxpoczynajac tarncuch akgi. Obaj graczge
m0gq w ramach reakdji na te akeje wykonac
dowolng liczbe akgi v odpowiedzi”,
kidre sq rozgrywane w Rolejnosii ,,ostatnia
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zagrana, pierwsza  rogstrgygana”. Na
koniec faricucha Dzicy marndery wejdq
do gry, chyba, Ze moliwosé ta zostanie
annlowana ~ preg  karte  takq  jak
Oczyszezenie Asuryana. Nalesy zwricic
uwage, e mimo tego, 13 tylko Dzicy
Maruderzy moga by¢ wybrani tylko na cel
efektdw kart, ktore majq w tresci ,,wlasnie
zagrana”, gracze 7109q u)C efektiw kart
podezas taricucha akgi, do wybrania na cel
innych kart bedacych w grze.

Po tym jak karta wejdzie do gry,
otwiera si¢ okno akcji. Okno to
pozwala graczom na odpowiedz
przy pomocy dowolnych legalnych
akcji, wlacznie z tymi, aktywuja
sic przy wejSciu karty do gry.

Karta, ktéra juz znajduje si¢
w grze moze aktywowaé swoja akcje
w odpowiedzi na to, ze sama weszta
do gry. Moze by¢ takze celem innych

akcji.

Na pryyktad:  Tekst na Czarnych
rycerzach  Morra (CW 43)
wAkga: Kiedy w tey strefie  pojawia

brpmi:

sig jakas jednostka, do korica tej tury
wybrana_jednostka nie moze si¢ bronic.”
Po tym jak gracg zagra Carnych rycergy
Morra, a pierwotna akgja w tasicuchu
akgji gostanie ukoriczona, Carni rycerge
Morra wehodzq do gry, otwierajac okno
akgi i umogliwiajqc sobie aktywowanie
swojej zdolnosci 1w odpowiedz.

Zagrac

»Zagra¢” oznacza zagra¢ karte
z reki, placac caly jej koszt i stosujac

si¢ do wszystkich ograniczen.

Umiesci¢ w grze

,,Umiesci¢ w grze” oznacza, ze karta
wchodzidogryzasprawaefektukarty,
aniewnormalnysposob (placackoszt
i stosujac si¢ do ograniczen). Waz-
ny wyjatek: umieszczenie w grze nie
moze omina¢ ograniczenia unikato-
wosci karty ani innych ograniczen
wynikajacych z pola tekstowego da-
nej karty.
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Poswigcenie

»Poswicci¢ kartg” to znaczy umie-
$ci¢ kontrolowang przez nas karte na
stosie kart odrzuconych jej wlasci-
ciela. Inne efekty nie moga anulowac
poswiecenia ani mu zapobiec.

Zniszczenie

»Zniszezy¢ karte” to znaczy umie-
Sci¢ te karte na stosie kart odrzuco-
nych jej wlasciciela. Nalezy zwrécic
uwage, ze zniszczenie jednostki to
nie to samo co jej poswigcenie.

Opuszcza gre

Karta opuszcza gre, kiedy ze strefy
w grze przesuwa si¢ do strefy poza
gra, na przyklad z powrotem na
reke, do talii lub na stos kart odrzu-
conych.

Wybieranie (v1.3)

Wybieranie sprawdza si¢ w chwi-
li zagrania karty i drugi raz, kie-
dy jej efekt
Karta
w jej tekscie znajduje si¢ stowo ,,wy-

zostanie rozpatrzo-

ny. yDictasscel s eS|

brana”.

Na przyktad: Tresé karty Trolle rzygi (2.5
80) stanowr: ,Akga: Zniszeg ws3ystkie
Jednostki w grze.” Ten efekt nie wybiera
za cel jednostefe, ktdre niszezy, wiee kar-
1y takie jak Krol Kazador (ZS 7), ktdra
stanowi: ,,Przecinicy nie mogq wybieraé
te] Jednostki a cel efeetow kart, chyba, e
zaplacq za nie 0 3 Zetony zasobdw wigce
za kagdy efekt. nie wejda 3 nim w inte-
rakgje.

Jezeli nie zaznaczono inaczej, karta
moze wybiera¢ na cel jedynie karty
znajdujace si¢ w grze.

Niewtasciwy cel

Jesli efekt karty wskazuje na jej cel,
nalezy sprawdzic, czy celjest wlasciwy
w chwili jej zagrania oraz kiedy jej
efekt zostanie rozpatrzony. Cel moze
sta¢ si¢ niewlasciwy jesli zostanie
usuniety z gry, jesli zostanie usuniety
ze strefy wskazanej przez zdolnosé

lub jesli jakies konkretne cechy karty,
ktora byla celem, zmienia si¢.

Jesli wszystkie cele efektu karty
stana si¢ niewlasciwe, efekt karty
zostaje anulowany. Jesli podczas
rozpatrywania efektu karty jakie§
cele pozostaly wlasciwe, efekt dziala
normalnie, chociaz wplywa tylko na
wlasciwe cele.

Na pryyktad: Tres¢ karty Ptlomienie
Tzeentcha (28 102) stanowi: ,,Akga:
Zadaj X = obragen  jednej  wybranej
Jednostee.“ Tomek  zagrywa Plomienie
Tzeentcha, placqe 1  Zeton  gasobow
i wybierajaqc za cel Zaloge glazociskn
(ZS 66) Marka. W odpowiedzi Marek
decyduje sie wykorzystal zdolnosé Zatogi
glazociskn, ktdre tresé brzmi: ,, Krolestwo.
Akgja: Poswiel te jednostke, aby zmusic
przeciwnika do poswiecenia kontrolowanej
przez niego jednostki (jesli to moglime).”
Marek zagral swoja akee w odpowiedzi
na Plomienie Tzeentcha Tomka, dlatego
to jq nalezy rozpatrzy najpiery. Zatoga
glazociskn poswigcona  jako
koszt wlasnego efektn — ten efekt ostaje
wpetnirozpatrzony, zanimgraceprzejdado
rozpatrywania Plomieni Tzeentcha Tomka.
Kiedy przychodzi cgas ich rozpatrzenia,
okazuje sig, e cel ataku (wybrana
Jednostka) stal si¢ niewlasciwy (poniewaz
zostal usuniety g gry). W zwiazkn 3 tym
efekt karty Tomka zostaje anulowany,
a Plomienie Tzeentcha trafiajq na stos
kart odrzuconych.

ostaje

Obrazenia
Zadawanie obrazen w walce
Uwaza sig, ze jednostka zadala

obrazenia w walce, jesli dodala

do puli obrazen, ktére zostana
przydzielone przeciwnikowi w walce,
przynajmniej jeden punkt obrazen,
i jesli podczas kroku ,,Zadawanie
obrazeft” przynajmniej jeden punkt
obrazen zostanie zadany jednostkom
lub Stolicy przeciwnika.

Na  pryykiad: Tresé karty
Sadystyezna mutaga (28 95) stanowi:

W Wymmuszony: Kiedy jednostka, do ktdref
dotaczono  te karte, adaje obragenia
w walce, zadaj 1 obrazenie jednej wybrane
Jednostee lub stolicy.” Aby ten wymuszony
¢feketzostalaktywowany, jednostka, doktire
dotaczono te kartg, musi dodaé pr3ynajniniey
1 punkt obrazeri do puli obrageri orag
priynagmniey 1 punkt obragen 3 puli
obragern musi 3ostal adany jednostee lub
Stolicy przeciwnika.

Jesli w danej walce gracz bierze
pod uwage kilka kart posiadajacych
aktywator,,zadaobrazenia”, wystarczy,
aby chociaz 1 punkt obrazed w walce
zostal zadany jednostce lub Stolicy
przeciwnika, aby mozna bylo uznad,
ze wszystkie biorace udzial w walce
jednostki zadaty obrazenia.

Na pryykilad: Tomek posiada na swoin
Polu Bitwy Dzikie gory i Zaprzysiegonego
krwi, a do kazde 3 tych jednostek dotaezy!
po jedney Sadystyeznej mutagi. Podezas
Jfazy Pola Bitwy Tomek ataknje Krolesto
przecivnika  oboma  jednostkanmi.  esli
chociaz jeden punkt obragen Zostanie
zadany jednostce lub Stolicy preciwnika,
naley ugnac, e zarowno Dzikie gory, jak
i Zaprgysiegony krwi zadali w tej walce
obragenia. Obie te jednostki beda mogly
aktywowac swoje Sadystyczne mutage.

Otrzymane obrazenia (v1.1)

Jednostka otrzymata obrazenia, jesk
podczas kroku Zadawania obrazen,
po rozpatrzeniu efektow anulowania
punkt

obrazefi, przynajmniej 1

obrazen zostanie jej zadany.

Obrazenia poza walka
Obrazenia poza walka to pojecie
zbiorcze dla wszystkich rodzajow

obrazen z wylaczeniem obrazen
w walce. Obrazenia poza walka
zadaje si¢ od razu w momencie ich
przydzielenia, zanim gracze beda
mogli wykonac¢ inne akcje.

Na przykitad: Tres¢ karty Zaraza Nurgla
(28101 )stanowi:,, Akgja: Kazdajednostea
w grze otrgymuje 1 obragenie. Spaczone
Jednostki otrgymujq po 1 dodatkowym
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obragenin.” Jesli gracg gagra i roxpatrgy te
karte, to powstale w ten sposib obrazenia
gostang pryydzielone, zanim gracge bedq
mogli wykonaé jakiekolwiek inne akgje.

Karty, ktore moglyby zapobiec tym
obrazeniom, jak na przyktad Zguba
stali (CS 6), ktora stanowi: ,,Akcja:
Anuluj 10 nastepnych obrazen, ktére
podczas tej tury zostalyby zadane
wybranej jednostce ®”, musialyby
zosta¢ zagrane w odpowiedzi na
Zaraze Nurgla, aby moéc anulowac
jakiekolwiek obrazenia.

Kontratak

Kontratak to stowo-klucz, ktore

pozwala broniacej si¢ jednostce
natychmiast  zadac
obrazenia (za kazdym razem, kiedy
zostanie obroficg).
Obrazenia z kontrataku to obrazenia
ktérych

dzielic pomiedzy atakujacych, sa

atakujgcemu
wybrana na

w  walce, nie mozna
nieanulowane oraz zostajg zadane
jak tylko zostana przydzielone,
zanim gracze beda mogli podjac
jakickolwiek inne akcje.

Obrazenia niebezposrednie
Niebezposrednie

obrazenia  to
obrazenia poza walka zadawane
wybranemu  graczowi.  Gracz,
ktory niebezposrednie
obrazenia musi przydzieli¢ je swoim
jednostkom i/lub swojej Stolicy.

otrzymuje

Niebezposrednich ~ obrazen  nie
mozna przydziela¢ do plonacych
stref, gracz nie moze tez przydzieli¢
jednostce wiccej niebezposrednich
obrazen, niz wystarczyloby do
jej  zniszczenia
Odpornosc¢ i inne efekty anulujace
obrazenia). To
przydzielania

Stolicy (gracz nie moze przedzieli¢
wiecej niebezposrednich obrazen
danej strefie, niz wystarczyloby do

jej podpalenia).

(uwzgledniajac
samo tyczy sie

obrazen strefom

Przesuwanie obrazen
Przesuwania obrazen nie uwaza

si¢ za zadawanie lub przydzielanie

Bkl =

obrazen. Obrazenia
z jednej jednostki na inng omijaja
wszystkie efekty anulowania obrazen
(takie jak Odpornosc).

przesuwane

Przekierowywanie obrazen
(v1.2)

Niektore efekty kart
obrazeniom by¢ przekierowywanym

pozwalaja

z jednego wybranego celu na inny.
Obrazenia zawsze przekierowywuj
si¢ po ich przydzieleniu, ale tuz przed
ich zadaniem (w tym samym czasie,
co Odpornosg).

Nalezy zwroci¢ uwage, ze podczas
przydzielania obrazen w walce gracze
nie muszg bra¢ pod uwage efektow
kart przekierowywujacych obrazenia.
Jest tak, poniewaz przekierowywanie
obrazen nie jest rodzajem anulowania

obrazen.

Inne

Przesuwanie jednostek

Kiedy atakujaca jednostka zostanie
przesunieta z Pola Bitwy, nie uwaza

si¢ jej juz za atakujaca. Kiedy broniaca
si¢ jednostka zostanie przesunicta
z Pola Bitwy, nie uwaza si¢ jej juz za
bronigca. Efekty, ktére pozwalaja
jednostce atakowaé/broni¢ si¢ z jej
nowego miejsca polozenia tworza
wyjatek
Tak jest na przyklad w przypadku
Szarego Proroka Thanquola (CS 15),
ktory stanowi: ,,Ta jednostka moze

zasad.

od powyzszych

atakowac z dowolnej strefy.”

Kiedy jednostka wykonujaca misje
zostanie przesunigta ze strefy Misji,
nie uwaza si¢ jej juz za odbywajaca
misje, a wszystkie zetony z karty
Misji nalezy odrzucic.

Jednostka, ktéra

z jednej strefy do innej, jest uwazana

przesuwa  si¢

za wchodzaca do nowej strefy, ale nie
za wchodzaca do gry. Dodatkowo,
obrazenia, ktore zostaly przydzielone
takiej jednostce, sa nadal zadawane.

Dodatki (v1.3)

Dodatki to karty Wsparcia, ktére
dolaczone  do
,»wybranych za cel” kart znajdujacych
si¢ w grze, kiedy wchodza do gry.
Takie karty zostaly wskazane przez
ceche ,,Dodatek”. Jesli Dodatek nie
wskazuje, ze nalezy go dotaczy¢ do
karty, ktora kontrolujesz, mozesz go
dolaczy¢ réwniez do znajdujacej sie
w grze karty przeciwnika.

musza  zostac

Gracz, Dodatek,
kontroluje go, kiedy jego karta
znajdujesiewgrze. Dodatek zapewnia
punkty Lojalnosci kontrolujacemu

ktory zagrywa

g0 graczZowi.

Jesli jednostka, do ktérej dotaczono
Dodatek, przechodzi pod kontrole
innego gracza, Dodatek pozostaje
pod kontrola obecnego gracza.

Jesli Dodatek posiada wymagania
strefy (np. ,,Dolacz do wybranej
jednostki na swoim Polu Bitwy”),
musza one zosta¢ spelnione jedynie
w chwili, w ktorej karta Dodatku
wchodzi do gry. Jesli jednostka
przemiesci si¢ nastgpnie pomiedzy
strefami, nie wplywa to na taki
Dodatek. Jednak wszystkie pozostate
dodatkiem
spetnione.

warunki zwigzane z
musza by¢ caly czas
Jezeli w dowolnym momencie
nie sa przestrzegane, dodatek jest

odrzucany z gry.

Jesli karta, do ktérej zostal dotaczony
Dodatek, opuszcza gre, Dodatek
trafia na stos kart odrzuconych
swojego wlasciciela.

Stos kart odrzuconych (v1.1)
Kiedy kilka kart trafia na stos
kart odrzuconych danego gracza
réwnoczesnie, wiasciciel tych kart
decyduje, w jakiej kolejnosci te karty
znajda si¢ na stosie.

Rozwinigcia (v1.3)

Gracz moze kontrolowa¢ karte

rozwinigcia tylko wtedy, gdy jest
jednoczesnie jej wiascicielem. Jezeli




w dowolnym momencie rozgrywki

gracz kontrolowalby karte bedaca
rozwinigciem,  ktérej nie  jest
wlascicielem, natychmiast musi
odrzucic ja z gry.

Na  pryyktad: Tekst na Fupiegeach
Rodrika (MP 7) brzmi: ,, Akga: Kiedy ta
Jednostka wehodzi do gry, umies¢ koszulkaq
do gory wybrang karte Wiparcia i zamiert jq
w rozwinigcie.” Jezeli karta ta zadziala
na fkarte wsparcia dofqczong do  postaci
kontrolowane  preg gracza, Rtory agral
Fupiezcow Rodrika, wiedy koricowym efektem
bedzie odrzucenie wsparcia 3 gry, poniewaz nie
moze ono wystepowac jako roavinigcie 1 strefie,
w ktdre] Inajduje sig obecnie.

Innym pryktaden jest Zagranie 7 todzieja
dausg na rozwinigcie, krore stato sigjednostlq
w wyniku gagrania Grommu Zmiany. W tym

3 S i\ “ 3
wypadku Zlodzief dusz ostanie dotqezony

rednostki, a nastepnie, kiedy rozwiniecie
do jednostki, a nastegpnie, kiedy rogwiniec
0stanie presunigte do strefy preciwnika,
natychmiast 3ostaje usuniete 3 gry wrag e
ZLilodziejem dusz,.
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P: Czy nadal moge wykorzysty-
waé zdolno$ci/losowaé¢ karty/
zbierac¢ zasoby, jesli odpowiednia
strefa ptonie?

O: Tak. Plongca strefa funkcjonuje
normalnie, z tym wyjatkiem, ze nie
mozna jej przydziela¢ obrazen.

P: Czy moge zaatakowac juz pto-
naca strefe?

O: Tak.

P: Czy efekty, ktore maja miejsce
»Nna poczatku tury”’, majg miejsce
przed faza Krélestwa?

O: Tak. Te efekty maja miejsce pod-
czas fazy ,Poczatek tury”, tak jak
wskazuje to skrécony przebieg tury
w instrukcji. To okno akeji funkcjo-
nuje doktadnie w ten sam sposéb, co
inne okna akcji w grze.

P: Jesli rozwiniecie, ktore za-
gram z r¢ki, zostanie zniszczo-
ne przez efekt karty, ale byfo
jednostka Krasnoluddéw, to czy
moge zagra¢ Utrzymac pozycje
(CS 2), aby wrocic te jednostke
Krasnolud6éw ze stosu kart odrzu-
conych do gry?

O: Tak. Karta Utrzymac pozycjg bie-
rze pod uwagg tylko fakt trafienia kar-
ty jednostki na stos kart odrzuconych
w danej turze, nie bada w jaki spo-
s6b tam trafifa.

P: Czy symbole LojalnoSci
z kart Taktyk zmniejszaja koszt
innych kart Taktyk zagranych
w odpowiedzi?

O: Nie. Taktyka nie znajduje si¢
w grze, a tylko symbole Lojalnosci
w grze moga obnizac koszt Lojalno-
Sci.

P: Jesli odwréce Grimgora Ze-
lazng Skore (ZS 63) koszulka ku
gorze karta Oderznijta ich 1by!
(ZS 75), to czy Grimgor znisz-

czy karty Wsparcia i rozwinigcia
w odpowiadajacych strefach?

O: Nie. Rozwiniecie bedace Grim-
gorem juz znajduje si¢ w grze, wigc
Grimgor nie wchodzi do gry, a za-
tem jego zdolno$¢ nie zostaje akty-
wowana.

P: Jesli jednostka posiada
0 punktéow  Wytrzymatosci
i zadnych Zetonéw obrazen, to
czy zostaje ona zniszczona?

O: Tak, zostaje natychmiast znisz-
czona, bowiem posiada tyle samo
obrazen, co punktéw Wytrzymato-
$ci.

P: Jesli moj przeciwnik zagra na
jednostke karte Dodatku, to czy
moge odpowiedzie¢ na to zagra-
nie Dodatku Zelazna dyscypling
(CS 45), aby zmusi¢ go do wyda-
nia dodatkowych zasoboéw albo
anulowania Dodatku?

O: Tak, poniewaz zagranie dodatku
na jednostke jest akcja, ktora wybie-
ra jakas$ jednostke za cel.

P: Jesli aktywuje zdolnos$¢ Snikt-
cha Mistrza Smierci, gdy w grze
znajduja si¢ 4 karty Skavenow
(w tym sam Mistrz Smierci)
i wybiore za cel jednostke po-
siadajaca 3 punkty Wytrzyma-
tosci, a moj przeciwnik zagra
w odpowiedzi Pfomienie Tzeent-
cha i zniszczy jedna z kart Skave-
noéww grze, to co si¢ wtedy sta-
nie?

O: Najpierw nalezy rozpatrzy¢ Plo-
mie-nie Tzeentcha i zniszczy¢ jed-
nostke Skavenéw. Nastepnie gracze
sprobuja rozpatrzy¢ zdolnos¢ Snikt-
cha Mistrza Smierci. Sprawdzajac
warunki wybrania za cel karty, gracz
przekona sig, ze cel ten nie posiada
juz mniej punktéw Wytrzymalosci,
niz znajduje si¢ w grze jednostek
Skavenow. Cel zdolnosci Sniktcha
stal si¢ wiec niewlasciwy, dlatego jej

efekt zostanie anulowany.

P: Jesli posiadam w grze Ofttarz
Khaina i 3 jednostki, a mo6j prze-
ciwnik zagra Trolle rzygi, to czy
moge aktywowac zdolnos¢ Oftta-
rza kilkakrotnie i cofna¢ na reke
wszystkie jednostki?

O: Tak. Dopoki mozesz zaplaci¢
wszystkie koszty, mozesz aktywo-
waé Oltarz Khaina w odpowiedzi na
pojedynczy efekt karty, ktory niszczy
kilka jednostek jednoczesnie.

P: Czy moge wykorzystac
Swiatlo$¢é Sigmara, aby przesunaé
jednostki do  strefy  Misji
przeciwnika?

O: Nie. Gracz nie moze przesuwac
lub zagrywaé jednostek do stref
swojego przeciwnika.

P: Jak to doktadnie jest z tym
przydzielaniem obrazen w walce
broniacym si¢ jednostkom?

O: Przydzielajac obrazenia bronig-
cym si¢ jednostkom, zanim atakujacy
gracz bedzie mogt zadawac obrazenia
wrogiej stolicy, atakujacy musi przy-
dzieli¢ kazdej z tych jednostek tyle
obrazenq, ile jest potrzebne, aby znisz-
czy¢. To oznacza, ze atakujacy musi
wzia¢ pod uwage punkty Wytrzyma-
tosci oraz wszystkie efekty anulowa-
nia obrazen, ktore sa juz aktywne
w chwili przydzielania obrazen. Kaz-
dej jednostce atakujacy moze przy-
dzieli¢ wigcej obrazen, niz potrzeba,
aby ja zniszczyd, jesli oczekuje wy-
stapienia innych efektéw anuluja-
cych obrazenia.

P: Jesli posiadam w grze Léniaca
Wieze, a wiele jednostek zostaje
wyleczonych tym samym efektem
(np. efektem karty Nowicjusza
z Saphery), to czy zdolnos¢ Wiezy
zostanie aktywowana raz czy raz
za kazda wyleczona jednostke?




O: Lsnigca Wieza zostanie aktywo-
wana raz za kazda wyleczong jed-
nostke, bez wzgledu na to, ze sa one
leczone jednoczesnie.

P: Jedsli moje Dzikie gory
(ZS 90) wykonuja misj¢ Grabiez
Tor Aendris (SU 32) w strefie
Misji, to czy ich zdolno$¢ Pola
Bitwy jest aktywna?

O: Nie. Drzieje si¢ tak, poniewaz
Dzikie gory moga atakowaé jedynie
tak jakby znajdowaly si¢ na twoim
Polu Bitwy. Zdolnos¢ Grabiezy Tor
Aendris nie sprawia, ze ich karta fak-
tycznie znajdzie si¢ na Polu Bitwy.

P: Mam
przemian
przeciwnik

wytozonego Pana
MP 21), a
trzy Kkarty.

kazda

moj
losuje
Czy moge
z nich?

zobaczy¢

O: Nie. Za kazdym razem kiedy
gracz losuje kilka kart w wyniku

jednej akeji, losuje je réwnoczesnie.

B: Jezeli ZYodziej dusz
(CW 117) zostanie zniszczony,
do ktorej byt
dotaczony wraca do swojego

czy jednostka,

pierwotnego wiasciciela?

O: Tak. Tekst Zlodzieja dusz to
efekt trwaly 1 w zwigzku z tym
wplywa na gre tylko tak dlugo
jak pozostaje w grze. Jezeli
Zlodziej dusz opuszcza gre,

pierwotny wtasciciel jednostki

odzyskuje kontrole nad karta

i przesuwa ja do
odpowiadajacej strefy.

P: Kontroluj¢ Przeklete
ostrze (CS 100), a moj
przeciwnik
jednostke do strefy,

Zagra

w ktorej
sie  Wykopalisko

znajduje

spaczenia (ZS 116). Czy dana

jednostka jest uzna-wana za
spaczana i w zwiazku z tym
moge polozy¢ zeton zasobow na

Przekletym ostrzu?

O: Nie. Jednostka, ktéra wchodzi
do gry w okreslonym stanie nie
zmienia swojego statusu. Tak wigc,
w tym przypadku nic nie zostalo
spaczone, dlatego efekt Przekletego
ostrza nie jest aktywowany. Jednak,
jesli jednostka juz znajdujaca si¢
W grze zostanie przesunigta

do strefy, w ktoérej znajduje

si¢ Wykopalisko spaczenia,

wtedy uwaza sig, ze zostala
spaczona, a na Przekletym

ostrzu mozna umiescic 1
zeton zasobow. \ lll' |
§ |
A
|

\

P: Czy moge wykonac akcje
podczas rozgrywania fancucha
akcji?

O: Nie. Podczas tancucha akciji,
akcje mozna wykonywaé tylko do
czasu az kazdy z graczy spasuje.
Po tym jak wszyscy gracze spasuja,
tancuch jest rozgrywany zgodnie
z zasada ,,0ostatnia zagrana, pierwsza
rozgrywana” 1 nie mozna do niego
juz  dodawac

zadnych  innych

efektow.




