ZY.OTE
MIASTO

Wielka susza

wariant dla 2 graczy

Podczas rozgrywki obowiqzujg normalne zasady z ponizszymi @Podhczame punktéw

zmianami.:

PRZYGOTOWANIE GRY

1. Karty punktacji s3 uktadane w formie trzech zakry-
tych talii:

* 4 karty punktacji z numerem ,,1” s3 tasowane
i tworzg pierwsza talie,

* 8 Xkart punktacji z numerem ,,2” jest tasowanych,
a nastepnie dzielonych na dwa stosy po 4 karty
kazdy tworzac w ten sposéb drugg oraz trzecig
talie,

* 4 karty punktacji z numerem ,,3” s3 odktadane do

pudetka.

2. Klucz pierwszego gracza nie jest wykorzystywany
w trakcie rozgrywki.

3. Pierwszy gracz moze zosta¢ wytoniony w dowolny
sposéb.

PRZEBIEG GRY

@Wyioienie kart krajobrazu

Podczas rozgrywki dla 2 oséb z talii krajobrazu wyktada
sie 5 kart.

Karty sa uktadane w taki sposéb, aby w jednym rzedzie
znajdowaly sie 2 karty, a w drugim 3.

W rzedzie z 2 kartami krajobrazu nalezy umiesci¢
1 monete wzieta z puli.

Budowa straganéw

Gracz, ktéry wziat 2 karty oraz monete rozpoczyna.

Uwaga: Za zbudowanie straganu na pustyni gracze nie
otrzymuja nagrod.

Stragany na pustyni s3 liczone normalnie podczas podli-
czania punktow jak i w odniesieniu do kart premii.

Specjalne podliczenie punktow

Po podliczeniu punktéw za 4, 8 oraz 12 karte nastepuje
specjalne podliczenie punktéw (nastepuje ono po tym
jak jedna z talii kart sie wyczerpie).

Kazdy gracz odkrywa swoja karte premii i otrzymuje za
nig odpowiednig liczbe kontraktéw handlowych.

Gracze nastepnie sumuja warto$ci swoich kontraktéw
handlowych.

Gracz z wyzszym wynikiem otrzymuje:
* 1 punkt zwyciestwa, podczas pierwszego specjalnego
podliczania punktow.

2 punkty zwyciestwa, podczas drugiego specjalnego
podliczania punktow.

* 3 punkty zwyciestwa, podczas trzeciego specjalnego
podliczania punktéw

Kontrakty handlowe s3 odktadane do puli, a karty premii
za ktére gracze otrzymali punkty sa usuwane z gry.

‘Zmiana pierwszego gracza

Pierwszym graczem podczas kolejnej rundy jest gracz,
ktéry wykonywat swoja ture jako ostatni podczas po-
przedniej rundy.

KONIEC GRY

Gdy Jeden z graczy zdoquzw co najmniej 3 punkty
zwyciestwa zostaje zwyciezcg, a rozgrywka dobiega
konca.



"

Dodatkowy wariant dla 2 graczy

Ponizsze zasady mogg zostaé wykorzystane podczas rozgrywki
w wartant ,Wielka Susza”.

PRZYGOTOWANIE GRY

* Gracze nie moga wybraé czarnego jako swojego
koloru.

* Poza swoimi normalnymi straganami, kazdy gracz
otrzymuje 2 czarne stragany.

PRZEBIEG GRY
Budowa stragandw

Uwaga: W jednej cze$ci miasta nie mozna nigdy
zbudowa¢ wiecej niz dwdch straganéw.

Gracz moze zbudowaé czarny stragan tylko zgodnie z
nastepujacymi zasadami:

* Czarny stragan moze zosta¢ zbudowany tylko w
miescie.

* Gracz musi mie¢ w danej dzielnicy stragan w swoim
kolorze.

* W danej dzielnicy miasta nie moze znajdowaé
sie stragan nalezacy do przeciwnika.

W celu zbudowania czarnego straganu gracz musi
normalnie zagra¢ z reki karty krajobrazu i karte klucza.

Gracz moze zbudowa¢ do dwoch czarnych straganéw
w jednej turze (umieszczajac je w roznych czesciach
miasta) — jednak nadal nie wolno mu zbudowa¢

w jednej turze wiecej niz dwoch stragandw.

/Podliczanie punktéw oraz Specjalne podliczenie
punktow

Czarny stragan jest wliczany do liczby stragan6w gracza,
tak jakby byt w jego kolorze.

Uwaga: Gracz moze w ten sposéb wykorzystaé czarne stragany
do zablokowania przeciwnikowi dostgpu do pewnych czesci
Zitotego Miasta.



