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Jak korzystaé z dziennika pokladowego

Uzupetnij dane zatogi w formularzu na s3siedniej stronie. Wpisz imiona cztonkéw
zalogi, daty rozpoczecia pierwszej i zakonczenia ostatniej misji oraz catkowitg liczbe
potrzebnych do tego podejsc. Symbol ,X” wskazuje, ktorego okienka zatogi nalezy uzywa¢
do zapisywania liczby podejs¢ podczas kazdej misji. Przykltadowo pierwsza zatoga powinna
uzywac do tego okienka najbardziej z lewej. Oznacza to, ze az do szesciu réznych zalég
moze réwnoczesnie Sledzic swoje postepy w dzienniku pokltadowym.

Jezeli misja wymaga uzycia kart zadari,
— Numer misji ich faczny poziom trudnosci okresla ten symbol.

W tym miejscu znajduije sie opis misji. Zawiera on wszystkie
potrzebne informacje na temat biezgcej misji. Wigkszos¢
stanowi opis fabularny toczacej sie wtasnie przygody. Jezeli
jednak tekst jest zapisany w ten sposob, oznacza to specjalng
zasade dla danej misji. Nalezy sie z nig doktadnie zapoznac!

Przypomnienie Pole do zaznaczenia Jezeli podczas danej
0 uzyciu sygnatu uzycia sygnatu misji obowigzuja zasady
alarmowego. alarmowego. dodatkowe, beda oznaczone
L . 5 symbolem w tym miejscu.
Po udanym zakoriczeniu misji nalezy w tym miejscu odnotowac Pogrubiony tekst w opisie
liczbe podejs¢ do jej wykonania. Jezeli pole sygnatu alarmowego misji zawiera¢ bedzie szcze-
jest zakreslone, liczba podejs¢ jest zwigkszona o jeden. g6ty na ich temat. Niektdre
Jezeli ciggle nie udaje wam si¢ wypetnic jakiej$ misji z tych symboli s rowniez
lub po prostu chcecie przeskoczy¢ do nastepnej, objasnione w instrukji.

mozna w tym miejscu wpisac 10" i przej$c dalej.

W przypadku przerwy od rozgrywek , Na dole kazdej strony znajduje sie
w tym miejscu mozecie sprawdzi¢, [ podsumowanie. Nalezy tu
jak daleko udato wam sig dojs¢. | odnotowac catkowita liczbe
Dodatkowo mozecie takze poréwnac | dotychczasowych podejs¢ do
swoj wynik z innymi zatogami. [ wszystkich misji.
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Dziennik poktadowy ,Pyke”, Meg Diver, godz. 04:08.

Moi towarzysze wydaja sie dos¢ kompetentni. Wszyscy s3
szanowanymi ekspertami w swoich dziedzinach. Archeologia,
filologia, oceanografia, biologia morska. Ale nurkowanie,
umiejetnos¢ sterowania statkiem, czy koordynowanie dziatan
zatogi - to juz inna bajka. C6z, w koricu po to tu jestem.
Najwyrazniej musieli przej$¢ jakie$ intensywne szkolenie, bo
we wezorajszych testach wypadli nienajgorzej. Zobaczmy, jak
poradza sobie z ¢wiczeniami, ktére dla nich przygotowatam.

1

Dziennik poktadowy ,Pyke”, Meg Diver, godz. 15:16.

Nasi zleceniodawcy puscili w koricu nieco pary z ust. Dzis,
w akompaniamencie monstrualnych fal rytmicznie rozbijajacych
sie 0 kadtub statku, pokazali nam dwie kamienne tablice, ktére
wytowit w tej okolicy kuter rybacki. Najwyrazniej s3 na nich
jakies symbole zwigzane z cywilizacjami starozytnego Egiptu,
Grecji i Majow. Nie do konca tapie, dlaczego moi towarzysze
tak ostupieli na ich widok. Wole sie skupi¢ na swojej robocie:
naukowcy schodza pod powierzchnig, by dowiedziec sie czego$
0 pochodzeniu tablic. Moim zadaniem bedzie bezpieczne
sprowadzenie wszystkich z powrotem na powierzchnie.
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Dziennik poktadowy ,Pyke”, Meg Diver, godz. 23:42.

Ta misja bedzie chyba bardziej skomplikowana, niz mi sie

wydawato. Wyglada na to, ze na dnie oceanu, kilkaset metréw

pod nami, znajduije sie stacja badawcza, ktdra bedzie nasza baza

wypadowa. Wyruszamy do niej jutro, by spedzi¢ miesigc na

aklimatyzacji. Najwyrazniej w okolicy natrafiono na ,budowle”
Swiadczace o jakiejs dawno zapomnianej cywilizacji. Jak dla

mnie mogliby rzuci¢ nieco wiecej informacji, ale cdz... Za

chwile ponownie zapoznamy sie z trzema najwazniejszymi

systemami stacji, odpowiedzialnymi za powietrze, prad i ciepto.

o

Dziennik poktadowy ,,Pyke”, Meg Diver, ostatnie chwile
na swiezym powietrzu.

Ta podroz bedzie przedsmakiem tego, co czeka nas dalej.
Chrzest ognia pod woda. Zaktadatam, Ze ktos z zatogi Pyke
zabierze nas do stacji, ale okazuje sie, ze sami musimy tam
doptynac batyskafem. A raczej ja musze. Pozostali beda pewnie
siedziec jak zahipnotyzowani, przyklejeni do bulajow. Ale nie
moge miec im tego za zte, pierwszy raz pod wodg to zawsze
wyjatkowy moment. | szczerze méwigc, nie widzi mi sie jeszcze
posadzi¢ ktdregos z nich za sterami.
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Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzier 1.

Ha! Nie ma to jak szybko zosta¢ kapitanem. Kenchto ogromna
podwodna stacja badawcza, ktdra przez najblizszy miesiac

bedzie naszym domem, a ktdrej wiasnie statam sie dowodca.
Jestem krélowg w swoim wiasnym zatopionym krolestwie.
Znaczy, zatopienie oczywiscie bytoby wielkim problemem.

Miejmy nadzieje, e do tego nie dojdzie. Na poczatek najlepie;
bedzie zwiedzi¢ kazdy z pieciu sektordw stacji, zeby lepiej sie

z nimi zapoznac i sprawdzic, czy wszystko dziata jak nalezy.

Komputer stacji powinien potem zebra¢ dane na temat jej
stanu i wystac raport zatodze Pyke.

5

Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver,
nadal dzier 1.

Taki btad godny szczura lgdowego i to praktycznie na samym

poczatku! To wrecz $miechu warte. Powtarzatam tysigc razy.

Tysiac razy nic sie nie stato. A teraz sie dopiero okazuje, jak mato
ztego zrozumieli. Ktdrys zakrecony matot otworzyt wiaz przed
zakonczeniem dokowania. Na szczescie udato nam sie w sama
pore zapobiec katastrofie. Czy naprawde musze im urzadzic
kolejng pogadanke? Na pewno musze pamieta, ze nie jestem
juz odpowiedzialna tylko za siebie. Zdecyduijcie razem, ktory
cztonek zalogi podejmie sig wszystkich zadan, nie ujawniajac
jednak zadnych informacji na temat posiadanych kart.

0

&

&

Wszystkie zadania
dla 1 czlonka
zalogi



Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzieri 2.
Zatoga ma sie dobrze, mozemy wiec zaczynac. Do cigzkich

skafandrow nurkowych trzeba sie jednak nieco przyzwyczaic.

Dlatego na razie eksplorujemy okolice woket stacji, testujac
przy tym sprzet i badajac teren. Musimy wkraczac do tego

dziwnego $wiata powoli i ostroznie. Sama mam spore do-

Swiadczenie pod woda, ale nawet dla mnie jest to zupetnie
nowe wyzwanie. Teoretycznie jesli co$ sie stanie, Pyke jest
tuz nad nami, ale i tak bytoby lepiej, gdyby$my nie musieli
wzywac jego zatogi na pomoc.

7

Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzier 5.

Na szczescie do tej pory wszystko idzie gtadko, nie liczac
przedwczorajszej katastrofy w kambuzie. Wole nie wspominac

w oficjalnych raportach, ze spedzilismy pot dnia na sprzataniu.

Kto w ogdle wpadt na to, zeby w menu byty ryby? A co jesli
sg gdzie$ wsrdd nich szczatki utopionych marynarzy? Tak
sie po prostu nie robi! Mam tez wrazenie, ze kto$ za bardzo
sie rozsmakowat w naszych zapasach czekolady. Potrafie to
zrozumiec, ale nie mozna tego tolerowac. Chyba wymaga to
szybkiej lekcji na temat tego, co to znaczy ,po réwno”. Zaden
z cztonkow zatogi nie moze zgarna¢ o dwie karty o wartosci
9 wiecej niz ktorykolwiek z pozostatych czlonkow zalogi.
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Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzieri 7.

Niedaleko stacji odkrylismy wrak statku i wczorajszy dzien spe-
dzilismy na utorowaniu sobie drogi do jego wnetrza. Wstepne
analizy gnijacego drewna i czesci tadunku pozwolity stwierdzic,
ze jest to kilkusetletni statek z rejonu Srédziemnomorskiego.
Jak sie tutaj znalazt? Nikt z zatogi nie styszat o podobnym zna-
lezisku. Silne prady morskie niestety utrudniaja komunikacje,
ale eksploracja wraku nie moze czekac.

9

Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzieri 8.

Mielismy nieztego farta, ze natrafilismy na ten wrak! Poza
jakimié drobniejszymi artefaktami znalezlismy takze kolejng
starozytna, bogato zdobiong kamienna tablice. Jest uszkodzona
i niekompletna - jej dolna cze$¢ jest odtamana - ale to i tak
sensacyjne odkrycie. Wszystko przez znajdujacg sie na niej
obszerng inskrypcje zapisang hieroglifami. Starozytna egipska
tablica tak blisko zachodniego wybrzeza Ameryki? Gdy pisze
te stowa, reszta zatogi nadal bada tablice. Powinnam do
nich wrdci¢ jak najszybciej, bysmy mogli kontynuowac. Nie
mozemy zwlekac z dalszymi odkryciami. Kapitan podejmuje
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Wszystkie
zadania dla

w przeciwnym
razie natychmiast

sie wszystkich zadan lub moze je przekazaé jednemu ochot- nadajcie komunikaty

nikowi. Jesli zostang przekazane, kazdy czlonek zatogi musi
nada¢ komunikat przed pierwsza stawka.
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Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzieri 10.

Wkurzytam sie. Otrzymali$my informacje zwrotng z Pyke. =
Tablica jest sensacyjnym znaleziskiem - ale najwidoczniej .e.
nie dla przedstawicieli Korporacji Somsok. Wydawali sie -
raczej... zadowoleni - ale nie zaskoczeni. Nie rozumiem, po

co ta zabawa w ciuciubabke i dlaczego trzymajg nas na tak _2

krotkiej smyczy, jesli chodzi o przeptyw informacji. Zwotatam
wewnetrzne spotkanie zatogi Kench, zeby omdwic tg sprawe.
Nie wiem, czy mam jakas paranoje, czy to narkoza azotowa, ale
pOki co na czas spotkania ogranicze jakgkolwiek komunikacje
wytacznie do zabezpieczonych kanatéw wewnetrznych.

@

Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzier 11.

To, czego dowiedzielismy sie od zatogi Pyke potwierdzilismy na
wiasng reke. Tablica stanowi gorng, brakujacg czes¢ Kamienia
zRosetty. Wigksza czesc tego kamienia zostata odkryta w delcie  Nie moina skrelié
Niluw 1799 roku i zawiera inskrypcje w pismie hieroglificznym,
demotycznym i starozytnej grece. Hieroglificzna czesc tekstu na
kamieniu jest niekompletna, ale eksperci uwazali, ze inskrypcja
jestidentyczna we wszystkich trzech jezykach. Postanowilismy
to sprawdzic, ale musimy bardzo uwazac, by nie uszkodzic
tablicy. Zadna stawka nie moze zosta¢ rozpoczeta rozowa
kartg ani kartg batyskafu.
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Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzier 13.

Jedno wiemy na pewno: hieroglifami zapisano wiecej tresci
nizw pozostatych jezykach. Ale stanowig prawdziwg zagadke.
Kamien z Rosetty rzeczywiscie pochodzi z Egiptu. Natrafilismy
jednak na wzmianki o potozeniu geograficznym i warunkach
klimatycznych nie pasujacych do rejonu $rédziemnomorskiego,
lecz do naszej lokalizacji - ale tu przeciez nie ma nic procz
oceanu. Przygotuje doktadny schemat okolicy, bySmy mogli
lepiej przeanalizowac ten obszar. Moze cos przeoczylismy.
Kapitan podejmuje sie wszystkich zadan lub moze je prze-
kazac¢ jednemu ochotnikowi. Jesli zostang przekazane, kazdy
cztonek zatogi musi nada¢ komunikat przed pierwsza stawka.

®©

Dziennik poktadowy ,,Kench’, kapitan Meg Diver, dzier 16.
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Wszystkie
zadania dla

W przeciwnym razie
natychmiast nadajcie
komunikaty

Na dzi$ wyznaczono prébng ewakuacje. Ostatni raz przerabia-
tam cos takiego jeszcze w szkole. Tak jak wtedy rozbrzmiato
ogtoszenie i tak jak wtedy jest to réwnie wazne, co wkurzajace.
Jednak w przeciwienstwie do tamtych czasow, teraz jest
jeszcze wybitnie nie na reke - zdecydowanie wolatabym zaja¢
sie praca. Macie 3:30 minuty na wykonanie zadan. Mozecie
zignorowac limit czasu i zamiast tego zastosowac podczas
tej misji zasady pradoéw morskich.
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Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzieri 17.

Zostali$my zaatakowani! Podczas prac na zewngtrz w poblizu
stacji w mgnieniu oka zaroito sie od meduz. Poczatkowo byt
to piekny widok, ale bestie oblepity nasze skafandry i zaczety
je uszkadzac. Jedno z nas zostato na zewnatrz. Zgubilismy sie
w plataninie macek i teraz musimy jak najszybciej pomoc
biedakowi odnalez¢ droge do stacji. Macie 3:00 minuty na
wykonanie zadan. Mozecie zignorowac limit czasu i zamiast
tego zastosowac podczas tej misji zasady narkozy azotowej.

®©

Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzieri 17.
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Mamy mato czasu. Udato nam sie uratowac zgubionego cztonka
naszej zatogi, ale meduzy zdazyty naruszy¢ powtoke jego
skafandra. Musimy natychmiast zaja¢ sie jego obrazeniami. Na
domiar ztego, mamy przeciek w izbie chorych. Musimy zajac sie
oboma problemami, dziatajac tak sprawnie, jak to tylko mozliwe,
jesli chcemy wydostac sie stad w jednym kawatku. Macie 2:30
minuty na wykonanie zadan. Mozecie zignorowac limit czasu
i zamiast tego nie nadawac komunikatoéw podczas tej misji.
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Dziennik poktadowy ,Kench’, kapitan Meg Diver, dzier 22.

Co za ulga! Udato sie opanowac kryzys ostatnich kilku
dni. Wszyscy zndw s3 w petni sit. Dodatkowo dokonalismy
przetomowego odkrycia! Znalezlismy we wraku niezwykte
rzezby. Wygladaja niesamowicie - kunsztownie wykonane,
a jednocze$nie majace w sobie cos z nowoczesnosci. Jednak
wydaja sie nie pasowac do zadnej ze znanych starozytnych
kultur. Wiele wskazuje na to, Ze s3 znacznie starsze. Cata
zatoga jest w dziwny sposdb podekscytowana. Wystarczy
spojrzec na te rzezby i pomysty zdajg sie same nachodzic.
Troche jakby z tobg rozmawialy i chciaty cie poprowadzic.
Wspotpracujemy z takim zgraniem, jakby$my robili to przez
cate zycie. Dowolnie rozdzielcie zadania.

@

Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzieri 24.

Przygotowalismy nasz batyskaf, Nami,do wyprawy. Inskrypcje
na statuetkach okazaty sie by¢ wspétrzednymi, a nie teksta-
mi. Ich znaczenie objawito nam sie w przyptywie jakiegos
nadprzyrodzonego ol$nienia. Miejsce, do ktérego prowadza,
jest co prawda niedaleko stacji, ale jestesmy przygotowani
na wszystko. Co$ nam tu nie gra, nawet jesli to tylko nasze
zbiorowe zte przeczucie. W tych nieskazitelnych rzezbach
jest co$ niepokojgcego, cos, czego nie jeste$my w stanie
zidentyfikowac.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 24.

Wspétrzedne doprowadzity nas do nieoznaczonej na zadnej
mapie podwodnej jaskini. Tak to zwykle bywa w przypadku
nietknietych miejsc. Ostroznie eksplorujemy jej korytarze,
powoli, ale do przodu. Jesli Nami sie gdzies zaklinuje lub
uszkodzimy poszycie, moze to by¢ nie lada problem. Ale nie ma
co sie martwi¢, nawiguje ze szczegdlng ostroznoscia. Wreszcie
moge pokazac, na co mnie sta¢. Kapitan musi jako pierwsze
wybrac zadanie o najwyzszym poziomie trudnosci. Pozostate
zadania nalezy rozdysponowaé wedtug normalnych zasad.

©

Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzieri 24.

No c6z, nasze podekscytowanie nie trwato dtugo. Dos¢ szybko
musieliémy zawrdci¢. Jaskinia okazata sie wieksza niz po-
czatkowo zaktadali$my. Dokfadniej rzecz ujmujac, okazata
sie dtuzsza, ale ciasniejsza. Wystatam na zwiad bezzatogowa
sonde, by zbadac jaskinie. Wyglada na to, ze trafilismy na
ogromng siec splatanych korytarzy. Niestety niektore sg tak
waskie, ze Nami sie nie przecisnie. Musimy sie przesigs¢ na
zadokowang w stacji jednostke Explorer, ktdra pomiesci tylko
jedng osobe. Miejmy nadzieje, ze w kiebowisku korytarzy nie
bedzie probleméw z fgcznoscia.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 24.
Bez pomocy sondy zgubilibysmy sie tutaj. Korytarze rozgate-
ziajg sie w istny labirynt, w ktérym musimy bardzo uwazac,
by sie nie pogubi¢, mimo skanowania okolicy. Nasz system
facznosci ciggle zawodzi. W potaczeniu z ostrymi krawedziami
scian jaskini nie wptywa to specjalnie kojgco na zszargane
nerwy. Zaden z czlonkow zatogi nie moze zgarna¢ o dwie
karty o wartosci 1 wiecej niz ktorykolwiek z pozostatych
cztonkéw zatogi.

@

Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzieri 24.

Kiedy brnelismy dalej, otrzymatam dwie wiadomosci z naszego
komputera w stacji. Miat przeanalizowac probki materiatu
z naszych znalezisk. Najwyrazniej rzezby majg co najmniej
12000 lat! Wptyw tego odkrycia na kulturowg historie ludzkosci
bedzie niewyobrazalny, a to, co czeka nas za t3 jaskinig, moze
dostarczyc jeszcze wiecej odpowiedzi. Druga wiadomos¢
dotyczyta tego, ze komputer najwyrazniej nadat sobie imie -
Jerry.Nie jestem pewna, czy mam sie z tego powodu niepokoic..
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 24.

»Mu”.To byta jedyna odpowiedZ na pytanie, na co nasi mocodaw-
cy licza tu trafi¢. Nasza reakcja byta rownie gteboka: ,He?”. Ale
zanim bedziemy mogli to uja¢ jakos inaczej, musimy przedrze¢
sie przez niebezpiecznie waska czes¢ jaskini. Najlepiej bedzie
po prostu podazac gesiego za pierwszg 0soba, ktéra znajdzie
wyjscie. Cztonek zatogi, ktory zgarnie pierwszg stawke, musi
przez calg misje mie¢ najwiecej zgarnietych stawek. Mozecie
nadawac¢ komunikaty tylko przed pierwsza i druga stawka.

%3}

Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzieri 24.

Wracamy do stacji, poniewaz... cdz, po prostu zgtodnielismy,
a nie chcemy przegapic¢ wszystkich tych luksuséw 20 000
mil pod powierzchnig oceanu. No dobra, nie jeste$my az tak
gteboko, ale zdecydowanie tak sie czujemy! Jeéli chodzi o
jedzenie, nie ma co wybrzydzac, choc¢ oczywiscie nie czeka
na nas zadna uczta. Zasadniczo jedyne co mamy to ,zarcie
dla astronautéw”. Ponoc to jakie$ zapasy, ktére zostaty po
poprzedniej ekspedycji, ale powinny by¢ w porzadku. Mnie
to nie przeszkadza, ale jednak wolatabym burgera.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 26.

Po krotkim pobycie w stacji pora wracac do labiryntu. To
okreslenie zdecydowanie pasuje w tym przypadku. Wszystko
wydaje sie strasznie dziwne i niewyrazne, do tego jest ciemno
jak diabli. Nasze reflektory daja tyle, co $wiecenie latarkg pod

nogi, by tylko nie straci¢ z oczu Sciezkii moc zrobic kolejny krok.

Im czesciej natrafiamy na jakie$ pokraczne zwierzeta, ktdre
wystraszone swiattem znikajg w skalnych szczelinach, tym
dosadniej czujemy, ze tu nie pasujemy. Podczas wyboru zadan
nalezy poming¢ kapitana - podczas tej misji nie wykonuje
zadnych zadan. Pozostali cztonkowie zalogi rozdzielaja
zadania wedtug normalnych zasad.
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Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzieri 26.

Nagrywam - ZA WAMI! UNIK! UNIK! - co sie dzieje na biezaco.

Nagle z bocznego tunelu wyptyneta - TYLNYM REFLEKTOREM
W SLEPIA! PRZEKIERU] MOC DO NAPEDOW! PRZYGOTU)
FLARY! - na czym skonczytam? A tak. Z tunelu wyptyneta
gigantyczna katamarnica i musielismy uciekac. Staramy sie na
zmiane odwracac jej uwage i jakos sie stad wydostac. Macie
5:00 minut na wykonanie zadan. Mozecie zignorowac limit
czasu i zamiast tego zastosowa¢ podczas tej misji poziom
trudnosci 12.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 26.

Kilka razy byto blisko, ale udato nam sie zwia¢ przed gigan-
tycznym zwierzeciem. Wcigz widze odciski jego przyssawek
na kopule mojego Explorera. Znacznie zmienita sie otaczajgca
nas flora, wszedzie jest petno jakichs nieznanych biolumine-
scencyjnych okazow. Rozswietlajg przy¢mionym swiattem
poszczegdlne korytarze, jakby wskazywaty nam droge. | fak-
tycznie, na koncu tunelu widac teraz zottawa poéwiate! Zotta
karta o wartosci 5 musi zostac zagrana jako ostatnia kartaw
ostatniej stawce. W przypadku rozgrywki na trzech graczy,
nie moze zostac niewykorzystang karta.

@

Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzier 26.

Wydaje sie, jakbysmy przekroczyli portal do innego $wiata.
Zanurkowali$my miedzy rozpadajacymi sie kolumnamiinagle
wydostali$my sie z jaskini. Tam! Przed nami! To zdecydowa-
nie jakie$ budynki, mimo Zze s3 w wiekszosci zakopane. Po
catej grozie jakiej doswiadczylismy to miejsce wydaje sie
emanowac spokojem. Nieznane ryby przemykajg wzdtuz
dna, ktére wyglada jak wytozone brukiem, prawie jak jakas...
droga? Czyzbysmy wiasnie dostownie podazali $ladami dawno
minionej cywilizacji? Musimy sie tu rozejrzec i jak najszybciej
zgtosi¢ nasze odkrycie. Dowolnie rozdzielcie zadania.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 26.
Otrzymalismy aktualizacje od Jerry'ego. Wedtug réznych
podan Mu to kontynent, ktory 50 000 lat temu zamieszkiwat
lud Naacal. Mdwi sie, ze jest to prawdziwa kolebka ludzkosci,
ale zgingt dawno temu w wyniku klesk zywiotowych. Pono¢
Hawaje i pozostate wyspy na Pacyfiku sg szczytami gor
i jedynymi pozostatosciami po tym zatopionym kontynencie.
Caty kontynent - po prostu przepadt! Nie dziwie sie jednak,
ze nikt z nas o tym nie styszat. Wszystkie wzmianki o Mu to
tylko legendy. Czy cafa ta wyprawa zostata zorganizowa-
na w oparciu o tak liche dowody? Toz to szalerstwo! Ale
przynajmniej wyjasnia to, dlaczego nie informowano nas
0 wszystkim. Kto by sie zgodzit na takie wariactwo? Jakby nie
patrze¢, w gre wchodzi reputacja naukowa. No, przynajmniej
w przypadku pozostatych. Niezbyt czysta zagrywka, ale
pewnie zrobitabym to samo. A teraz patrze na to wszystko
i nie dowierzam wiasnym oczom. Moze dalej trafimy na cos
wiecej? Dowolnie rozdzielcie zadania.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzier 26.
Jaskinia zdaje sie by¢ jedynym przejsciem do tego fascynu-
jacego Swiata. Otaczaja nas nieznane rosliny i zwierzeta,
a pomimo gtebokosci wszystko jest skgpane w rozproszonym
Swietle. Zblizamy sie do ruin wiekszych budynkdw, ktdre kiedys
musiaty prezentowac sie naprawde wspaniale. Na pewno
zostaty stworzone przez cztowieka - a przynajmniej jaka$
istote my$l3ca; teraz mysle juz, ze wszystko jest mozliwe. Ale
widac takze inne $lady: musiata sie tedy przetoczy¢ potezna
niszczycielska sita. Zdaje sie, jakby jej widmo nadal wisiato nad
tym miejscem, tlamszac nasz zachwyt w obliczu minionego
piekna otaczajacych nas budynkow. Musimy zachowac czujnosc.
Dowolnie rozdzielcie zadania.

@

Dziennik poktadowy ,Nami”, kapitan Meg Diver, dzieri 26?

Jak dtugo tu jestesmy? Czas sie rozmywa i ledwo moge sie
skoncentrowac. Fascynacja odkryciem zmaga sie z nagtym
strachem przed wielkim niebezpieczenstwem. Im okolica
staje sie bardziej cywilizowana, tym bardziej natura zdaje
sie jej unikac, a przeciez wszystko tutaj powinno juz do niej
nalezec. Natrafilismy na ptaskorzezby przedstawiajace historie
ucieczki, sprawiajgce wrazenie przestrogi dla nowo przybytych.
Z kazdej szczeliny zdaje sie sgczy¢ ciemnosc, ktéra pochtania
nas coraz bardziej. Moj strach powoli przeradza sie w panike.
Powinni$my sie stad ulotni¢. Dowolnie rozdzielcie zadania.
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Dziennik poktadowy ,Nami’, kapitan Meg Diver, dzieri 26?
Widze, ze inni czuja to samo. Zawracamy i kierujemy sie ku
sieci jaskin. Oby udato nam sie nawigzac kontakt z Pyke. Lepiej
szybko podziele sie z reszta zatogi moim planem, a potem
trzeba bedzie sie mocno skupi¢. Czeka nas ciezka przeprawa
i nie mozemy sobie wchodzi¢ w droge. To bedzie niezty orzech
do zgryzienia, dlatego nie mozemy sobie pozwoli¢ na btedy.
Swiatto wokot nas zdaje sie stabnac i czuje ciemno$c siegajaca
po mnie i po mojg zatoge. Nie moge sie teraz poddawac, ale
kreci mi sie w glowie, ja... nie moge... my... MUSIMY ...
[Automatyczny koniec nagrywania]

Wezcie wskazane karty zadan i rozdzielcie je wedlug
normalnych zasad.
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Dziennik Meg Diver, dwa dni pdZniej.

Wiedziatam, ze juz widziatam ten symbol, a po konsultacji z zatogg wiem juz
nawet gdzie - byty nim ozdobione ogromne kolumny w Mu. Na odwrocie kamienia
znajduje sie inskrypcja wyryta drobnym pismem obrazkowym. Wiadomos$¢? Moze
s3 jakie$ inne sposoby, aby tam wrdci¢, a to pewnie jest klucz. Chciatam wypytac
tajemniczego mezczyzne, ale nigdzie go nie byto i nikt na poktadzie Pykego nie
kojarzy. Czy tylko sobie wyobrazitam tamtg rozmowe? Ale skad sie wzigt ten
kamien? Wyglada na to, ze jest tylko jeden sposob, aby sie przekonac - musimy
tam wrdcic. A ten kamien nam w tym pomoze!

Gratulacje, pomysinie wrdciliscie z wyprawy w glebiny! Ale to nie koniec
poszukiwan Mu. Jesli chcecie sprawdzic jak zgrana jest wasza zatoga, mozecie
dalej rozgrywac kolejne misje. Zacznijcie od poziomu trudnosci misji 18
i zwiekszajcie go 0 1 z kazda kolejna. Nie musicie juz liczy¢ liczby podejsc,
ale notujcie uzycie sygnatu alarmowego. W kazdej kolejnej misji obowigzuje
zasada dowolnego podziatu zadan. Jak daleko uda wam sie zajs¢?
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