


To rozszerzenie wprowadza do gry alternatywne Rarty plemion i zwierzgt,
zaawansowane karty Wodzéw oraz dwa moduty zawierajgce zupetnie
nowe Rarty kultury: Dobrobyt i Spory.

LISTA ELEMENTOW

75 KART PLEMIENIA 10 KART KULTURY
(po 15 w kazdym z 5 rodzajow) (po 5 dla kazdego modutu)
60 KART ZWIERZAT

(po 10 w kRazdym z 5 rodzajéw oraz po 5w kazdym z 2 rodzajéw)

Ten symbol oznacza,
Ze dana Rarta nalezy

do tego rozszerzenia. 5 KART WODZ0W



KARTY PLEMIENIA

Nalezacych do tego rozszerzenia kart plemienia mozna uzywaé
zamiast kart plemienia tego samego rodzaju z gry podstawowe;.
Dla kazdego z 5 rodzajow kart plemienia zdecydujcie, czy chcecie
uzy¢ kart Plemienia z gry podstawowej czy z rozszerzenia.

Przyktad: Jesli zdecydujecie
LUB sie gra¢ z Uzdrowicielami,
nie uzywajcie Szamandw.

Nowe karty plemienia dziatajg w ten sam sposéb, co karty
plemienia z gry podstawowej. Dajg one jednak gtéwnie premie
ze wskazanej kolumny akcji zamiast jedynie punkty trudu.

Przyktad: tupacz moze zostac zagrany, aby
wygenerowac 1 punkt trudu. Jesli zagrasz go
podczas tury, w ktérej umiescisz figurke w kolumnie
akcji Rozwoju, w dowolnym momencie reszty
swojej tury moZesz 1 raz wydac 1 punkt trudu,

aby otrzymacé 2x narzedzia.

Uwaga: Zdolno$¢ Uzdrowiciela nie przedstawia

symbolu kolumny akgji i dlatego moze zostac

uzyta niezaleznie od tego, ktérg kolumne akgji

wybierzesz. Jego zdolno$¢ fazy za¢mienia kopiuje zdolno$¢ fazy
za¢mienia innej karty plemienia w twoim stosie zaémienia.



KARTY ZWIERZAT

Nalezacych do tego rozszerzenia kart zwierzgt mozna uzywac
zamiast kart zwierzat tego samego rodzaju z gry podstawowe;.
Dla kazdego rodzaju kart zwierzat zdecydujcie, czy chcecie
uzy¢ kart zwierzat z gry podstawowej czy z rozszerzenia.

Przyktad: NiedZwiedz krétkopyski zastepuje Leniwca naziemnego
Z gry podstawowej.

LUB



W fazie zaémienia podczas twojej tury, po rozpatrzeniu twoich
kart plemienia —ale przed otrzymaniem premii z planszy
terenu — otrzymujesz premie z twoich niespozytkowanych
zwierzat w oparciu o to, ile zwierzat danego rodzaju posiadasz
(jesli posiadasz 1 zwierze danego rodzaju, otrzymujesz premie
wskazang pod ,1+”; jedli posiadasz 2 zwierzeta danego rodzaju,
otrzymujesz premie wskazang pod ,1+” oraz ,,2+” itd.).

Uwaga: Karty zwierzat z tego rozszerzenia nie przynoszg
punktow zwyciestwa podczas punktacji koricowe;.

Przyktad: Jesli posiadasz 2 karty
Wilka strasznego, otrzymujesz
1X Zywnos€ i 1 punkt zwyciestwa.

Uwaga: Karty Argentawisa liczg sie jak
dowolne inne karty zwierzat i podczas
kazdej fazy za¢mienia mozesz zmienié
rodzaj zwierzecia, ktéry kopiuja.

Uwaga: Jesli w rozgrywce uzywacie
takze rozszerzenia Malowidta naskalne,
premie fazy za¢mienia z danych kart
zwierzat sg rozpatrywane przed
premiami z malowidet naskalnych.



KARTY KULTURY

To rozszerzenie wprowadza do gry dwa moduty dla kart kultury:
Dobrobyt i Spory. Mozecie zdecydowac sie wigczy¢ do gry jeden
lub oba z nich.

Aby uzy¢ modutu Dobrobyt, podczas kroku 5 przygotowania
wtasuj 5 kart ery | do talii kultury ery I.

Aby uzy¢ modutu Spory, podczas kroku 5 przygotowania wtasuj
5 kart ery Il do talii kultury ery I1.

Kiedy zagrasz karte dobrobytu lub sporéw, po tym jak wykonasz
jej gtéwng akcje, wszyscy inni gracze (w kolejnosci wykonywania
tur) moga wykona¢ akcje nasladowania:

Akcja nasladowania z kart sporéw polega na utracie 2 punktéw
zwyciestwa, aby méc skopiowac gtéwng akcje. Jesli gracz

nie posiada 2 punktow zwyciestwa, ktére mogtby wydad,

nie moze wykonac akcji nasladowania.

Karta dobrobytu Karta sporéw

Uwaga: Podczas akcji nasladowania kopiowane sg akcje z karty,

a nie to, jak aktywny gracz z nich korzysta (np. jesli aktywny gracz
zdecyduje sie wzigé stabszg premie, pozostali gracze nie musza
robi¢ tego samego).



KARTY WODZOW

Nalezacych do tego rozszerzenia kart
wodzéw mozna uzywac zamiast kart
wodzoéw z gry podstawowej. Nalezy

jednak uzy¢ wszystkich kart wodzéw z gry
podstawowej albo wszystkich kart wodzéw
z rozszerzenia — nie wolno ich mieszac.

Na poczatku gry kazdy gracz w normalny sposéb decyduje,
ktdrej strony swojej karty wodza chce uzy¢.

Zdolnosci na kartach wodzéw dziatajg w podobny sposéb
co karty wodzdéw z gry podstawowej.
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