Karnawat koszmarow

Przygotujcie si¢ na pelne grozy
$wietowanie w Karnawale koszmaroéw,
specjalnym scenariuszu do gry
karcianej Horror w Arkham. Mozna go
rozegra¢ jako pojedynczy scenariusz
w trybie samodzielnej rozgrywki

lub jako histori¢ poboczna w trakcie
dowolnej kampanii.

Symbol rozszerzenia

Karty scenariusza Karnawat
koszmaréw mozna rozpoznac
dzigki nastepujacemu symbolowi
poprzedzajacemu kolekcjonerski
numer karty:

7'




Karnawat koszmaréw mozna rozgrywac
jako pojedynczy scenariusz w trybie
samodzielnej rozgrywki lub jako historie
poboczna w trakcie dowolnej kampanii.

Tryb samodzielnej rozgrywki
Podczas rozgrywania tego scenariusza
w trybie samodzielnej rozgrywki nalezy
postepowaé wedhug instrukcji zawartych
w sekcji , Tryb samodzielnej rozgrywki’,
na stronie 14 Kompletnej ksiegi zasad.
Scenariusz Karnawat koszmaréw nie
posiada Ksiegi kampanii, dlatego podczas
przygotowywania gry nalezy zastosowac
opisane ponizej dodatkowe instrukcje.
W przypadku rozgrywania tego
scenariusza w trybie samodzielnej
rozgrywki do wyboru sa tylko dwa
poziomy trudnosci. Worek chaosu nalezy
przygotowac z nastepujacych zeton6w:
< Standardowy: +1,0,0,0,-1, -1,
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Historia poboczna (tryb kampanii)

Historia poboczna to scenariusz, ktéry
moze zosta¢ rozegrany pomiedzy
dowolnymi dwoma scenariuszami

kazdej kampanii gry karcianej Horror

w Arkham. Rozegranie historii
pobocznej kosztuje kazdego badacza

w kampanii okreslong ilo§¢ punktéw
dos$wiadczenia. Otrzymane podczas
historii pobocznej ostabienia, traumy,
punkty do§wiadczenia i nagrody badacze
zachowuja do korica trwania kampanii.
Kazda histori¢ poboczng mozna rozegra¢
tylko raz w trakcie danej kampanii.

W przypadku rozgrywania tego
scenariusza podczas kampanii nalezy
przygotowac gre tak, jakby byl to kolejny
scenariusz kampanii — z tym samym
workiem chaosu, otrzymanymi wezesniej
ostabieniami, traumami i atutami
fabularnymi.

Rozegranie historii pobocznej
Karnawat koszmaréw kosztuje kazdego
badacza 3 punkty doswiadczenia.




Zbliza sie karnawat...

»Stuchaj” - powiedziat szeryf Engel — ,wiem, ze
to brzmi wariacko, ale to naprawde wszystko”.
Westchnaqt cigzko i usiadl, po czym dolal kawy
do kubkéw. , Jakas damulka w Uptown zobaczyla
podejrzanego typa w masce z zakrwawionym
tasakiem w reku” — kontynuowal, wpatrujqc sig
w czarng, skérzang maske lezqgcq na jego biurku.
Miata komicznie dlugi nos i dziwny, zolty symbol
wyryty na czole. ,No to postanowila to zglosic.
Moi chtopcy zgarneli go na rogu Saltonstall

i Garrison”. Szeryf zacisngt szczeke i zmarszczyt
brwi, przypominajgc sobie reszte historii. ,Gdy
zaktadalismy mu kajdanki, koles tylko si¢ Smial.
Twierdzil, ze nazywa si¢ Zanni. Powtarzat

w kétko, ze »zbliza si¢ karnawat«, cokolwiek

u diabla miat na mysli. Dopiero nastepnego dnia
znaleZlismy ciato ofiary. Obrotica z urzedu chee,
zeby goscia wpakowac w kaftan. Z przyjemnoscig
sig na to zgodzimy”.

Nie ma czasu do stracenia. Jesli twoje ustalenia sq
stuszne, ta sprawa ma drugie dno. Ten caly Zanni
nie méwil o Karnawale Darke'a, tylko o wielkim
karnawale w Wenecji, ktory rozpocznie si¢ lada
dzien, tuz przed kolejng pelniq ksigzyca...




Przygotowanie

<> Nalezy zebra¢ wszystkie karty
zzestawu spotkan Karnawat
koszmaréw, oznaczone @
nastepujacym symbolem:

< Wylosuj 1lokalizacje i usun ja z gry. Jedli
wylosowana zostala Bazylika §w. Marka
lub Kanal, zamiast tego wylosuj inna
lokalizacje.

< Pozostale 8 lokalizacji umie$¢ w grze
roztozone losowo w formie okregu
(patrz strona 7). Wszyscy badacze

rozpoczynaja gre w Bazylice $w. Marka.
Umie$¢ Przeorysze Allegrie Di Biase
w grze, w Bazylice §w. Marka.

<> Potasuj 7 Zamaskowanych uczestnikéw
karnawatu i umies¢ ich w grze po jednym
w kazdej lokalizacji innej niz Bazylika
$w. Marka, strong z Zamaskowanym
uczestnikiem karnawatu do géry.
Nie podgladaj ich drugiej strony.

<> Odl6znabok, poza gre, nastepujace karty:
Cnidathqua, Pantalone, Medico Della
Peste, Bauta, Ztocona Volto.

<> Pozostale karty spotkan nalezy potasowa¢
w celu utworzenia talii spotkan.




Dodatkowe wyjasnienia

Przygotowanie lokalizacji

W tym scenariuszu lokalizacje rozmieszczone
sa w formie okregu. W zwigzku z karnawalowa
parada kazda lokalizacja jest potaczona jedynie
z nastepna lokalizacja w kierunku ruchu
wskazowek zegara. Oznacza to, ze badacze

i potwory moga przemieszczac sie (lub
oblicza¢ najblizsza lokalizacje) wylacznie

w kierunku ruchu wskazéwek zegara,

chyba ze wyraznie zaznaczono inaczej.
Kierunek przeciwny do ruchu wskazéwek
zegara

Niektore karty nakazujg graczowi znalezé
najblizsza lokalizacje w kierunku przeciwnym
do ruchu wskazéwek zegara. Jest to wyjatek od
powyzszej zasady i nalezy go rozpatrywac tak,
jakby lokalizacje byly polaczone w kierunku
przeciwnym do ruchu wskazéwek zegara.

»Naprzeciwko”

Lokalizacja ,naprzeciwko” innej lokalizacji

to najdalsza lokalizacja zardwno w kierunku
zgodnym z ruchem wskazéwek zegara, jak

i przeciwnym. Dla tego scenariusza wyrazenia
ynaprzeciwko twojej lokalizacji” i ,naprzeciwko
ciebie” maja to samo znaczenie.




Sugerowane utozenie
lokalizacji




NIE (ZYTAJCIE TEGO FRAGMENTU

przed zakonczeniem scenariusza

Nie udalo si¢ osiagna¢ zadnego
zakonczenia (wszyscy badacze zostali
pokonani): Zrywasz si¢ gwaltownie,
czujqc delikatne szturchniecie wiostem

w ramie. , Tutto bene?” — gondolier przyglada
ci si¢ zaniepokojony. Przytakujesz i obolaty
gramolisz si¢ z jego gondoli na brzeg. Miasto
jest zdewastowane. Wigkszos¢é todzi, ktére
podczas karnawatu byly na wodzie, zostalo
zniszczonych, a na ulicach zamiast konfetti
widaé plamy krwi...

<> Zanotuj w Dzienniku kampanii, ze
podczas karnawatu Cnidathqua otrzymat
wiele ofiar z ludzi.

<> Kazdy badacz zdobywa punkty
do$wiadczenia wliczbie rownej facznej
wartosci , Zwyciestwo X” wszystkich kart
w puli zwyciestwa.

< Wez 1 Niewinnego biesiadnika
znajdujacego si¢ pod talig aktow i przesun
go pod talie tajemnic, jesli to mozliwe.

<> Przejdz do Dodatkowych nagréd
(strona 11).




NIE (ZYTAJCIE TEGO FRAGMENTU

przed zakonczeniem scenariusza

Zakonczenie 1: Miasto wcigz prébuje sig
pozbierac po tym, co wydarzylo si¢ podczas
zacémienia. Poniewaz wszelkie dowody na
istnienie bestii rozpuscily sie w promieniach
storica, wigkszo$¢ ludzi sqdzi, ze za brutalne
zajscia podczas karnawalu odpowiedzialny
jest lokalny mafiozo, Cascio Di Boerio,

i jego zbiry. Za to ci, ktérzy znajq prawde,
wolg nie wspominaé o pradawnej istocie
zyjgcej w Lagunie Weneckiej. Przy odrobinie

szczescia juz nikt nigdy nie wypowie jej
imienia.

< Zanotuj w Dzienniku kampanii, ze
Cnidathqua uciekt przed storicem
w glebiny.

< Kazdy badacz zdobywa punkty
doswiadczenia w liczbie réwnej facznej
warto$ci ,Zwyciestwo X” wszystkich
kart w pulizwycigstwa.

< Przejdz do Dodatkowych nagrod
(strona 11).




NIE (ZYTAJCIE TEGO FRAGMENTU

przed zakonczeniem scenariusza

Zakonczenie 2: Stwér wzdryga sig

i cofa, kiedy kawatki jego galaretowatego
cielska zostajq rozdarte i z pluskiem
wpadajq do laguny. Ogromna bestia
bezszelestnie zanurza si¢ w glebiny. Piesni
rozbrzmiewajqce w miescie zamieniajq si¢
w zalobng cisze. Kiedy wracasz na ulice
przy kanale, z nieba zamiast konfetti sypiq
sig czarne piéra. Mozesz tylko zgadywac,
ile czasu zajmie tej koszmarnej istocie

odzyskanie sit.

< Zanotuj w Dzienniku kampanii, ze
Cnidathqua wycofal si¢, aby wyleczy¢
rany.

< Kazdy badacz zdobywa punkty
do$wiadczenia wliczbie réwnej facznej
wartodci ,Zwycigstwo X” wszystkich
kart w pulizwycigstwa.

< Przejdz do Dodatkowych nagrod
(strona 11).




NIE (ZYTAJCIE TEGO FRAGMENTU

przed zakonczeniem scenariusza

Dodatkowe nagrody

< Wkolejnosci graczy kazdy gracz moze
wybracjedna z nastepujacych kart
z cecha Maska i dodac ja do swojej
talii: Pantalone, Medico Della Peste,
Bauta lub Ztocona Volto. Wybrana
karta nie wlicza si¢ do limitu kart
w talii danego badacza.

< Jesli pod talig aktéw nie ma zadnych
Niewinnych biesiadnikéw i przynaj-
mniej 1 znich znajduje si¢ pod talig
tajemnic, przejdz do Zlozonej ofiary
(strona 12).

< Jesli pod talig tajemnic nie ma
zadnych Niewinnych biesiadnikéw
iwszyscy 3 znajdujg si¢ pod talig
aktow, przejdz do Wdzigcznej
przeoryszy (strona 12).




NIE (ZYTAJCIE TEGO FRAGMENTU

przed zakonczeniem scenariusza

Zlozona ofiara: Podczas zacmienia zbyt
wielu ludzi stracilo zycie, kiedy prébowates
powstrzymacé machinacje stug Cnidathqua.
Bestia zostata nakarmiona, a jej wyznawcy
zyskali potege. Masz nadzieje, ze nie pozyjesz
na tyle dtugo, aby ujrzec konsekwencje swej
porazki.

< Kazdy badacz musi przeszuka¢
kolekgcje kart w poszukiwaniu losowego
podstawowego ostabienia z cechg

Szaleristwo, Uraz lub Potwér i do korica
kampanii doda¢ je do swojej talii.

Wdzigczna przeorysza: Kiedy wracasz do
bazyliki, Allegria zwraca si¢ do ciebie. ,Grazie
mille — dzigkuje za pomoc. Dzigki tobie
ucierpiato mniej ludzi. Drzg na samgq mysl, co by
sig stalo, gdyby cie tu nie bylo. Jesli kiedykolwiek
potrzebowatbys pomocy, daj mi prosze znac”.
<> Jeden dowolny badacz moze zdecydowaé

si¢ doda¢ Przeorysze Allegrie di Biase

do swojej talii. Karta ta nie wlicza sig

do limitu kart w talii badacza.






