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Domyst przeslizgnat sie nad skalistym terenem poznaczonym splotami
skamieniatych roslin i przepastnymi szczelinami, w ktorych scianach
Isnity mineraly. Jakkolwiek te pierwsze byly petne skamielin, ktore
przyspieszaty tetno kazdemu egzobiologowi, jaki mial z nimi do
czynienia, wypadaty blado w swietle tych drugich — rozpadliny kryty
w sobie bogactwo surowcow na tyle wielkie, by zwrocito uwage
calego Sojuszu Naaz-Rokha. Ten maty, kulisty obiekt o chropowatej
powierzchni stanowit niegdys czesc planety. Zostat od niej oderwany
w wyniku poteznego uderzenia i wyrzucony w kosmos — skazany na
wedrowke w przestrzeni przez cate eony, by wreszcie zostac wessanym
do studni grawitacyjnej gazowego olbrzyma i stac sie jednym z jego
ksiezycow. Obecnie na tyle zyskat na znaczeniu strategicznym, by
Sojusz wystat Naq’aa, swojg najwiekszq ,,jednostke ekspedycyjng”,
aby zbada¢ sprawe.

Dla Darta i Taia byt to szczesliwy traf — momentalnie dostrzegli
okazje na przezycie prawdziwej przygody i niezwlocznie zamustrowali
sie do zatogi. Niestety szybko okazalo sie, ze utkneli na ledwie
trzymajqcej sie kupy krypie wykonujqgc misje pomiarowe i geodezyjne
na catej powierzchni tej nieksztattnej, szarej skaty. Musieli nieustannie
wpatrywac sie w instrumenty zapisujqc dane, ktore miaty poprowadzic¢
ekipy wydobywcze do ogromnych poktadow rudy. Towarzysze zaczeli
sie domyslac, ze ostatecznie najmniej na odkryciach zarobiq wtasnie
oni sami. Darta i Taia nielatwo bylo zniechecié, lecz nawet oni
zaczynali mie¢ spore trudnosci z utrzymaniem zainteresowania obecnie
wykonywanym zadaniem.

Tai zbudZzit sie z drzemki, w ktorq nieodmiennie zapadat w potowie
pracy. Wypedzit resztki snu z lewego oka i wlgczyt monosoczewke.
Patrzqc na wyprezony ogon Darta poruszajqcy si¢ na prawo i lewo
i jego przymruzone, zlote oczy, czujnie wpatrzone w linie horyzontu
zdat sobie sprawe, zZe cos jest nie tak. Jednak Naaz nie zamierzat da¢
po sobie poznac, ze taki rozwoj wypadkow go ekscytuje.

Tai odchrzgkngl, sciggajqc na siebie zdawkowe spojrzenie
towarzysza.

— Zdajesz sobie sprawe, ze to psuje nasz plan?

— Co masz na mysli?

Tai parskngt ttumigc ziewniecie i odwrocit sie do przyjaciela
probujgc sie nie wzdrygng¢ styszqc ostry zgrzyt fotela. Mowigc
eufemistycznie Domyst byt prawdziwym antykiem. Najlepszym
Swiadectwem jego wieku byt zakres modyfikacji, jakie para musiata
wykonac, aby dostosowac statek do matej postury drugiego pilota
nalezgcego do rasy Naaz.

— No wiesz, plan — powtorzyt Dart. — Pamigtasz. Ten, ktory tak misternie
obmyslilismy. Trzyma¢ sie ekspedycji, robi¢ pomiary, zgarngc¢ nalezne
kredyty, a potem zajqc sie eksploracjg ciekawszych rubiezy kosmosu.

Rokha wzruszyt ramionami, po czym skupit catg uwage na nagltym
rozblysku diody ostrzegawczej. Jego reka zatanczyla po pulpicie
sterowniczym rozpoczynajgc sekwencje czynnosci, ktorg zdawkowo
dokonczyt Tai.

— O co ci chodzi? — odpart niewinnie Dart. — To tylko pomiary.

Zajmujemy si¢ pomiarami.

— Moja drzemka nie byla az tak zajmujqca, bym nie zauwazyl, ze
zboczylismy z kursu.

— Nie chcialem zawracaé ci glowy. Zresztq uznalem, ze bedziesz
zadowolony z takiego obrotu spraw i zZe powinienem zwyczajnie
skorzystacé z okazji.

Tai zmarszczyl brew i odruchowo podrapat sie po cybernetycznym
oku. Wcigz staral si¢ ukrywaé zainteresowanie.

— Powinienes doskonale wiedzieé, ze ,,zawracanie glowy” nie
Jjest odpowiednim okresleniem, gdy w gre wchodzi cos naprawde
interesujgcego. — Naaz podniost brew widzgc usmieszek na pokrytym
czarnym futrem pysku przyjaciela. — Dobra, co my tu mamy?

Dart dotkngl pazurem sterownicy wskazujgc staby odczyt — tak
Sladowy, ze niemal niemozliwy do wychwycenia.

— Te drobng anomalie. Nic podobnego nie pojawilo si¢ podczas
zadnej z naszych wczesniejszym wypraw. Na pewno nic cho¢
minimalnie zblizonego do tej sygnatury energetycznej.

Tai odchylit si¢ na fotelu, wcigz probujgc udawaé kompletny
brak zainteresowania, jakkolwiek wiedzial, Ze Dart byt prawdziwym
specjalistq w wychwytywaniu jego nastrojow odkqd byli dziecmi.

— 10 na pewno nie blgd?

— Nie. Zanim wylecielismy dwa razy zrobilem diagnostyke. Plus to
akurat jeden z nowszych systemow, jakie mamy na tej kupie ztomu. —
Rokha czule popukat w stalowg grédz zanim zaczgt méwicé dalej. — Co
wigcej, sygnat nie pochodzi ze zloza rudy. Ostatni wstrzqs wydarzyt
sig dos¢ dawno temu. Od tamtej pory przeskanowatem naprawde
sporo terenu. To nie to.

Naaz zlozyl wszystkie cztery dionie, a jego twarz przybrata
powazny wyraz.

—Jesli to cos jest tak dziwne, jak twierdzisz, dlaczego nie przekazemy
raportu do dowodztwa? Czemu nie wrocimy ze szczegotowymi danymi,
zeby ci z Naq’aa mogli wystac wigkszq ekipe badawczq?

Lekko rozdrazniony Dart westchngl i zwrocil na towarzysza zlote
oczy, ktorych blask zdradzal podekscytowanie.

— Daj spokoj, Tai. Czy naprawde chcesz zostac odstawiony na
boczny tor, gdy ci mozgowcy bedq dokonywac wszystkich odkryé
i spijac calq Smietanke? Nie zalezy ci na chwale?

Tai wreszcie spuscit z tonu, wzdychajgc na koniec z udawang rozpaczg.

— No, skoro nalegasz... Tak czy siak, nici z planu.

— To dalej ten sam plan — poprawit go Dart. — Po prostu
przeskakujemy od razu do zabawnej czesci.

Para ruszyla w poscig za sygnatem lecqc tuz nad powierzchnig
ksigzyca, niejednokrotnie porzucajqc czujng obserwacje instrumentow
na rzecz rozglgdania sie przez iluminatory i przeszukiwania ziemi.
Naraz Tai cos wskazal, zas Dart skingt glowq dostrzegajqc obiekt
sekunde pozniej. Oto znalezli cos, na co nie natrafili gdziekolwiek
indziej na tym ksiezycu — w niewielkiej szczelinie, pomiedzy dwoma
wystajgcymi ostrogami skalnymi, jasniato Swiatlo.

Piloci posadzili statek w nietypowym dla nich milczeniu. Tai bez
stowa wskoczyt na belke stanowiqcqg czes¢ uprzezy Darta nie chegc,
by jego niewielkie rozmiary i krotki krok spowolnity tempo dziatan.
Obaj przeszli przez waskie ujscie szczeliny i ujrzeli cos niezwyktego
— otchtanng pieczare i lezgcq w jej glebi strukture. Jej powierzchnia
wydawata sig¢ by¢ wykonana z poznaczonego uszkodzeniami brqzu.



Wmontowano w nig masywne, dwuskrzydlowe drzwi, nad ktorymi
palito si¢ blade swiatetko. Budynek otaczaly skalne odlamki — nie
tupek pokrywajqcy powierzchnie planety, lecz bardziej zbita skata —
oraz zwaly suchej, brgzowawej ziemi, chronigc obiekt przed skutkami
kosmicznej podrozy, ktora wyssala zycie ze wszystkiego innego.

— To jest... — zaczql Dart, po czym gwizdngl z wrazenia. — Wiasciwie
to nie rozpoznaje ani kawatka tego czegos. A ty?

— Niestety tez nie mam pojecia, co to moze by¢ — odpart Tai krecgc
glowq. — Ale daj mi sprawdzié, czy zdotam to jakos otworzyc...

Dart kucngl utatwiajqc Taiowi zeskoczenie ze swoich plecow.
Malutki Naaz podszedt do budynku. Kiedy jedna z jego rgk byta zajeta
nieswiadomym drapaniem soczewki, pozostate trzy badaly powierzchnig
drzwi w poszukiwaniu napisow, przyciskow lub czegokolwiek innego,
co mogloby okaza¢ sie uzyteczne. Minglo kilka dhugich minut, podczas
ktorych napiecie zmienito si¢ w nude. W koncu Tai potrzgsngt
glowq i cofugl sie o kilka krokow, by spojrzec na strukture z dalszej
perspektywy, podczas gdy Dart usiadt ze skrzyzowanymi nogami.

— Wydaje mi sig, ze to cos przypomina bardziej wrota towarowe —
glosno wyrazit swoje mysli. — Mam nadzieje, ze nie znajdujemy sie
zbyt daleko od gtownego wej...

Nagle cos przerazliwie zazgrzytato i przyjaciele zamarli widzgc
owalne wejscie otwierajqce si¢ koncentrycznie na odstonigtym
fragmencie budynku. Tai spojrzat w tyl na wyszczerzonego w niewinnym
usmiechu Darta, ktory wstat na nogi. Na ziemi pod nim rozjarzyt sie
niewielki, cylindryczny ksztalt, a pieczare wypetnit zapach ozonu.

— Czy ty... — Tai spojrzat ostupialy na Darta. — Czy naprawde
otwartes drzwi siadajac na mechanizmie zabezpieczajacym zamek?

— Co moge powiedzie¢? — wzruszyt ramionami Dart. — Jestem
geniuszem.

Tai parskngl, lecz nie potrafit catkiem zdusic chichotu, gdy wskakiwat
z powrotem na szerokie barki Rokhy. Jednak chwila beztroski szybko
mineta, a towarzysze powoli podeszli do wejscia, po czym z ogromng
— i nietypowq dla nich — ostroznoscig przekroczyli prog.

Mrok wokot nich wydawat sig naciskac ze wszystkich stron obcigzony
brzemieniem wiekow. Jedno dotkniecie uprzezy Darta wystarczylo,
by wystaé pare malutkich dronow, ktore mialy za zadanie oswietli¢
przejscie, lecz nawet ich reflektory nie radzily sobie zbyt dobrze
z panujgcq tu ciemnoscigq.

— To dziwne — wyszeptal Dart ochryplym glosem. — Zauwazytem, ze
wszedzie wokol znajdujq sie jakies napisy, ale nie potrafig zrozumiec
z nich ani stowa.

— Masz racje — Tai nachmurzyl sie na widok informacji
wyswietlajgcych sig w jego cybernetycznym oku i zaczqt obracaé
glowq na wszystkie strony starajgc sie natrafi¢ na cokolwiek, co miatoby
sens. — Mysle, ze to jakiegos rodzaju przewody energetyczne, jednak
majq sygnature, ktora nie odpowiada zadnemu ze znanych mi wzorcow.

Pokonali zatom korytarza i zatrzymali sie w miejscu widzgc przed
sobq duze, centralnie umiejscowione pomieszczenie, w wigkszej czgsci
zasypane odtamkami skat i zwatami ziemi.

— To koniec drogi — westchngt Dart, lecz Tai nie potrafil ocenic,
czy powodowata nim ulga czy irytacja. — Mysle, ze powinnismy...

W dokonczeniu zdania przeszkodzit mu odglos iskrzenia, po ktorym
otwarly sig drzwi, jakich jeszcze przed momentem zZaden z nich nie mogt
dostrzec. Za nimi zamigotaly swiatla, dajqce staby, miodowy blask.

— Strach sig bac — skomentowali jednoczesnie przyjaciele, lecz nie
potrafili si¢ powstrzymac¢ przed wejsciem do kolejnego pomieszczenia.

Wewnqtrz przywitaly ich nieprzeliczone rzedy maszyn zawierajgce
Isnigce bladym blaskiem cylindry petne probek. Dart przyjrzat sie
blizej jednej z nich i jekngl zaskoczony.

— Poznaje to cos — wykrztusit wskazujgc na dziwacznego,
wielogltowego robaka, ktory byt martwy, ale zachowany w idealnym
stanie. — Widziatem takiego w jednej ze skamielin, o ktorych ciggle
opowiadali egzobiolodzy. Nie wylapatem wszystkiego, ale podniecali
sig, ze to ,, unikatowe znalezisko ” i ze nigdzie indziej nie trafiono na
podobne stworzenie.

— Czy uwazasz, ze... — Tai blyskawicznie oszacowat rozmiary
pomieszczenia i widoczne wokot probki flory i fauny, z ktorych te
drugie byly martwe, lecz idealnie zachowane, jakby czas zatrzymat
sie w chwili ich Smierci. Nie potrafit powstrzymac okrzyku zdumienia.
— Wszystko wokot pochodzi z tego miejsca, gdy wcigz bylo petng
Zycia planetoidg.

Dart skingt glowq.

— Rodzime gatunki — mowigc to nie potrafit powstrzymac podszytego
histerig chichotu. — Naukowcy padng z wrazenia.

— Japewnie tez! — sykngt Tai. — To by znaczylo, ze to miejsce powstato
eony temu, Dart! Czy wyobrazasz sobie... — Naaz ucigt w pot zdania
przygladajgc sie¢ dochodzgcemu z pobliza swiattu. — Co tam jest?

Dart poszedt za niemq sugestiq przyjaciela i cicho ruszyt naprzod,
poza las cylindrow. Naraz zamart zaniepokojony tym, co przed sobg
ujrzal. Pomieszczenie otwieralo sig uksztattowane wokot stojgcego
centralnie sarkofagu, z ktorego sptywaly liczne przewody i brzeczqce
kable, przywodzgc na mysl korzenie ogromnego drzewa z brqzu.
Niemal catkiem ukryta wewngtrz sarkofagu lezata smukia, a zarazem
potezna, ponad trzymetrowa postac. Przyczepiono do niej jakby
w pospiechu kilka kabli, a jej reka zwisata bezwtadnie z boku. Dion
byta na czyms kurczowo zacisnieta. Swiatla pojemnika i otaczajgce

go przewody jasniaty, lecz wszystko pozostawato w bezruchu.
— Co to jest? — wyszeptal Tai czujqgc, ze Dart najezyt futro.
— Mialem szczera nadzieje, ze akurat ty bedziesz to wiedzial
— odpart przyjaciel. Nastgpila petna napiecia cisza. —



Powinnismy sig stqd zabierac.

Znowu cisza.

— No to... dlaczego jeszcze tu stoisz?

Dart gtosno westchngt.

— Bo... chyba zaraz zrobig cos glupiego.

— To nie glupota tylko ciekawos$¢ — podsumowat Tai. — A teraz sig
pospiesz.

Rokha ruszyl z wahaniem naprzod stawiajgc ostroznie kroki ku cicho
buczqgcemu sarkofagowi. Gdy znalazt si¢ blisko, uwaznie przyjrzat
sig postaci. Tai nagle zdat sobie sprawe, zZe pewna mysl nie daje mu
spokoju. Postanowit siegng¢ do bazy danych Sojuszu w poszukiwaniu
wzoru odpowiadajgcego dziwnej sygnaturze energetycznej, ktorg
odczytywat z kabli zasilajgcych. Gdy Dart pochylit sig, by sprawdzié,
co trzyma w dioni posta¢ i ostroznie odginat kolejne palce, Tai jekngl,
zas jego cialo zesztywniato ze strachu.

— D-dart... — wyjgkal. — Ta sygnatura energetyczna. Raz
zarejestrowano cos podobnego. — Glosno przetkngt sling nim mogt
kontynuowac. — Podczas Ekspedycji Acheronskiej...

Przerwat mu gluchy dzwiek metalu uderzajgcego o podtoge.
Dart wlasnie odgiqt ostatni palec postaci, a z jej dloni wysungt sie
Jakis bezksztaltny przedmiot z matowego mosigdzu pokryty dawno
zaschnietym plynem. Ponownie zapadta cisza. Przerwal jq Dart
gwattownie przelykajqc Sline.

— To glowa.

— Chyba... tak. W poztacanym hetmie.

— Zgnieciona.

— Catkowicie zgnieciona.

Dart spojrzat na przyjaciela i cho¢ Tai nie widziatl dobrze jego
twarzy, czuf jak mocno Rokha sie trzesie.

— Czytalem to i owo o takich hetmach. O miejscach, w ktorych
byly masy probek. I o tych, ktorzy tworzyli takie... takie rzeczy —
zakonczyt ochryptym glosem wskazujqc na istote w sarkofagu. — Czy
nie sqdzisz, ze to...

— Mahactowie. Samo brzmienie tego stowa zmrozito ich do kosci
i wprawito w drzenie. Geno-czarownicy, zakata wszechswiata,
bohaterowie opowiesci tak starych, ze zmienily si¢ w legendy. Niewielu
byto w stanie sobie chocby wyobrazié, ze rzeczy, jakich rzekomo
dokonali i ohydne zbrodnie, jakich si¢ dopuscili, mogly wydarzy¢ sig
naprawde. Jednak Ekspedycja Acheronska udowodnita ku zgrozie
wszystkich obywateli galaktyki, Ze nic z tego nie bylo przesadg. — Ale...
Jjesli to prawda, jesli to faktycznie bylo ich laboratorium... co mogfo...

— Zgnies¢ glowe jednego z Mahactow jakby byta z papieru? —
dokonczyt zdanie Dart. — Nie mam pojecia. Poza tym mysle, zZe
powinnismy stqd znikng¢ zanim...

Rokha zawyt przerazony, gdy dlon, ktorej palce wlasnie rozwardt,
chwycila go za ramie, zatrzymujgc w miejscu. 1ai krzykngt ze strachu
pragngé jednoczesnie uciekac i zostac z przyjacielem, i wrzeszczeli
tak we dwoch przez kilka sekund nim ustyszeli glos.

— Proszg...

Dwaj piloci patrzyli w niemym zdziwieniu, jak posta¢ z sarkofagu
powoli podnosi sig, a jej ciato zaczyna jasnie¢ bladym, wewnetrznym
blaskiem.

— Ja... przepraszam... ze was przestraszytem — odezwata sig
ponownie. Puscita ramig Darta, lecz 6w zdal sobie sprawe, ze nadal
Jest niezdolny do wykonania najmniejszego ruchu. — Nie... wiem.
Gdzie... jestem?

Mineta diuzsza chwila nim ktorys z przybyszy uswiadomit sobie,

ze bylo to pytanie.

— Niestety, my tez nie wiemy — odpart wolno Tai. — Dokonywalismy
pomiarow tego miejsca, natrafiliSmy na dziwny sygnat energetyczny,
postanowiliSmy go sprawdzié i... znalezlismy ciebie.

Twarz postaci — o ile mozna bylo tak nazwac ptaskq plytke —
rozblysta serig migkkich barw, jakby nieznajomym targaly rozne
emocje.

— Nie... pamietam tego miejsca. Ani was... Zadnego z was.

— To chyba nic dziwnego — odpart Dart uwaznie artykutujgc kazde
stowo. — Nie wiem, ile czasu tu spedzites, ale zaktadam, ze cate eony.
Mogles tu by¢ zanim to miejsce stalo sig¢ ksigzycem, a nawet przed
tym, gdy trafita je asteroida zmieniajgc je w kolejng skatg posrod
gwiazd — delikatnie wzruszyt ramionami. — Catkiem mozliwe, ze Zaden
z gatunkow, jakie reprezentujemy, jeszcze nie zdgzyl wyewoluowac.

Kolory na twarzy postaci zaczely blyskac w krotkich odstepach,
zas Dart niemal upadt wykonujgc kilka gwattownych krokow w tyl,
by zrobic miejsce istocie. Ta chwycita kable, ktore do niej podigczono
i wyrwata je z ciala, przez moment oglgdajqc z zaciekawieniem nim
rzucita je w kqt. Potem niczym Naaz stawiajqcy swoje pierwsze kroki
chwycita brzegi pojemnika i podniosta sig, rozglgdajgc wokot jakby
widziala to miejsce pierwszy raz.

— Planeta... zostata zniszczona? Wyrzucona w kosmos? — Istota
skanowata pomieszczenie. Jej plyta czolowa byta teraz ciemna. —
Wszystkie zgromadzone tutaj rzeczy, zapisane, czekajgce na poznanie...
Wszystkie zostaly utracone. Utracone... a ja nie mam Zadnych
odpowiedzi.

—Jesli cig to pocieszy — odrzeki cicho Tai — Wydaje mi sig, Ze mozesz
by¢ tym, kogo my nazywamy ,, tytanem”. Czlonkiem starozytnej rasy.
Mahactowie... — niezdarnie wskazat zmiazdzong gtowe na podtodze
— stworzyli was, byscie im stuzyli. — Przerwat na chwile. Wydato mu
sie, Ze temperatura w pomieszczeniu si¢ podniosta. — Ty chyba... juz
im nie stuzysz, prawda? To znaczy chcielibysmy mysle¢, ze nie, ale...

Naaz zamilkngl widzqc, ze po pustej twarzy tytana zaczely sig
przelewac ciemne barwy.

— Nie przypominam sobie niczego na ich temat — stwierdzita w koncu
istota. — Nie znam ich ani trochg lepiej niz was, czy nawet samego siebie.

Mineta diuga chwila niezrecznej ciszy, ktorq naraz przerwat Dart.

— Mozemy ci jakos pomoc?

Pytanie zaskoczyto wszystkich obecnych, wliczajgc tego, ktory je
zadal, lecz to tytan wydawat si¢ najbardziej zmieszany.

— Nie wiem — odpart w koncu. — Pamigtam tylko, zZe... chce sig uczyc.
Wykonat kilka niepewnych krokow naprzod, po czym siegngl rekq po
najblizszq probke — niewielkq rosline. Delikatnie musnqgt palcami jej
diugie liscie. — I... i chce pamietac.

Tai i Dart jekneli widzgc przemiang dioni tytana. Przez krotkg chwilg
jego palce staly si¢ podobne do lisci trzymanej przez niego rosliny
— byly diugie i bujne, jakby tytan sprawdzal jak to jest by¢ rosling.

— To niesamowite! — skomentowat z przejeciem Tai. Unidst
glowe i zwrocil wzrok na tytana, ktory mierzyt go nieodgadnionym
spojrzeniem. — Mozesz tak zrobic ze wszystkim?

— Nie wiem. Wiem tylko, ze chce sig uczyc.

— Akurat w tym chyba ci pomozemy. — Tytan zwrocil sig ku Dartowi,
ktory Sciggnql tez ciekawski wzrok swego matego towarzysza. — Moze
nie mamy dla ciebie wielu odpowiedzi, lecz znamy ludzi, ktorzy
z pewnosciq znajq cho¢ czes¢ z nich. Moze nie dowiesz si¢ doktadnie
tego, czego szukasz, ale jestem pewien, ze daliby wszystko, aby cie
poznac i potem podzieli¢ si¢ pozyskang wiedzq.



— Podzieli¢ si¢ — istota wypowiedziala te stowa, jakby chciata
poczué ich smak. — Co to znaczy?

— Dawacé i bra¢ po rowno. Na przyktad my podzielimy si¢ z tobg
naszymi imionami. Ja jestem Dart, a to Tai. Mito nam cig pozna¢. To
Jjest pozdrowienie i przedstawienie sig. Teraz kolej na ciebie.

— Mito mi... was poznaé. — Gdyby tytan miat brew, zapewne kolory
pokazalyby, ze si¢ unosi. — Nie mam imienia. — Tytan przerwal, po
czym zwrocit sig bezposrednio do Darta. — Ty — rzeki, wskazujgc na
niego palcem. — Moze bede si¢ nazywaé Dart 11?

Tai parskngt Smiechem.

— Eee... Moze zamiast tego nazwiemy cie Junior? — zaproponowat
Dart. — Nie chciatbym, zeby ktos nas pomylit. W koncu jestesmy do
siebie podobni niemal jak... no wiesz... dwie krople wody.

Tytan przekrecit glowe jakby w zadumie, po czym gleboko jq skionil.
— Tak. Tak, to prawda. — Odwrocit si¢ od pary przyjaciot. — Junior. —
Mielit to stowo wolno i dobitnie, jakby starat si¢ poczuc jego ksztalt.
— Tak. Podoba mi sig to imig. Chciatbym tez wam towarzyszyc.

Dart westchngl z ulgg.

— Coz... bedziemy sig musieli srogo tumaczy¢ w bazie. Jednak
wydaje mi sig, ze nie bedg nam robic¢ trudnosci.

Tai skingt glowq podzielajqc zdanie przyjaciela i wspigl si¢ na
belke na barku Rokhy.

— Powinnismy sig zawijac¢. Chciatbym zatadowac chociaz czesé
tego czego$ — z grymasem na twarzy wskazat gestem zwloki — na
statek. A z Juniorem na poktadzie Domystu nie bedziemy mieli zbyt
wiele wolnego miejsca...



KARTY POMOCY RAS

Inicjatywa Omega to regularnie pojawiajacy si¢ dzial, zawierajacy
dodatkowe lub poprawione elementy gry. Ten numer Kodeksu zawiera
zestaw kart pomocy, ktore mogg stuzy¢ do losowania ras oraz zawierajg
krotkie podsumowanie mozliwosci rasy szczegodlnie przydatne nowym
graczom oraz osobom chcacym przypomnie¢ sobie ich mocne strony.

Jedna z tych kart pomocy pokazano na ilustracji ponizej. Pozostate
mozna pobra¢ jako pliki PDF w wysokiej jakosci z tego samego
miejsca, gdzie znajduje si¢ ten dokument. Te karty maja standardowy
rozmiar pokerowy i stanowig nowy typ kart, niedostepny dotychczas
ani w grze Twilight Imperium: Swit nowej ery, ani w rozszerzeniu
Proroctwo krélow.

Poczgtkowe elementy gry danej

Wartos¢ towaréw WIDMA Z CREUSSA rasy normalnie opisane wylgcznie

danej rasy DUCHY SHALERI

-

Podsumowanie mozliwosci danej rasy majgce

na celu opisanie ogolnego efektu jej zdolnosci,

a nie konkretnego momentu ich rozpatrywania
czy wglebiania si¢ w zasady gry

KARTY POMOCY SOJUSZY

To wydanie Kodeksu zawiera tez oczekiwane przez graczy karty weksli
Sojusz. Mozna je przekaza¢ osobom, ktore otrzymaty karte Sojusz, aby
latwiej orientowaly sig, jaka jest zdolno$¢ dowoddcy przekazujacego
gracza (gdy zostanie juz odblokowana). Te karty wykorzystuje si¢
réwniez w wariancie gry Sojusz opisanym w dziale Pax Magnifica

na stronie 11 tego Kodeksu.

Jednag z tych kart pomocy pokazano na ilustracji po prawej.

Pozostate mozna pobra¢ jako pliki PDF w wysokiej jakosci z tego
samego miejsca, gdzie znajduje si¢ ten dokument. Te karty maja
rozmiar mini-American. Ponadto stanowia one nowy typ kart,
niedostepny dotychczas ani w grze Twilight Imperium: Swit nowej ery,
ani w rozszerzeniu Proroctwo krolow.

na rewersie arkusza rasy

1

Podsumowanie w jednym
miejscu wszystkich elementow
gry wyjgtkowych dla danej rasy

TRUDNOSC

Subiektywny poziom trudnosci grania danq rasq
pozwalajgcy nowym graczom dokonac swiadomego
wyboru rasy. Zielone rasy sq raczej proste, ;olte
Srednio skomplikowane, natomiast czerwone wiqiq
si¢ z unikatowymi wyzwaniami lub regutami, ktore
powodujg, Ze lepiej sprawdzq sie one w rekach
doswiadczonych graczy.

S0JUSZ NOMADY

CHRONOMETR NAVARCHA




Ixthyjskie Artefakty to regularnie pojawiajacy si¢ dzial, zawierajacy
zupetnie nowe elementy gry. W miarg, jak projektujemy,
eksperymentujemy z wieloma pomystami, ktére nie trafiaja do
ostatecznej wersji gry. Wiasnie ta czgs¢ Kodeksu daje nam okazje
do zaprezentowania czgsci z tych porzuconych — jak tez nowych

— pomystow, ktore gracze moga wykorzysta¢ podczas rozgrywek.

Sa one powigzane z istniejacymi elementami z gry podstawowej, jak
i z rozszerzeniem Proroctwo krolow.

RELIKTY

To wydanie Kodeksu zawiera kilka nowych reliktow. Pierwszy,
zaginiony Tytan Ul z opowiadania ,,Artefakt” ze strony 5, to dodatkowy
wystannik, ktérego mozna uzy¢ do stawiania budowli. Podobnie jak

w przypadku pozostatych wystannikow, jego efekt mozna ,,pozyczy¢”
innym graczom i wspotdziata on z innymi kartami, na przyktad
wystannikiem Yssarilow czy technologia rasy Nomadow zatytuowang
,,Tymczasowa grupa dowodcza”.

Dwa kolejne relikty mniej ro6znig si¢ od pozostatych kart z talii reliktow,
ale wcigz oscylujg wokot pomystow zupetnie nowych zaréwno dla
reliktow, jak i catej gry. ,,Nano-kuznia” zmienia planet¢ w legendarna
zmieniajac sposob, w jaki wspoldziala ona z niektorymi zdolnosciami

i celami, natomiast ,,Rdzen Dynamis” to pierwszy efekt w grze, ktory
zwicksza warto$¢ towardw gracza.

NANO-KUZNIA

AKCJA: Dotacz te karte do
kontrolowanej przez ciebie
planety nie bedacej planeta
‘legendarna, ani macierzysta.

Jej wartosci zasobow i wplywow
rosng o 2 i jest ona traktowana
tak, jakby byta legendarna.

Pierwotnie kuZnia miata przynies¢
pokdj i pomysinos¢ cierpiqcej
galaktyce, lecz przemieniono jq
w zabdjcze narzedzie wojny.

RDZEN DYNAMIS

Dopdki ta karta znajduje sie
na twoim obszarze gry, twoja

wartos$¢ towaréw rosnie o 2.

AKCJA: Wygnaj te karte, aby
otrzymac liczbe zeton6éw débr
réwna twojej nadrukowanej
wartosci towaréw +2.

2§

- Dart i Tai stali jak urzeczeni w obliczu
przelewajqcej sie masy. Zaden z nich
nie miat pojecia, co to moze byc, lecz

obaj byli niemal pewni, ze wtasnie
zapewnili sobie emeryture.




Pax Magnifica to regularnie pojawiajacy si¢ dzial, zawierajacy
unikatowe scenariusze i warianty gry, ktore wplywaja na sposob
rozgrywania tego tytuhu.

WARIANT GRY: SOJUSZ

W tym wariancie gry gracze tworza dwuosobowe zespoly rywalizujace

z 1-3 innymi sojuszami. Mozna go rozgrywac w czterech, szesciu lub
o$miu graczy. Jest kompatybilny z gotowymi mapami dla wymienione;j
liczby graczy, a takze ze wszystkimi sposobami losowania miejsca przy
stole, rasy oraz sojusznika, z jakimi postanowia eksperymentowac gracze.

PRZYGOTOWANIE GRY

Zasady przygotowania gry zmieniono zgodnie z ponizszym opisem:

2. WYBOR RAS: Kazdemu graczowi nalezy réwniez przydzielié¢
SOJUSZNIKA. Ustalcie, ktore pary graczy zostang sojusznikami.

3. WYBOR KOLOROW: Kazdy gracz musi wygna¢ swojg karte
weksla ,,Sojusz”. Nastepnie kazdy gracz bierze kartg pomocy
Sojuszu (z tego dokumentu), ktora odpowiada jego sojusznikowi,
i umieszcza jg na swoim obszarze gry.

Dodatkowo kazdy gracz odwraca swojego dowodce na
odblokowana strong. Na poczatku gry wszyscy dowodcy sa
odblokowani.

UWAGA: Chociaz rasa Geno-czarownikow Mahactoéw normalnie nie
posiada karty weksla ,,Sojusz”, to posiada kart¢ pomocy Sojuszu.

TRANSAKCJE

Wykonujac transakcje ze swoim sojusznikiem gracze musza
przestrzega¢ zmodyfikowanego zestawu zasad:

4+ Kiedy gracz wymienia towary z sojusznikiem, nie moze zmieni¢ ich
w dobra.

4+ Chociaz gracz moze w ramach transakcji otrzymywac od
sojusznika weksle (np. by pozniej da¢ je innym graczom),
nie moze ich rozpatrywac.

RUCH | KONTROLA

4+ Statki gracza moga poruszac si¢ przez i do uktadéw, ktore zawieraja
statki jego sojusznika. Nie wywotuje to bitwy kosmiczne;.

4+ Wojska naziemne gracza moga ladowac na planetach kontrolowanych
przez jego sojusznika. Nie wywoluje to bitwy naziemnej, ani nie
powoduje obj¢cia przez niego kontroli nad dang planeta.

4+ Kiedy efekt w grze pozwala graczowi na rozdzielenie zetonow
dowodzenia, moze on réwniez wymieni¢ si¢ kartami planet ze swoim
sojusznikiem, o ile gracz otrzymujacy dang karte posiada na danej
planecie co najmniej 1 wojska naziemne lub budowle. Ta wymiana
nie zmienia stanu karty planety (pozostaje ona przygotowana
lub wyczerpana tak, jak byta), ani nie aktywuje zdolnosci
rozpatrywanych w momencie objecia kontroli nad dang planeta.

+ Kiedy sojusznik gracza aktywuje uktad, gracz moze rownoczesnie
wykonac¢ akcje taktyczng do tego samego uktadu wspdlnie
z sojusznikiem. Jesli si¢ na to zdecyduje, musi wyda¢ zeton
dowodzenia ze swojej puli taktyki i umiesci¢ go na danym uktadzie
wedlug normalnych zasad.

+ Jesli sojusznik na to pozwoli, gracz moze transportowac, wspieraé
i przydziela¢ jego mysliwce 1 wojska naziemne uzywajac wlasnych
jednostek posiadajacych tadownos$é.

BITWY | ZDOLNOSCI JEDNOSTEK

4+ Podczas rzutu bitwy lub rzutu na zdolno$¢ jednostki w sytuacji, gdy
zaréwno gracz, jak i jego sojusznik posiadaja obecne jednostki, obaj
moga bra¢ udzial w tej samej bitwie. Ich rzuty sa taczone, a trafienia
przydziela si¢ wedlug normalnych zasad. Kiedy sily przeciwnika
uzyskaja trafienia przeciwko sprzymierzonym graczom, sojusznicy
wspolnie decyduja, jak przydzieli¢ te trafienia jednostkom. Jesli nie
moga doj$¢ do porozumienia, trafienia przydziela aktywny gracz.

4+ Efekty skutkujace trafieniami, ktore sg przydzielane parze
sojusznikow przez przeciwnika, mozna przydziela¢ w dowolnej
kombinacji jednostkom obu sojusznikow.

ZDOULNOSCI | EFEKTY

4+ Na potrzeby rozpatrywania efektow gry i zdolnosci, jednostki
sojusznika nie liczg si¢ ani jako jednostki gracza, ani jako jednostki
innych graczy”.

4+ Zdolnosci wywotywane, kiedy gracz aktywuje uktad zawierajacy
jednostki, planety lub zetony dowodzenia innego gracza, nie
dzialaja, jesli ci gracze sg sojusznikami.

4+ Zdolnosci jednostek gracza (Dziato kosmiczne, Tarcza planetarna
itd.) nie wptywaja na jego sojusznika.

4 Zdolnosci wystannikow gracza mogg by¢ uzywane na jego
sojuszniku.

4+ Planety sojusznika gracza licza si¢ jako planety gracza na potrzeby
rozpatrywania zdolno$ci, ale gracz nie moze ich wyczerpywac,
ani nie liczg si¢ one na potrzeby realizacji celow i otrzymania
Limperialnego” punktu zwycigstwa.

€ELIMINACJA

4+ Gracz nie moze zosta¢ wyeliminowany, dopdki jego sojusznik
kontroluje jakakolwiek planete.

WYGRANA

+ W grze korzysta si¢ z toru punktow zwyciestwa o dtugosci 14 pol.
Jeden gracz musi mie¢ 14 punktow zwycigstwa, a jego sojusznik co
najmniej 10 punktow zwycigstwa, aby ich sojusz wygrat gre.



Spotecznos¢ zgromadzona wokot gry Twilight Imperium obejmuje
calg mase utalentowanych osob, posiadajacych szereg umiejg¢tnosei

i pomystow. Wezet to pojawiajaca si¢ regularnie cz¢s¢ Kodeksu
Imperium poswigcona zawarto§ci opracowanej przez spotecznosé
graczy. To wydanie Kodeksu zawiera prace zwyciezcéw konkursu na

autorskie mapy galaktyki.

~-TROJE TO TLtUM"

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE

GALAKTYKI - 3 GRACZY

Autor: Rex “Wekker” Hearn

UWAGI PROJEKTANTA

Ta mapa jest znacznie bardziej zwarta niz zwykta mapa

dla trzech graczy. Warto doktadnie przyjrzec sie

korytarzom nadprzestrzennym, gdyz otwierajq przed

kazdym graczem interesujqce opcje

ruchu. Najwazniejszq rzeczq, na jakg

trzeba zwrdcié uwage, to ze obszary
startowe przynalezne do kazdego a—
z graczy obejmujq trzy sgsiadujgce @
uktady oraz lezgce na prawo

pole asteroid. Dwa inne uktady na

kazdym ,,skrzydle” mapy znajdujq si¢

w takiej samej odlegtosci od dwoch

uktadow macierzystych (wliczajgc

w to uktad trojplanetarny oraz *
legendarne planety). Kontrolowanie

celow na tej mapie bedzie trudne, ale

wszystkie mozna zrealizowa¢ postugujgc

sie odpowiedniq dozq inteligencji i zastraszania.
Mecatol, Mallice i Miraz bedq kluczowe dla
osiggniecia zwycigstwa.

—Wekker
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.PRZEWEZENIE”

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE
GALAKTYKI - 4 GRACZY

Autor: Matthew Pana

UWAGI PROJEKTANTA

Te mape przygotowano jako przeciwwage dla zwyktej mapy
konwentowej, z Mecatol ukrytq za ,, przewezeniem”, a nie tak tatwo
dostepng, jak w innych rozgrywkach. Celem mapy jest sprawdzenie,
czy pozostali gracze bedg wspolpracowaé przeciwko graczowi na
Mecatol, czy raczej bedq ze sobg walczy¢ o legendarne planety lub
strategicznie cenny uktad Everra. Aby byto sprawiedliwiej, gracze
z,, Arma” i ,,Chrysus” sgsiadujq z lepszymi ukladami i dzielg

si¢ Kresem Nadziei, co powinno im wynagrodzic, ze znajdujq sie

w odlegtosci czterech ukladow od Mecatol.
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PRZEWEZENIE"

Gracz z ,, Ignis Solum” dysponuje znizkq na czerwone i zolte
technologie oraz supernowq dla ochrony przed ,, Incrementum”. W tym
przypadku Muaat wyglgdajq na swietny wybor rasy. Z drugiej strony
gracz z ,, Ignis Solum” bedzie musiat sig nieustannie martwic o ,,Arma”,
ktore moze wykorzystaé przeciwko niemu studnie grawitacyjng.

,Arma” sgsiaduje z fantastycznym uktadem (Bereg / Lirta IV) oraz
studnig grawitacyjng, ktorq moze wykorzystac, by zagrozic reszcie
galaktyki.

., Chrysus” zawiera najwiecej zasobow ze wszystkich obszarow
startowych na mapie, lecz nieco brakuje mu dostgpnych blisko
wplywow. By¢ moze znizka na niebieskie technologie pomoze

w poradzeniu sobie z tym problemem dzigki wczesnemu wynalezieniu
Napedu grawitacyjnego?

Wreszcie ,, Incrementum” z pewnosciq dysponuje najwigkszymi
wplywami, jak rowniez znizkq na zielone technologie. Z tego obszaru
startowego najbardziej skorzystajg rasy, ktore mocno opierajq
sie na zetonach dowodzenia, przykiadowo Xxcha lub Tytani.
Jednakze kazdemu, kto tu zagra, bedzie zagrazac gracz
z,,Arma’”, ktory moze uzy¢ studni grawitacyjnej
przez tunel czasoprzestrzenny beta,
umozliwiajgcy bezposredni dostep do uktadu
macierzystego ,, Incrementum”.

Dlatego lepiej upewnic¢ sig, ze
IGNIS SOLUM

ten tunel jest zablokowany.
87B

—Matthew
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JWYSCIG DO MECATOL

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE
GALAKTYKI - 5 GRACZY

Autor: Jacob Turner

UWAGI PROJEKTANTA

Kafelki korytarzy nadprzestrzennych powodujg, ze specjalne planety
rownie latwo przejgé, jak i stracié¢. Znajdujgce sie u gory mapy pola
asteroid i supernowych stanowiq polqczenie bedgce blogostawienstwem
i przeklenstwem — tworzq one ochronng bariere dla wigkszosci ras,

a zarazem pusty obszar ograniczajgcy rozwéj. Dla Zagwi Muaat

i Klanu Saar bedzie to doskonata kryjowka. Niewielkie terytorium
prawdopodobnie zmusi graczy zajmujgcych gorne i dolne pozycje do
walki, pozostawiajqc gracza ze Srodka samemu sobie. Srodkowa pozycja
zapewnia dostep do pustej przestrzeni i anomalii, co powoduje, zZe jest
najbardziej elastycznym i solidnym obszarem startowym ze wszystkich
wymienionych. Pokazana tu galaktyka jest nieco rozcztonkowana,
Jjednak wszystko lqczq tunele czasoprzestrzenne. Czas
nacieszy¢ sig galaktycznymi podbojami!

—Jacob

89B
@
@ 84B 83B

55
@ o
43 o
=y &
<D @
@ o
o @
32

0

==
== @ o

(3]
0
N ]



CZY NIE ZOSTANIESZ
MOIM SASIADEM?"

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE
GALAKTYKI - 6 GRACZY

Autor: Daniel Young

UWAGI PROJEKTANTA

Moim gtownym celem byto wymuszenie duzej ilosci interakcji pomiedzy
graczami poprzez wttoczenie wszystkich do drugiego pierscienia.
Anomalie pomiedzy kazdym z ukladow macierzystych powinny
uniemozliwié pierwszorundowe eliminacje graczy, ktére moglyby
doprowadzi¢ do zepsucia gry oraz zerwania kilku przyjazni.
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.CZY NIE

ZOSTANIESZ MOIM
SASIADEM?"

" osnevenma

Stata bliskos¢ innych graczy wywota poczucie napiecia, ktore bedzie
trwaé przez calq rozgrywke. Pomijajqc dwa obszary startowe, z ktorych
kazdy dysponuje szeScioma nie-macierzystymi planetami, nie mozna
zrealizowa¢ Zadnego celu opartego o kontrole bez koniecznosci
wkroczenia w przestrzen innego gracza. Predzej czy pozniej gracz
bedzie potrzebowa¢ czegos, co ma jego sgsiad. Kazdy gracz sqsiaduje
z trzema planetami tego samego rodzaju, ale po czwartq bedzie musiat
udacé sig na teren sqsiada. Na podobnej zasadzie proba zdobycia
trzeciej specjalizacji technologicznej moze skonczy¢ sie krwawaq jatkg.

Gracz nie powinien tez wpas¢ w samozadowolenie, nawet jesli wymieni
sie z kims$ na Wsparcie dla tronu. Moze poczuje sie przez to nieco
bezpieczniej, ale okalajqce rozmieszczenie tuneli czasoprzestrzennych
rodem z Pac-Mana oznacza, ze zawsze znajdzie si¢ inny sqgsiad gotowy
zapukaé do jego drzwi.

—Daniel

L2

61

42
{ RaJPSD |

D

@

19
57



LOBLED MAGI"

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE
GALAKTYKI - 7 GRACZY

Autor: Paul Brown

UWAGI PROJEKTANTA

Tym razem postanowitem troche zaszaleé! Nietypowe ustawienie
uktadow graczy oraz Mecatol Rex wprowadzajq nieco zamieszania. Od
kazdego uktadu macierzystego do Mecatol Rex prowadzi trzykafelkowa
i czterokafelkowa sciezka. Czterej gracze na jednej potowie planszy
bedq skakaé sobie do gardel, a trzej gracze na jej drugiej polowie zetrg
sig w walce o dominacje nad dwoma legendarnymi planetami.

,, Ambasador” dysponuje tunelem czasoprzestrzennym wiodgcym do
drugiej potowy galaktyki. Moze zaczynajgcy tu gracz zdobedzie
lezgcq po drugiej stronie Quann? Ma tez tatwy dostegp do tunelu
czasoprzestrzennego alfa.

,, Nieeuklidesowy " nie bez przyczyny posiada
dziwne korytarze nadprzestrzenne oraz
anomalie. Super! Ale powaznie mowigc,

nie chciatbym atakowac tego
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terytorium.
Wszyscy wsiada¢ do ,, Pociggu bolu” — kierunek Mecatol Rex.

Gracz z ,, Czemu nie moge mie¢ wszystkich (tych planet)” moze przejgc
naprawde duze terytorium, ale jego trzej sqsiedzi tez bedq chcieli
kawalek tego tortu.

Graczowi z ,, Gorskiej fortecy” powinno byc¢ mito i wygodnie tam, gdzie
jest. Dlaczego miatby chcie¢ gdziekolwiek is¢?

Puste pole: ,, Ostateczna granica”.

Zaraz, czy obszar startowy ,,Lawa na ziemi” ma w poblizu duzo
niegoscinnych planet ORAZ supernowg?

Sugeruje wybor ras zaczynajgc od pierwszego gracza i wybor obszarow
startowych na uktady macierzyste w odwrotnej kolejnosci, aby unikngé
sytuacji, w ktorej czes¢ ras bedzie potezniejsza zajmujgc
centralne obszary. Potem nalezy wylosowaé mowce.

—Paul
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. PS I S KO ZE Zto M OW I S K A' ' narzedzie do nauki odnajdywania réwnowagi na mapie oraz zaburzania

NARZUCONE PRZYGOTOWANIE
GALAKTYKI - 8 GRACZY

Autor: Philip Henning

UWAGI PROJEKTANTA

Kiedy wstgpitem do armii, nauczytem sig strzelaé, poruszaé,
komunikowac, walczyé i przetrwaé w oddziale "Junk Yard Dogs”

(,, Psy ze zlomowiska”) znanym tez jako kompania Bravo "Bulldogs”

4. plutonu 1. batalionu 61. regimentu piechoty. Zycie w J.Y.D. bylo
wredne, cigzkie, bezlitosne i czesto rzucato ci ktody pod nogi. Ta
mapa jest doktadnie taka sama i nie polecam jej nowym lub mato
doswiadczonym graczom. Z drugiej strony moze stanowic¢ wspaniate
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jej poprzez dziatania graczy, takie jak dyplomacja, handel oraz

akcje na planszy — oczywiscie o ile znajdzie si¢ grupa gotowa podjgé
podobne wyzwanie. Czas dotgczy¢ do "Junk Yard Doggos” (,, Psisk

ze ztomowiska ") i zmienic rozgrywke typu 4x na 8x: eksplorowanie
(eXplore) opcji, poszerzanie (eXpand) granic, wymiana (eXchange)
zasobow, wykorzystywanie (eXploit) okazji, eksterminacja (eXterminate)
wrogow, narzucanie (eXert) kontroli, celebrowanie (eXalt) zwycigstw

i doskonalenie si¢ (eXcel). Jako osobisty cel stawiam sobie odniesienie
zwycigstwa z kazdego z 8 obszarow startowych i jestem gotow Scigac sig
z kazdym, kto rowniez sig na to zdecyduje!

—Philip
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