Rozszerzenie Krawedz Cie)nsr?gggi do Star Wars: Gry karcianej zawiera podstawowe talie dla stronnictw Przemytnicy

i Szpiedzy oraz Szumowiny i Nikczemnicy. Po potgczeniu ich z kartami z zestawu podstawowego Star Wars: Gry karcianej
gracze uzyskujg petny dostep do szesciu stronnictw, ktore sg dostepne w puli kart do gry Star Wars. Zaprezentowane
ponizej spisy talii idealnie nadajg sie do tego, aby z marszu rozpoczaé swojg przygode z tymi dwoma stronnictwami.

PRZEMYTNICY | SZPIEDZY

SzZzuMOawINY | NIKCZEMNICY

Przemytnicy i Szpiedzy skupiaja sie na dokiadnie
wymierzonych atakach przeprowadzanych niewielkimi, ale
wysoko wyspecjalizowanymi sitami. Powaznie ryzykuja, ale
sg sowicie wynagradzani za swoje poswiecenie. Grajgc tym
stronnictwem nalezy skupi¢ sie atakach, ktorym przeciwnik
sie nie oprze, przeprowadzajac je pojedynczymi, silnymi
jednostkami, takimi jak tamacz blokady, dzieki czemu cele
stronnictwa zostang w petni wykorzystane.

Do przygotowania poczatkowej talii dla Przemytnikow

i Szpiegéw nalezy wykorzysta¢ wymienione ponizej
zestawy celéw. Mozna je znalez¢ w rozszerzeniu Krawedz
Ciemnosci oraz w zestawie podstawowym do Star Wars:
Gry karcianej.

Niepewne kontakty (15)

Dtug zycia Wookieech (69)
Podbijanie stawki (70)

Zaufaj mi (71)

Schronienie w polu asteroid (72)
Obrona Miasta w Chmurach (73)
Przez sektor Anoat (74)
Ucieczka z Ord Mantell (75)

Do broni! (78)

Plemienne wsparcie (17)

Dla Szumowin i Nikczemnikéw liczy sie tylko zapfata.
Realizowanie kontraktéw i chwytanie jednostek pozwala
im na odswiezanie kart w niestandardowych momentach.
Umiejetne korzystanie z tej ,niespodzianki” pozwala im
na zrzucenie na przeciwnika zagrozen, ktorych ten sie
nie spodziewa, jak i na pozbycie sie tych kilku jednostek,
ktérym udafto sie unikngc¢ fowcow.

Do przygotowania poczatkowe;j talii dla Szumowin

i Nikczemnikéw nalezy wykorzysta¢ wymienione ponizej
zestawy celéw. Mozna je znalez¢ w rozszerzeniu Krawedz
Ciemnosci oraz w zestawie podstawowym do Star Wars:
Gry karcianej.

Wymiana na Bespinie (33)

Przystan tajdactwa i wystepku (80)
Terytorium Jabby (81)

Lgdowanie awaryjne na Tatooine (82)
Cienie Nar Shaddaa (83)

Transport karbonitu (84)
Trandoshianski postrach (85)
Rzuceni na pozarcie (86)

Poscig przez pole asteroid (90)
Korporacyjny wyzysk (35)
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X-Wing GRA FIGURKOWA - ZESTAW PODSTAWOWY

Odtwaorz emocjonujace hitwy kosmiczne z Gwiezdnych Waojen dzieki dynamicznej grze figurkowej
X-Wing! Przejmij kontrole nad poteznymi X-wingami rebeliantéw i delikatnymi mysliwcami TIE
Imperium, ktére znajdziesz w zestawie podstawowym, a pézniej rozbuduj swoja flote dzieki stale
rozwijanej ofercie zestawdw dodatkowych. Gra zawiera zapierajace dech w piersi, szczeg6towe
modele pojazddw. W grze X-Wing los galaktyki jest w twoich rekach!

W drugiej fali zestawow dodatkowych do gry X-Wing znajduja sie:
legendarny Sokét Millennium, przerazajacy Slave |, delikatny A-wing
oraz smiercionosény TIE interceptor. Nadszedt czas dotaczyé te
wspaniate mysliwce do Waszych eskadr!

X-Wing™ gra figurkowa Zestaw podstawowy
Zestaw dodatkowy Sokéf Millennium™
Zestaw dodatkowy Slave I™

Zestaw dodatkowy A-Wing™

Zestaw dodatkowy TIE Interceptor™
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