JARIKA $ZELMA

Tej krasnoludzkiej hrabinie wtadajgcej odlegtymi pustyniami, podréz do krélestwa zabrata
wiecej czasu niz sie spodziewata. Jarika jest wielce szanowang szlachcianka, a swaéj przydomek
zawdziecza oratorskim i kupieckim talentom, dzieki ktérym jej hrabstwo ptawi sie w dobrobycie.
Niektorzy twierdza nawet, Ze jej majatek moze byc wiekszy niz te nalezace do Grid i Astrid razem
wzietych! Jak by nie byto, kiedy tylko zaczniesz rozmawiac z nig o wymianie i handlu, mozesz byc

pewien, Ze zawsze znajdzie sposob, by to jej sie to wszystko jak najbardziej optacito!

Zupetnie jak przy biznesowych negocjacjach, jej zdolnoS¢ staje sie coraz mocniejsza wraz
z tokiem rozgrywki, pozwalajac jej gromadzic fortune i rekrutowac najlepszych Krasnoludow!
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Wytnij, zegnij
przez Srodek,
a potem sklej
obie strony
ze soba. Mozesz
dodac Jarike do
talii kart
Bohaterow!

Karta
Neutralnego Bohatera

JARIKA $ZELMA

Dodaj 8 punktéw do twojego Ostatecznego Poziomu Odwagi.

Jako Neutralnego Bohatera, umies¢ ja w twojej strefie dowodzenia.
Podczas przekuwania lub wymiany monet (Krélewskie Dary,
Krélewski Namiestnik, (RID), dodaj 2 do sumy monet.

Aga szybko werbuje Jarike. Potem rozpatruje swoja
monete o wartosci 0. Na koricu swojej tury odkrywa dwie
monety ze swojej sakiewki: 3 oraz 4. Odrzuca monete

0 wartosci 4, a z Krélewskiego Skarbca wzietaby monete
0 wartosci 7. Jednak poniewaz posiada Jarike, ktéra
podczas wymiany dodaje 2 do sumy monet, bierze
zamiast tego monete o wartosci 9.

W pdzZniejszej czesci rozerywki Aga rozpatruje karte
Krélewskich Daréw +3, by przeku¢ monete o wartosci 2.
Takze tym razem, zamiast monety o wartosci 5 (2 + 3),
bierze z Krélewskiego Skarbca monete o wartosci 7 (5 + 2). |
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