Rrélowie Nocy

Krolowie Nocy to potezni zastepcy Izradora, demoniczne istoty, ktore niegdy$ posiadaty
$miertelna powtoke, ale dzi$ staly si¢ niesmiertelnymi awatarami zta i zniszczenia. Byli

ongi$ wielkimi bohaterami ludow Eredane, ale zostali skuszeni potgga i obietnicami Cienia.
Ich zdrada ztamala ostatni bastion Eredane i zapewnita sitom Izradora zwycigstwo. Obecnie
miazdza pod swymi zelaznymi obcasami krolestwa, ktore kiedys$ chronili, i prowadza brutalna
wojng, ktorej celem jest unicestwienie fey.

Istnieja cztery takie przerazajace istoty, kazda czerpiaca swa moc i przewodnictwo wprost od
samego Izradora. W kazdej z nich tkwi czg$¢ jego wigkszej ciemnosci, mroczny bog jest wige
wiecznie $wiadom tego, co widza i robia.

Hrdberin

Czarnoksigznik Ciema

Ardherin z Erethoru byt czarnoksigznikiem niebywalej mocy i madrosci. Byt rowniez
zaufanym doradcg Aradil, elfie Krolowej-WiedZmy, a przez ponad 300 lat rowniez jej
ukochanym matzonkiem. Przez wigksza czgs¢ Trzeciej Ery Ardherin stat u boku Krolowej-
Wiedzmy jako jej najwigkszy sprzymierzeniec. Miat jej zaufanie i jej mitos¢ i stuzyt jej z
oddaniem. Ardherin byt mistrzem niebezpiecznej sztuki przywotywania i bez reszty poswigcat
si¢ ochronie swego ludu przed demonicznymi sitami, ktore sprzymierzyty si¢ z Cieniem

i grasowaty po Wielkiej Puszczy. Czgsto wzywano go, aby zapolowal na najpotgzniejsze
demony, totez byt stale zmuszony stawac twarza w twarz ze ztem w swych najczystszych i
najbardziej niebezpiecznych postaciach. Ardherin stworzyt tez wiele z mistycznych oston, ktore
chronily glowne osiedla Erethoru. Jego potezna magia i czujnos¢ zaskarbity mu miano bohatera

elfiego ludu. W roku 890 TE, kiedy zagrozenie ze strony Izradora zaczglo ponownie rosnac. ..

Jabzir

Ostrze Cienma

wigzy z potnoca...

Jahzir Kamael byt dalekim kuzynem Krola Kariego z Erenlandu i jednym z
najbardziej wystawianych wojownikow krolestwa. W mlodosci nauczyt sig swego
rzemiosta, shuzac na Fortecznym Murze i walczac z orkami. Byt naturalnym
przywodca ludzi, genialnym strategiem i mistrzowskim taktykiem. Byt tez jednym

z najlepszych szermierzy ludzkiej krainy. Jego wojskowy i spoleczny awans byt
réwnie zastuzony, co oczekiwany. Kiedy wigc w 882 TE zostal mianowany sussarem
i Lordem-Generalem wszystkim armii Erenlandu, nikt nie byt zaskoczony. Zarliwe
oddanie Jahzira i jego nieskazitelny honor byly kanwa legend, a on sam symbolem
sarcosanskiej szlachty. Jedyna rzecza wigksza od jego reputacji, byla jego pycha,
cecha, ktéra miata ostatecznie doprowadzi¢ do upadku krélestwa.

Jahzir od dawna pragnat prestizu i wysokiej rangi, ktore przyniostoby mu
matzenstwo z przedstawicielka krolewskiego rodu. Czyniono zapewnienia, ze kiedy
tylko jedyna corka krola osiagnie dojrzatosc, jej reke zaofiaruje si¢ generatowi, co
zapewni mu wstapienie na tron. Kiedy w 889 TE krdl zdecydowat si¢ wydaé corke
za maz za dornijskiego ksigcia, chcac w ten sposdéb wzmocnic stabnace polityczne



Sunulael
Raptan Cienia

Przez 80 lat Sunulael, Naczelny Akolita Badrui, stuzyl sarcosanskim wiernym jako
oddany kaptan Sorshefu. §lgczat nad Ksigga Sahi, podtrzymujac wystawiane w jej tresci
utarte tradycje 1 wprowadzajac nowych kaptanéw w jej arkana. Cieszyt si¢ zastuzona
reputacja poboznego i hojnego i byl uwazany za najbardziej swigtego cztowiecka w
Erenlandzie. Wyznawcy Sorshefu stanowig kosciot oparty na wierze, ze bogowie zsytaja
swym $miertelnym dzieciom lekcje, nie moce czy dary.

Wszelako, podczas swych wszystkich lat poswigcenia i oddania, Sunulael zywit
sekretne pragnienie doznania prawdziwego blogostawienstwa boga — aby chociaz raz
poczu¢ boski dotyk, taki, o jaki mowity legendy fey o Zagubionych Bogach. Chociaz

to pragnienie ktopotato Sunulaela, nie mogt si¢ pozby¢ nadziei. Z czasem nadzieja stata
si¢ obsesja, a obsesja najwigkszym bluznierstwem. Kazdej nocy Sunulael spgdzat dtugie
godziny na medytacji, kontemplujac niebiosa ze swego obserwatorium na szczycie
Badrui. Zima 875 TE podczas medytacji...

Zardrix
furia Cuienia

Zardrix jest smoczyca starsza niemal niz wlasna pami¢¢. Sptodzono ja
podczas Czasu Lat, byta ongi$ sojusznikiem Starszych Krélow. Byta oddanym
przyjacielem Xircxi i zniosta mu wiele jaj. Gdy Rozerwanie spowodowato
roztam smoczej rasy, sprzymierzyta si¢ z Xircxi i walczyta u jego boku.
Przez tysiaclecia byta oredownikiem smoczego honoru, negocjujac nawet
przymierze z dzie¢mi ich przyjaciot-elthedarow — mlodszymi fey. Zardrix
ijej kohorta nie byli w stanie osiagna¢ pokoju pomi¢dzy smokami, dlatego
wycofali si¢ do nieznanych krain, daleko na potudnie od Morza Kasmael.
Znalezli pocieszenie w starych zwyczajach i zywili nadziejg, ze wrogo$¢ ich
poénocnych braci ostabnie. Wszelako nadejscie przerazajacej potegi Cienia
tylko spotggowalo gniew i nienawisc¢.

Kiedy jej pobratymcy sprzymierzyli si¢ z Izradorem, Zardrix przekonata
rodakow, ze jest to zagrozenie, przed ktorym nawet smoki nie beda
bezpieczne. Zardrix opuscila swe sekretne sanktuarium i poprowadzita braci
. na pdéinoc, na spotkanie smoczej hordy Cienia. Nad rowninami Pétnocnych
Marchii doszto do katastrofalnej bitwy, ktora zakonczyta Druga Ere. Legendy
glosza, ze ziemia trzgsta si¢ az w Sharuun, a smocze ognie roz§wietlajace
niebo byly widoczne nawet z Caradul. Bitwa wyzwolita niszczycielskie
moce, ktorych nie widziano od upadku Izradora i Rozerwania. Starcie byto
straszliwe, zamienito dzien w noc, a na pograniczu pozostawito Smierc i
skrajng dewastacjg. Podczas bitwy Zardrix...




