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WPROWADZENIE

W Cytadeli, gracze wcielaja si¢ w przywdodcow
rywalizujacych ze sobg miast. Kazdy z nich stara sig¢
zwigkszy¢ dobrobyt swego miasta przez dobu-
dowywanie nowych dzielnic. Zbudowanie najbardziej
imponujacego miasta nie jest jednak tatwym
zadaniem. Tylko przez wptywanie na szlachtg,
kupcdw i inne potgzne postacie tej krainy mozesz
odniesc¢ sukces.

Gra konczy sig, gdy jeden z graczy zbuduje swoja
o6sma dzielnicg, a zwyci¢zca zostaje gracz z najwiek-
sza iloscig zdobytych punktow.

ELEMENTY GRY

Gra zawiera karty dzielnic, karty postaci, karty
pomocnicze, zetony ztota i drewniany zeton Korony.

?.'-!1 ] Karty Dzielnic

gy Te karty reprezentuja rézne
3 dzielnice, ktore mozesz dodawacé
g do swojego miasta. Kazda z nich
ma swoj koszt, okreslony liczba
P zlotych monet, ktore sa

:'5_'.~' ™ widoczne na lewym brzegu
it karty. Aby wstawi¢ karte
P dzielnicy do gry, musisz
P zaptacic jej koszt w
i zlocie.

Kazda karta dzielnicy posi-
ada tez kolor w lewym dol-
nym rogu, okreslajacy,
jakiego typu jest to dzielnica:

Kolor Tvp
Zotta
Niebieska Sakralna (generuje przychody dla Biskupa)

Szlachecka (generuje przychody dla Kréla)

Zielona  Handlowa (generuje przychody dla Kupca)

Czerwona Wojskowa (generuje przychody dla Generala)
Fioletowa Specjalna (daje specjalne korzysci opisane na

danej karcie)

Czternascie fioletowych kart dzielnic oznaczonych
bialq gwiazda to karty dodatkowe. Przed swoja pier-
wsza rozgrywka usun te karty z talii. Zasady doty-
czace uzywania dodatkowych kart sg opisane dale;j.

Karty Postaci

Karty te reprezentuja postacie,
na ktore gracze beda wptywac
podczas kazdej z rund gry. W
podstawowej wersji Cytadeli
jest osiem postaci, ale w tej
edycji znajdziesz takze 10
dodatkowych postaci oznac-
zonych biala gwiazdka.
Dodatkowych postaci nie uzywa
si¢ w podstawowej wersji gry.
Przed swoja pierwsza rozgrywka
usun je z talii. Tak samo nalezy postapi¢ w przypadku
dodatkowych kart dzielnic. Reguty dotyczace uzywa-
nia dodatkowych kart postaci beda opisane dalej.

Oprdcz specjalnej zdolnosci, kazda
karta postaci posiada numer rankingo-
wy pomigdzy 1 a 9. Jest on wydru-
kowany w lewym gdérnym rogu karty.

Karty Pomocnicze

Kazdy z graczy powinien dostac jedna taka karte
na poczatku gry. Sa przydatne w rozgrywce,
szczegolnie w kilku pierwszych grach.

Zetony Zlota

Reprezentujg ztoto potrzebne do budowania dziel-
nic. Przed rozpoczegciem gry ztoto umieszczane jest w
centralnym "banku".

Drewniany Zeton Korony
Gracz, ktory posiada ten zeton, wybiera swoja
postaé pierwszy na poczatku kazdej
7 rundy. Korona zmienia wiladciciela, kiedy
3 inny gracz uzyje postaci "Krol".




PRZYGOTOWANIE DO ROZGRYWKI

Wersja Podstawowa

1. Usun z gry dodatkowe karty postaci i dzielnic
(oznaczone biata gwiazdka)

2. Przetasuj 8 kart postaci i utdz je na stosie. Jest to
Talia Postaci.

3. Przetasuj karty dzielnic i utdz na stosie. Jest to
Talia Dzielnic.

4. Rozdaj kazdemu graczowi cztery losowo wybrane
karty z Talii Dzielnic.

5. Kazdy gracz otrzymuje dwie ztote monety z
banku.

6. Najstarszy gracz otrzymuje zeton korony.

ROZGRYWKA

Ponizej opisana jest rozgrywka dla 4-6 graczy.
Jezeli grasz w 2, 3 lub 7 graczy, zobacz specjalne
reguty na nastgpnej stronie.

Cytadela jest rozgrywana w rundach. W kazdej
rundzie sg cztery etapy.

Etap 1: Usun Postacie

Dobierz jedna karte z Talii Postaci i potoz jq z
boku, grzbietem do goéry (zakryta), na Srodku stotu,
bez patrzenia na nia. Ta karta nie bedzie uzywana w
tej turze.

Dobierz nastepne kilka kart (w zaleznosci od liczby
graczy, patrz nizej) z Talii Postaci i poloz je
zawartoscia do gory (odkryta) na srodku stotu. Te
karty takze nie beda uzywane w tej turze.

Uwaga: jesli dobierzesz Krdla sposrod kart przez-
naczonych do wystawienia zawartoscig do gory,
zamien go na inng wylosowana karte z Talii Postaci,
a Krdla wtasuj z powrotem do talii.

ODKRYTE KARTY DLA 4-7 GRACZY

Liczba
Graczy

Liczba
Odkrytych Kart

4 2
5 1
6-7 0

Etap 2: Wybierz Postacie

Gracz, ktory posiada zeton korony bierze pozostate
karty Talii Postaci i w tajemnicy przez innymi
graczami wybiera jedng postaé. Potem oddaje tali¢
graczowi po swojej lewej stronie, ktory takze wybiera
jedna karte i oddaje jq nastepnemu. Ten proces pow-
tarza si¢, dopdki kazdy gracz nie dobierze jednej
karty z Talii Postaci. Ostatni gracz wybiera z 2 pozos-
talych kart, po czym odktada ostatnig kartg grzbietem
do gbry na srodku stotu.

Etap 3: Tury Graczy

Po tym, jak wszystkie karty postaci zostang roz-
dane, gracz, ktory posiada zeton korony, wywotuje
kazda z postaci, w kolejnosci numeréow
rankingowych (na poczatku wywotuje "Zabdjce"
(#1), potem "Zlodzieja" (#2) itd.) Jezeli zaden z
graczy nie posiada wywolanej postaci, gracz z korong
wywotuje kolejng postac.

Kiedy postac, ktora posiadasz, zostanie wywotana,
musisz pokazac¢ karte tej postaci, umiescic ja,
zawartoscig do gory, na srodku stotu i rozegra¢ swoja
ture. Kiedy twoja tura si¢ skonczy, gracz z korona
wywotuje nazwe kolejnej postaci, az do konca listy
wszystkich postaci, co daje kazdemu graczowi jedna
turg (chyba, ze jego postac zostanie zamordowana).
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W Swojej Turze

W swojej turze, najpierw musisz wykonaé akcje,
potem mozesz zbudowaé dzielnice.

1) Wykonanie Akcji: Na poczatku tury, musisz:

» wziaé 2 sztuki ztota z banku
LUB
* dobra¢ 2 karty dzielnic z Talii Dzielnic, jedna
wlozy¢ do reki a druga wstawic na dot talii.

2) Budowa Dzielnicy: Mozesz zbudowac jedng
dzielnice w swoim miescie tzn. zagra¢ kartg dzielnicy
z reki stot (potozy¢ odkryta na stole przed soba).
Zeby to zrobié, musisz zaplacié koszt dzielnicy w
ztocie do banku. Jezeli nie chcesz, nie musisz
budowac dzielnicy.

Koszt wybudowania dzielnicy jest rowny
liczbie ztotych monet widocznych z lewej

strony karty.

Nie wolno ci mie¢ dwdch identycznych
dzielnic (dwoch zamkdow, dwoch targowisk
itp.) w grze.

Specjalne ZdolnoS$ci Postaci
Kazda z postaci posiada zdolnos¢ specjalna.

Mozesz uzy¢ tej zdolno$ci raz podczas swojej
tury (zdolnosci kazdej postaci sg przedstaw-

ione w skrécie na karcie postaci i

_ szczegbtowo na koncu tych regut). Zapoznaj

_ sig ze szczegbtowymi opisami zdolnosci
przed pierwsza gra.

Etap 4: Koniec Rundy
Po tym, jak wszystkie postacie
zostang wywotane, gracze oddaja
karty do Talii Postaci. Talia zostaje
przetasowana i rozpoczyna si¢
nowa runda.

KONIEC GRY

Kiedy ktorys z graczy zbuduje swojq 6sma dziel-
nicg, gra konczy si¢ po zakonczeniu tej rundy przez
wszystkich graczy. Na koncu gry, kazdy z graczy
otrzymuje punkty jak opisano ponizej:

* Gracz otrzymuje liczbe punktdw rowng sumie
kosztow wszystkich dzielnic wybudowanych w
swoim miescie.

* Jesli gracz ma dzielnice w kazdym z 5 kolorow,
otrzymuje 3 punkty.

* Jesli gracz wybudowat 6smg dzielnice jako pier-
wszy, otrzymuje 4 punkty.

» Wszyscy kolejni gracze, ktorzy wybudowali osiem
dzielnic otrzymujg po 2 punkty.

Zwyciezca zostaje gracz z najwigksza iloscig punk-
tow.

INNE ZASADY

Gra dla Dwoch lub Trzech Graczy

Przy grze dwu lub trzyosobowej kazdy z graczy
otrzymuje po dwie karty postaci. Gra przebiega nor-
malnie poza tym, ze kazdy z graczy gra dwukrotnie
podczas rundy (raz za kazda posta¢). Gracze nie
musza dzieli¢ swojego ztota ani dzielnic pomigdzy
postacie, nadal posiadajq tylko jedno miasto. Gracz
moze np. zatrzymac ztoto uzyskane przez jego pier-
wszg postac, aby zbudowaé drogg dzielnicg druga
postacia.

Przy grze dwu lub trzyosobowej nalezy pominac
dwa pierwsze etapy rundy ("Usun postacie" i
"Wybierz postacie") i zamiast tego nalezy postapic¢
zgodnie z nastgpujacymi regutami:

Gra dla Dwoch Graczy

1. Gracz, ktéry posiada korone (Gracz A) bierze Talig
Postaci, odrzuca gorna kartg grzbietem do gory na
srodek stolu bez patrzenia na nia, a nastegpnie wybiera
jedna karte postaci dla siebie. Potem oddaje pozostate
sze$¢ kart postaci drugiemu graczowi (Gracz B).

2. Gracz B wybiera jedna karte z Talii Postaci dla
siebie, a drugg wybiera do odrzucenia, grzbietem do
g0ry, na srodek stotu. Oddaje pozostate 4 karty grac-
Zowi A.
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3. Gracz A bierze jedna z pozostatych 4 kart do reki,
umieszcza jeszcze jedng kartg grzbietem do gory na
srodku stotu i oddaje pozostate 2 karty graczowi B.

4. Gracz B bierze jedng karte, a ostatnig odktada
grzbietem do géry na stole.

Gra dla Trzech Graczy

Gracz, ktory posiada korong bierze Tali¢ Postaci,
odrzuca gorna kartg grzbietem do gory bez patrzenia
na nig, a nastgpnie wybiera posta¢ dla siebie w tajem-
nicy przed reszta graczy.

Nastepnie oddaje pozostale karty graczowi po swo-
jej lewej stronie, ktdry takze wybiera karte i oddaje
reszt¢ graczowi po lewe;j.

Nalezy tak postgpowaé, az kazdy z graczy dobierze
dwie karty z Talii Postaci. Ostatni gracz wybiera
jedna z dwoch pozostatych mu kart, a ostatnig
odktada grzbietem do géry na $rodek stotu.

Gra dla Siedmiu Graczy
Rozgrywka toczy sig¢ tak samo jak w przypadku
gry dla 4-6 graczy, z jednym wyjatkiem:

Podczas etapu "Wybor postaci" gry na siedmiu
graczy, kiedy siodmy gracz dostanie kart¢ od gracza
szostego, bierze takze karte ze Srodka stotu.
Nastepnie wybiera jedna z tych kart a druga odrzuca
na srodek grzbietem do gory.

DODATKOWE KARTY

Gr¢ Cytadela mozesz uczynic jeszcze ciekawsza i
bardziej urozmaicong jezeli skorzystasz z 10
dodatkowych kart postaci (kazda oznaczona
gwiazdka) i 14 dodatkowych fioletowych kart dziel-
nic (oznaczonych bialg gwiazdka)

Dodatkowe Postacie
Dodatkowe postacie mogg zosta¢ uzyte w grze na
jeden z nastgpujacych sposobow:

Przed gra, gracze uzgadniajg usunigcie jednej lub
dwoch postaci z zestawu postaci podstawowych i
zastgpienie ich ekwiwalentnymi postaciami z zestawu
postaci rozszerzonych (tzn. postaciami z ta sama
rangg). Np. mozecie zamieni¢ Kupca (#6) na
Alchemika (#6).

Jezeli uzyjecie ktorejs z postaci z rangg #9,
mozecie gra¢ na o$miu graczy. Jezeli gracie w o$miu,
nie odrzucajcie zadnych kart postaci zawartoscia do
g0ry i uzywajcie zasad na siedmiu graczy z normal-
nej gry, wymienionych powyzej.

Jezeli uzyjecie ktdrej$ z postaci z ranga #9 w grze na
4-7 graczy, musicie odrzuci¢ pewna liczbe kart

ODKRYTE KARTY DLA 4-7 GRACZY
GDY UZYWANA JEST POSTAC Z RANG3 9

Liczba Liczba
Graczy Odkrytych Kart
4 3
5 2
6 1
7 0

zawartoscig do gory (odkryte) na poczatku kazdej
rundy, wedtug tabelki.

Dodatkowe Karty Dzielnicy
Przed rozpoczgciem gry, gracze
moga dotozy¢ do Talii Dzielnic,
2-3 fioletowe karty dzielnic
oznaczone biala gwiazdka.
Jesli gracze chca dodad
wigcej niz 2-3 dodatkowe
fioletowe karty dzielnic, to
powinni odrzuci¢ jedna z fio-
letowych kart (podstawowych)
dzielnic za kazda uzyta
dodatkowa karte dzielnicy (oznac-
zong biala gwiazdka).

Krotka Rozgrywka
Rozgrywka konczy sig,
kiedy ktorys z graczy
zbuduje siedem dzielnic,
a nie osiem.




POSTACIE

Kazda posta¢ posiada specjalng zdolno$¢. Mozesz uzy¢ zdolnosci swojej postaci raz podczas tury. Zdolnosé
kazdej postaci jest streszczona na jej karcie, ale szczegdtowy opis znajduje si¢ ponize;j.

Uwaga: Postacie, ktore zyskujq ztoto za posiadanie pewnych typow dzielnic w miescie (Krol, Cesarz,
Biskup, Opat, Kupiec, Dyplomata i Generat) moga otrzymac je w dowolnym momencie. Mozesz uzyskaé to
ztoto zaréwno przed budowaniem nowych dzielnic (jezeli potrzebujesz go na ich zbudowanie) lub po zbu-
dowaniu dzielnic (jezeli nowo zbudowane dzielnice generuja dodatkowe przychody). Jednakze caly zysk musi
by¢ zainkasowany w jednym momencie. Jesli otrzymasz ztoto na poczatku tury, nie mozesz otrzymac ztota z
dzielnic, ktore wybudujesz w tej turze pdznie;j.

) Zabéjca

i

Otrzymujesz jedna sztuke ztota za

Oglos, ktora posta¢ chcesz zamor-

dowad. Gracz ktory ja posiada nie moéwi nic kazda szlachecka (z61ta) dzielnice swojego
i nie zglasza sig, kiedy jego posta¢ zostanie miasta
wywotana. Zamordowana postaé traci swoja
ture. Kiedy Krdl zostanie wywolany, od razu

otrzymujesz zeton korony. Od tej pory to ty
bedziesz wotat postacie i bedziesz graczem
rozpoczynajacym runde (bedziesz pierwszy
wybieratl postaé). Jezeli zaden Krol nie
zostanie wywolany w nastepnej rundzie,
zachowujesz zeton korony. Jezeli krol

Ogtos, ktora posta¢ chcesz okrasé.

Kiedy gracz, ktory jg posiada zostanie zostanie zamordowany, tracisz swoja ture,
wezwany i pokaze kartg postaci, to zabierasz ale po tym, jak ostatni gracz zakonczy swoja
cale jego ztoto. Nie mozesz okras¢ Zabodjcy ture, pokazujesz wszystkim postaé¢ Krola i
ani postaci, ktora Zabojca zamordowat. bierzesz zeton korony (zaczynasz pierwszy w

nastepnej rundzie).

W dowolnym momencie podczas swo-
jej tury, mozesz wykonac jedng z dwdch
czynnosci:

* Wymien wszystkie swoje karty z reki (nie
karty w miescie!) z kartami z reki innego
gracza. Mozesz to zrobi¢ nawet jesli nie masz
kart na reku, wtedy po prostu bierzesz karty
innego gracza.

* Odrzu¢ dowolnag ilos¢ kart ze swojej reki na
dot Talii Dzielnic, po czym dobierz takg sama
liczbe kart z Talii Dzielnic.




Otrzymujesz jedng sztuke ztota za
kazda sakralna (niebieska) dzielnicg miasta.
Twoje dzielnice nie moga by¢ niszczone
przez Generata.

i Otrzymujesz jedng sztuke zlota za
kazda handlowa (zielong) dzielnice miasta.
Po wykonaniu akcji, otrzymujesz dodatkowo

jedna sztuke zlota.

dwie dodatkowe karty dzielnic i wtozy¢ obie
do reki. Mozesz zbudowaé do 3 dzielnic pod-
czas swojej tury.

kazda wojskowa (czerwona) dzielnicg mias-
ta. Pod koniec swojej tury, mozesz zniszczy¢
jedna, wybrang dzielnicg ptacac o jedng
sztuke ztota mniej, niz wynosit jej koszt. Tak
wigc mozesz zniszczy¢ dzielnicg o koszcie 1
za darmo, dzielnice o koszcie 2 za 1 a dziel-
nice o koszcie 5 za 4 sztuki zlota. Mozesz
zniszczy¢ takze dzielnicg w swoim miescie,
nie mozesz jednak zniszczy¢ dzielnicy w
miescie juz ukonczonym (posiadajacym 8
dzielnic).
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DODATKOWE POSTACIE

i 1) Wiedz:ll_l_a!h J
Po wykonaniu akcji, ogtaszasz ktora
postac¢ zdecydowales si¢ oczarowac, po

czym natychmiast konczysz swoja turg. Kiedy
gracz, ktory posiada oczarowang postac
zostanie wywotany, pokazuje ja, wykonuje
akcje, po czym od razu konczy swoja turg.
Teraz ty wznawiasz turg¢ tego gracza, jakby$
sam miat t¢ postaé i wykorzystujesz wszys-
tkie zdolnosci specjalne tej postaci w swoim
miescie (wlacznie z dodatkowa sztukg ztota
od Kupca i dodatkowymi dwoma kartami od
Architekta). Jezeli oczarowany zostat Krol,
zeton korony nadal otrzymuje gracz posi-
adajacy t¢ postaé. Jezeli nikt nie ma postaci,
ktéra cheiate$ oczarowaé, nie wznawiasz swo-
jej tury i ja tracisz. Ztodziej nie moze okrasé
Wiedzmy ani postaci przez nig oczarowane;j.

N
2) Poborca P()ﬂ(owy

Jezeli jakis gracz zbuduje w swoim

miescie jedna lub wiecej dzielnic to pod
koniec swojej tury musi oddac ci sztuke ztota
(jesli jeszcze jakies posiada). Jezeli gracz
posiadajacy Zabdjce badz Wiedzme wybu-
dowal wezesniej jakas dzielnicg i pozostato
mu jeszcze ztoto, musi oddac ci sztuke zlota
jak tylko ujawnisz, ze posiadasz Poborcg.

— —
3) Czarodziej !

Mozesz obejrze¢ karty z reki innego

gracza i zabra¢ mu jedna z nich. Mozesz t¢
kart¢ albo wlozy¢ do wtlasnej reki, albo
zaplaci¢ za nia i dobudowac ja do wlasnego
miasta. Jezeli wbudujesz ja do swojego mias-
ta, nie liczy si¢ to do limitu jednej dzielnicy
na turg. Tak wigc w tej turze mozesz zbu-
dowaé jeszcze jedng dzielnice. W ten sposdb
mozesz zbudowaé dzielnice, jaka juz posi-
adasz w swoim miescie.




Otrzymujesz sztuke ztota za kazda
szlachecka (z6tta) dzielnicg w swoim mies-
cie. Kiedy Cesarz zostanie wywotany, zabierz
zeton korony graczowi, ktdry go obecnie
posiada i oddaj go innemu graczowi (ale nie
sobie). Gracz ktdry otrzymat zeton korony
musi oddac¢ ci jedna sztuke ztota lub jedng
karte dzielnicy. Jezeli nie posiada ani zlota,
ani kart, nie musi ci niczego oddawac. (Tak
samo jak Krol, Cesarz nie moze znalez¢ sig
w kartach odrzuconych zawartoscia do gory).

Otrzymujesz jedna sztuke ztota za
kazda sakralng (niebieska) dzielnicg w
swoim miescie. Gracz, ktory posiada
najwigcej ztota musi zaptaci¢ ci jedna sztuke
zlota. Jezeli jest wigcej graczy z ta sama,
najwigkszg iloscia ztota lub ty masz go
najwigcej, nikt ci nie ptaci

wydate$ na wybudowanie swoich dzielnic,
ale nie ztoto wydane z innych powodéw (np.
oddane Poborcy Podatkowemu). Nie mozesz
podczas swojej tury wydac wiecej ztota, niz
posiadasz

Po wykonaniu akcji, otrzymujesz cztery
sztuki ztota lub dobierasz cztery karty. Nie
mozesz budowaé zadnych dzielnic w swojej

turze.
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8) Dyplomata

Otrzymujesz sztuke ztota za kazda
czerwong (wojskowa) dzielnice swojego
miasta. Pod koniec tury, mozesz zabra¢ dziel-
nicg z miasta innego gracza i zamienic ja z
dzielnica ze swojego miasta. Jezeli dzielnica,
ktdra zabierasz jest drozsza niz dzielnica,
ktora oddajesz, musisz zaptacic¢ réznicg grac-
zowi, z ktorym si¢ wymieniasz (Wielki Mur
wplywa na ten koszt). Nie mozesz zabraé
Fortu ani dzielnic z miasta Biskupa.

Uwaga: Jezeli w grze uzywacie Dyplomaty,
to z Talii Dzielnic nalezy usuna¢ Cmentarz,
gdyz nie bedzie uzywany.

9) Artysta
Mozesz "upigkszy¢" jedna lub dwie ze
swoich dzielnic ktadac swoje ztoto na jednej
lub obu z nich. Koszt upigkszonej dzielnicy
(a wigc takze koszt jej wymiany lub
zniszczenia) zwigksza si¢ o jeden. Zwigksza
to takze liczbg¢ punktdw, ktore otrzymujesz za
te dzielnice pod koniec gry. Na kazdej dziel-
nicy moze by¢ co najwyzej jedna sztuka
zlota.

9) Krélow_z_u:j

Otrzymujesz trzy sztuki ztota, jesli
siedzisz koto Krola (lub Cesarza). Jesli Krol
zostal zamordowany, ale siedziat obok ciebie,
otrzymujesz trzy sztuki ztota kiedy ten fakt
zostanie ujawniony (czyli pod koniec tury).
Uwaga: Nie mozna uzywaé Krolowej w grze
z mniej niz piecioma graczami.




