Podstawowe zasady turniejowe

Rozgrywki zorganizowane przyjmuja wiele form i wspierajg wiele gier. Ten dokument jest
podstawa dla innych zasad turniejowych poszczegdlnych gier. Kiedy inne zasady turniejowe
zaprzeczaja temu dokumentowi, majga one pierwszenstwo.

FFG — Fantasy Flight Games
OP (Organized Play) — Rozgrywki zorganizowane
FAQ (Frequently Asked Questions) — Najczg¢sciej zadawane pytania

Schemat wydarzenia

FFG OP opracowuje wydarzenia oraz produkty, aby umozliwi¢ czlonkom spotecznosci
graczy doznawanie nowych, ciekawych doswiadczen. Schemat wydarzenia zawiera wszystkie
potrzebne informacje do przeprowadzenia turnieju. Kazdy schemat posiada swoja unikalng
nazwe, aby utatwi¢ ich identyfikacje¢. Niektore produkty OP posiadajg wigcej niz jeden
schemat wydarzenia, dajac organizatorom mozliwo$¢ wyboru. Schemat wydarzenia zawiera:

- instrukcje rozdzielenia nagrod,
- poziom turnieju,

- strukturg turnieju,

- Wymagania do spehienia,

- opis formatu, jezeli wydarzenie nie jest rozgrywane w formacie standardowym.

Oficjalne turnieje

Oficjalne turnieje posiadajg Schemat wydarzenia opublikowany przez FFG.

Nieoficjalne turnieje

Nieoficjalne turnieje to te, ktore nie posiadaja Schematu wydarzenia. Obejmuje to wszystkie
turnieje, ktore nie wykorzystuja produktow FFG OP lub wykorzystuja produkty FFG OP bez
Schematu wydarzenia. Zalecane jest, aby nieoficjalne turnieje byty przeprowadzane

z wykorzystaniem schematu poziomoéw turniejowych oraz struktur opisanych w tym
dokumencie.

Zasady gry

Do Zasad gry zaliczane sg wszystkie materialy FFG, ktore wspomagajg rozgrywke. W zasady
gry wliczaja si¢ wszystkie ponizsze dokumenty (jezeli sa dostgpne dla danej gry):



- Zasady gry,

- Kompletna ksigga zasad,

- Zasady opublikowane w rozszerzeniach,
- Zasady innych formatow,

- Dokument FAQ.

Regulacje turniejowe

Regulacje turniejowe dla poszczegdlnych wydarzen sg zawarte we wszystkich materiatach
FFG wykorzystywanych przy planowaniu i realizacji wydarzenia. Ten dokument,
Podstawowe zasady turniejowe, obowigzuje podczas wszystkich turniejow FFG. Dodatkowo
w sktad regulacji turniejowych wliczajg si¢ wszystkie ponizsze dokumenty, jezeli sg dostepne
dla danego wydarzenia:

- Zasady turniejowe

- Struktura turnieju

- Informator produktu FFG OP
- Opis formatu

- Bezposredni ustalenia FFG OP

Ogolne rodzaje turniejow

Turnieje sg jednym z najistotniejszych aspektow gier turniejowych. Przekazanie wszystkich
szczegbtow dotyczacych wydarzenia w jasny sposob pozwala unikng¢ nieporozumien 1
odpowiednio nastawia uczestnikow. Pierwszym krokiem podczas przygotowywania turnieju
jest decyzja, jakiego rodzaju ma by¢ to wydarzenie.

Otwarta Gra

Otwarta Gra to przyjazne wydarzenie o uproszczonych strukturach, zazwyczaj o okreslonym
zawieraja czasu I miejscu. Organizator zapewnia miejsce, a gracze moga uczestniczy¢ W grze
I sami dobierajg sobie przeciwnikow. Jezeli przewidziane sg nagrody, warunki ich zdobycia
powinny zosta¢ jasno okres$lone, aby unikng¢ podejrzen 0 nieuczciwosc.

Turniej

Turniej to zorganizowane wydarzenie, gdzie uczestnicy sa parowani ze sobg W serii rund.
Niektore turnieje podzielone sg na jeden lub wigcej etapow (,,cie¢”), w ktorych uczestnicza
tylko niektorzy gracze. Te dodatkowe rundy mogg by¢ rozgrywane w systemie pucharowym.
Turnieje tagodza chaotyczny charakter otwartej gry, ale wymagaja od organizatorow i
uczestnikow wigkszych naktadéw czasu i1 pracy. Poziom turnieju powinien zostac¢
przedstawiony odpowiednio wcze$nie przed rozpoczeciem turnieju.



Gra Ligowa

Jest to okreslenie dla serii powigzanych ze sobg turniejow lub otwartych gier, ktora ma na
celu przyznanie nagrod ogolnych po jej zakonczeniu. Poszczegdlne wydarzenia moga by¢
zaro6wno otwartymi grami, jak i turniejami i moga prowadzi¢ do jednego, duzego wydarzenia.
Rozgrywka ligowa zazwyczaj wymaga dodatkowego zaangazowania ze strony organizatora,
aby przygotowac nie tylko pojedyncze wydarzenie, ale réwniez elementy wspolne dla catego
przedsigwziecia. Szczegoty dotyczace ligi oraz pojedynczych wydarzen powinny by¢
opublikowane przed pierwszym turniejem.

Rozdzielanie nagrod

Wazne jest, by wydarzenia, ktore oferujg nagrody, mialy jasno okreslony sposob ich
przydzielania. Schemat wydarzenia oficjalnych turniejow zawiera wytyczne, w jaki sposob
nagrody muszg zosta¢ rozdzielone. Organizatorzy nieoficjalnych turniejéw powinni jasno
okresli¢ sposob nagradzania uczestnikow przed zapisami i dopilnowac, by nagrody zostaty
rozdane wedlug tych regut.

Nagrody w turnieju powinny zosta¢ rozdane graczom w odpowiednim momencie, nawet
jezeli turniej si¢ jeszcze nie zakonczyt. Przyktadowo, jezeli nagroda ma by¢ przydzielona dla
najlepszych 64 graczy i tylu ich zostato, nalezy wreczy¢ nagrode kazdemu uczestnikowi,
ktory odpada w tym momencie z turnieju. Podobnie, jezeli nagroda ma by¢ przydzielona

4 najlepszym graczom, nalezy je rozda¢ wtedy, kiedy w turnieju pozostanie 4 uczestnikow.
Na koncu turnieju wszyscy pozostali gracze powinni zosta¢ odpowiednio nagrodzeni.

Poziomy rozgrywek turniejowych

Rozgrywki turniejowe zostaty podzielone na trzy poziomy (towarzyski, formalny,
mistrzowski). Kazdy poziom ma spetni¢ okreslone oczekiwania graczy, sedziow i
organizatorow turniejow w gre figurkowa X-Wing. Nie maja one postuzy¢ do wykluczenia
pewnych graczy z uczestnictwa, ale do okreslenia, czego gracze moga spodziewac si¢ po
turnieju. Organizatorzy nieoficjalnych turniejow zachecani sg do przygotowywania turniejow
towarzyskich, jezeli nie sg one przeznaczone specjalnie dla graczy rywalizacyjnych.

Poziom towarzyski

Gtowny nacisk w turniejach towarzyskich ktadzie si¢ na zabawe i przyjemng atmosfere.
Turnieje tego typu pomagaja budowac lokalne spotecznos$ci graczy. Nowi gracze moga dzigki
nim cieszy¢ si¢ swoja ulubiong gra, nie muszac martwic si¢ tym, ze nie znaja kazdej
najdrobniejszej zasady.



Poziom formalny

Turnieje na poziomie formalnym wymagajg od graczy ogoélnej wiedzy na temat zasad gry.
Bardziej doswiadczeni gracze uczestnicza w tych turniejach, aby zdobywa¢ nagrody, jednak
nie powinni by¢ karani za niezrozumienie bardziej szczegdétowych zasad. Gtowny nacisk tych
turniejow jest potozony na przyjazng rywalizacje.

Poziom mistrzowskKi

Turnieje mistrzowskie sg najwyzszym poziomem rywalizacji posrod rozgrywek turniejowych,
skierowanym do graczy, sedziow i organizatoréw turniejow reprezentujacych najwyzszy
poziom. Od graczy wymaga si¢ dobrej znajomosci zasad, najnowszych wersji FAQ i zasad
turniejowych. Na tym poziomie najwazniejsza jest na sprawiedliwa i zdrowa rywalizacja.

Struktura turnieju

Struktura turnieju determinuje, jak bedzie przebiegat turniej od poczatku do konca. Powinna
ona zawierac:

- liczbe rund w systemie szwajcarskim. Moze by¢ uzalezniona od frekwencji;
- czas trwania pojedynczej rundy gry;

- Wariant formatu rozgrywki, jezeli nie jest to standardowa rozgrywka;

- liczb¢ oraz rozmiar ,,0dcie¢” ;

- informacje, czy ,,0dciecie” bedzie rozgrywane w systemie szwajcarskim, pucharowym czy
podwdjnej eliminacji;

- informacje, kiedy turniej si¢ konczy.

Istniejg dwie typowe dla turniejow FFG struktury: podstawowa oraz zawansowana. Trzecig

strukturg jest struktura dowolna, do ktorej zaliczajg si¢ wszystkie turnieje, ktore nie
wykorzystujg struktury podstawowej lub zaawansowane;.

Struktura podstawowa

Struktura podstawowa jest prosta i fatwo dostepna, stworzona z mys$lg o nowych
uczestnikach. Zapewnia turniejowe doswiadczenie wymagajace niewielkiego zaangazowania
czasu 1 srodkow od uczestnikdéw i organizatoréw.

Struktura zaawansowana
Struktura zaawansowana przeznaczona jest dla uczestnikow lubigcych rywalizacje. Ta

struktura zapewnia solidne turniejowe do§wiadczenie, ktore wymaga znacznego
zaangazowania czasu i srodkow tak od organizatoréw, jak i uczestnikow.



Struktura niestandardowa

Struktura niestandardowa odnosi si¢ do wszystkich turniejow z inng strukturg rund niz
podstawowa i zaawansowana. Skupia takze turnieje, ktore oferuja liczbe rund i rozmiar
,,0dciecia” nieopierajacg si¢ na frekwencji. Schemat wydarzenia turniejoéw w strukturze
dowolnej zawiera specyficzng struktur¢ dostosowang do danego rodzaju imprezy albo
instrukcje dla organizatora do stworzenia struktury i przekazania jej uczestnikom.

Systemy rund turniejowych

W turnieju gracz jest przydzielany do nowego przeciwnika (lub przeciwnikéw w formatach
wieloosobowych) w kazdej kolejnej rundzie. Dla kazdej gry informacja, w jakim systemie
powinien by¢ rozgrywany turniej, znajduje si¢ poszczegélnych zasadach turniejowych. Rozne
typu rund i sposoby ich rozgrywania znajduja si¢ ponize;j.

System szwajcarski

W systemie szwajcarskim gracz w kazdej rundzie jest parowany losowo przeciwko innemu
graczowi z takg samg liczbg punktow turniejowych w danym wydarzeniu (lub z podobnym
wynikiem, jezeli nie pozostat nikt z takim samym). Wyniki kazdej rundy w systemie
szwajcarskim sa zglaszane do stolika sedziowskiego. Gracze moga uczestniczy¢ we
wszystkich rundach w systemie szwajcarskim, ktore wystepuja do ,,0dcigcia”.

Rundy pucharowe

Runda pucharowa moze doprowadzi¢ do zakonczenia turnieju dla pokonanego gracza. Rundy
pucharowe majg za zadanie stworzy¢ ekscytujaca rozgrywke zakanczajaca turnie;.
Najczgsciej rundy pucharowe sg nastepstwem ,,0dcig¢cia” po rozegraniu rund w systemie
szwajcarskim. Kazda gra oddzielenie definiuje metody wylonienia zwyci¢zcy rundy. Rundy
pucharowe mogg by¢ pojedyncza eliminacjg lub podwdjng eliminacja. Liczba graczy
biorgcych udziat w rundach pucharowych najczesciej wynosi 2, 4, 8, 16 lub 32 osoby. Gracze
moga by¢ losowo rozdzieleni w koszykach lub podzieleni odpowiednio do ich aktualnej
pozycji w turnieju.

Odciecie

Odcigcie jest to proces stosowany do wytonienia graczy, ktorzy spetili okreslony prog
punktowy, aby moc kontynuowac rywalizacje w turnieju. Wiekszo$¢ turniejow, w ktorych
stosuje si¢ ,,odciecie”, wykorzystuje si¢ je raz, aby przeprowadzi¢ rundy pucharowe po
rundach szwajcarskich. Istniejg rézne metody do przeprowadzenia ,,odcigcia™:

- W oparciu o miejsce. Po rozegraniu okreslonej wczesniej liczby rund szwajcarskich, gracze
s przypisywani do konkretnych miejsc uczestnikow z uwzglednieniem remisow, tak by
kazdy gracz byt dopasowany do konkretnego miejsca. Odcigcie w oparciu o miejsce eliminuje
Z turnieju wszystkich graczy ponizej konkretnego miejsca. Turniej jest kontynuowany

Z pozostalymi uczestnikami, zazwyczaj za pomocg rundy pucharowej.



- W oparciu o punkty. Po rozegraniu okreslonej wczesniej liczby rund szwajcarskich,
organizator podlicza punkty wszystkich uczestnikow. Odcigcie w oparciu o punkty eliminuje
z turnieju wszystkich graczy, ktorzy nie uzyskali wezesniej ustalonej liczby punktow
turniejowych. Turniej jest kontynuowany z pozostalymi uczestnikami, zazwyczaj za pomoca
dodatkowych rund szwajcarskich.

- Stopniowe. Odciecie stopniowe jest specjalnym rodzajem odciecia, ktore taczy w sobie
odciecie w oparciu o miejsce i punkty. FFG nie zaleca wykorzystywania tego rodzaju
odciecia, z wyjatkiem doswiadczonych organizatorow podczas powaznych turniejow.

Aby zastosowaé odcigcie stopniowe, organizator musi oglosi¢ dwie wartosci przed
rozpoczeciem turnieju: warto$¢ w oparciu o miejsce oraz dodatkowa wartos¢ punktowa. Dla
wartosci w oparciu o miejsce 24 1 dodatkowa warto$cig punktowsa 8, organizator przedstawia
to jako ,,Stopniowe 24 + 8.

Po rozegraniu okreslonej wczesdniej liczby rund generowane sg miejsca wszystkich graczy

Z uwzglednieniem rozstrzygni¢ciem remisow, tak by kazdy gracz byt dopasowany do
konkretnego miejsca. Organizator znajduje punkty gracza, ktorego miejsce jest doktadnie
takie jak wczesniej ustalona warto$¢ w oparciu 0 miejsce. Nastepnie organizator zlicza ilo$é
graczy na nizszych miejscach z takg sama liczbg punktow turniejowych jak wybrany gracz.
Zliczanie konczy po osiggnieciu dodatkowej wartosci punktowej lub po przekroczeniu liczby
graczy z taka samg liczbg punktow turniejowych jak gracz na wybranym miejscu. Wszyscy
gracze na tym samym miejscu lub wyzej pozostaja w turnieju. Pozostali uczestnicy sa
eliminowani z turnieju.

Dla ,,Stopniowego 24+8” pozostanie najmniej 24 graczy, ale nie wiecej niz 32. Kazdy gracz
sklasyfikowany pomiedzy miejscami 25 i 32 z takg sama liczbg punktow jak gracz 24-ty
dostaje si¢ do ,,odcigcia” Turniej jest kontynuowany z pozostatymi graczami, zazwyczaj za
pomoca dodatkowych rund szwajcarskich.

Bye (Wolny los)

Bye jest to automatyczne zwycigstwo dla gracza w jednej rundzie turnieju. Ten gracz nie jest
przydzielany do zadnego przeciwnika w tej rundzie. Bye jest najczesciej przyznawany, kiedy
liczba graczy jest nieparzysta i jeden gracz nie ma mozliwo$ci gry w danej rundzie. Niektore
wydarzenia oferujg bye jako nagrode na okreslny turniej w przysztosci. Bye jako nagroda jest
przyznawany w pierwszej rundzie konkretnego turnieju, liczba graczy nie ma znaczenia.

Role uczestnikow turniejow

Kazda osoba obecna na turnieju jest uczestnikiem. Uczestnicy dzielg si¢ na role w oparciu o
ich obowigzki na turnieju. Zasady wydarzenia mogg determinowaé¢ wymagania dla
poszczegbdlnych rol. Nieodpowiednie zachowanie uczestnikdw moze zakidcic¢ integralnosé
wydarzenia, bezpieczenstwo oraz wptywac na srodowisko graczy. Naruszenia moga podlegac
karom na podstawie polityki zawieszenia uczestnika FFG OP. Kazdy uczestnik powinien
zachowywac si¢ odpowiedzialnie i odnosi¢ z szacunkiem do pozostatych. Role uczestnikow,
ktore rozrdzniamy to:

- Organizator



- Sedzia

- Koordynator
- Gracz

- Obserwator

Wymagania dla rol

Niektore role sg konieczne do organizacji wydarzenia. Schemat wydarzenia dla formalnego
turnieju moze zawiera¢ dodatkowe wymagania.

- Kazde wydarzenie musi posiada¢ doktadnie jednego organizatora

- Na turniejach wykorzystujacych podstawowa strukture musi by¢ obecnych przynajmniej 4
graczy

- Na turniejach wykorzystujacych zaawansowang struktur¢ musi by¢ obecnych przynajmnie;j
9 graczy

- Na turniejach na poziomie formalnym i mistrzowskim musi by¢ przynajmniej jedna osoba w
roli lidera, z doswiadczeniem w zasadach gry i regulacji turniejowych.

Uprawnieni uczestnicy

Osobami uprawnionymi do uczestnictwa na oficjalnych wydarzeniach FFG Organized Play sg
WSZyscy, Z nast¢pujacymi wyjatkami:

-Lista zawieszonych uczestnikow FFG Organized Play zawiera osoby, ktorych mozliwos¢
uczestniczenia zostata zawieszona. Na oficjalnych wydarzeniach organizatorzy sa
zobowigzani do przestrzegania tych zasad.

- Pracownicy FFG oraz Asmodee North America nie moga uczestniczy¢ jako gracze w
turniejach rangi formalnej i mistrzowskiej.

- Osoby wykluczone z uczestnictwa przez obowigzujace prawo

- Nieletni nie mogg uczestniczy¢, jezeli nie posiadajg zezwolenia opiekuna. Nieletni oraz jego
opiekun deklaruja, ze zgoda zostata udzielona poprzez dopuszczenie nieletniego do
uczestnictwa w wydarzeniu

- Inne osoby okreslone jako nieuprawnione poprzez decyzj¢ FFG

- Oficjalne wydarzenia FFG Organized Play nie mogg ogranicza¢ uprawnien do udziatu w
inny sposob niz tutaj wymieniony, jezeli Schemat wydarzenia nie pozwala na to.

Role organizatoréow
Organizatorzy to osoby, ktore prowadzg i zarzadzaja wydarzeniem

W razie watpliwosci, organizatorzy powinni opierac si¢ o zasady gry i regulacje turniejowe
FFG przed podj¢ciem decyzji. Organizatorzy moga radzi¢ si¢ innych organizatorow i osob.
Organizatorzy powinni unika¢ wszelkich dziatan, ktore moga wprowadzac nieporozumienia i
nieprawidtlowosci w wydarzeniu

Organizator Glowny

Wydarzenie musi posiada¢ doktadnie jednego organizatora gtownego. Organizator jest
odpowiedzialny za przebieg catego turnieju, wlacznie z planowaniem i realizacjg. Organizator
gléwny jest odpowiedzialny za ponizsze elementy:

- Zapewnienie lub zorganizowanie miejsca wydarzenia

- Dostarczenie wszystkich materialdéw niezbednych do realizacji imprezy



- Opublikowanie informacji dotyczacych turnieju

- Wybranie os6b do odpowiednich rol, jezeli to jest wymagane

- Utrzymanie integralnosci turnieju

- Nadzor pracy pozostatych organizatorow

- Zorganizowanie rozdania nagrod

- Rozwigzywanie wszystkich nieprzewidzianych probleméw, ktore moga wystapi¢ podczas
turnieju

- Musi by¢ dyspozycyjny na miejscu wydarzenia przez cato$¢ imprezy. Jezeli z
jakiegokolwiek powodu organizator musi opusci¢ wydarzenie, ma obowigzek wyznaczy¢ inng
osobe przejmujacg jego obowigzki. Kontakt telefoniczny z organizatorem gtdéwnym jest
zalecany dla zachowania spojnosci.

- Nadzorowanie punktacji wydarzenia i decyzja o naprawieniu ewentualnych btedow w
punktacji. Na turniejach rangi formalnej i mistrzowskiej gracze nie powinni by¢
zaangazowani w liczenie punktacji

- Organizator gtéwny moze odmowi¢ wejscia na turniej uczestnikowi, jezeli jest on
wykluczony lub ilo$¢ miejsc zostata przekroczona. Jest to dodatek do punktu Uprawnieni
Uczestnicy na stronie 7

- Organizator gtowny posiada ostateczng decyzje w sprawie dyskwalifikacji uczestnika z
imprezy i musi zglosi¢ dyskwalifikacj¢ jak opisano w Polityce Uczestnictwa OP FFG

- Organizator gtéwny moze wyznaczy¢ jedng lub wiecej osob jako sedziow

- Organizator gtéwny moze zawsze zmodyfikowac role przypisane do organizatorow dla
zachowania integralno$ci wydarzenia

- Domyslnie Organizator gtdéwny przyjmuje role Koordynatora. Organizator gtbwny ma
mozliwo$¢ wyznaczenia jednego lub wigcej koordynatoréw sposrdd organizatorow i
przekazanie im obowigzkow.

Koordynator

Kazdy turniej moze posiada¢ dowolng liczbe koordynatoréw, rowniez zadnego. Koordynator
powinien by¢ ekspertem w kwestii zasad i regulacji oraz posiada ostateczne stowo w
kwestiach dotyczacych zasad, regulacji oraz sporow graczy. Obowiazki koordynatora to:

- Kontrola decyzji podejmowanych przez sedziow, kiedy gracze poprosza o to oraz podjecie
ostatecznej decyzji

- Podjecie ostatecznej decyzji, kiedy dojdzie do kwestionowania zasad gry i regulacji
turniejowych, oraz rozstrzyganie sporéw pomigdzy graczami

- Ogloszenie podstawowych informacji dotyczacych turnieju po zapisach a przed
rozpoczgciem 1 rundy. Koordynator ogtasza rangg turnieju, szczegoéty struktury turnieju oraz
przypomina o sportowym zachowaniu

- Ustalenie czy niesportowe zachowanie miato miejsce oraz jakie powinno by¢ rozwigzanie
sytuacji. W sytuacji, gdy dyskwalifikacja jest brana pod uwage, komandor musi w petni
informowac organizatora gtdownego o sytuacji i pomdéc mu w podjeciu §wiadomej decyzji o
dyskwalifikacji.

Sedzia

Turniej moze posiada¢ dowolng liczbe sedziow, réwniez zadnego. Sedzia jest dobrze
zorientowany w kwestiach zasad gry oraz regulacji turniejowych. Obowigzkami s¢dziego jest:
- Wspomaganie graczy oraz obserwatorow. Podstawowym sposobem jest rozwigzywanie
problemow 1 odpowiadanie na pytania dotyczace zasad gry oraz regulacji turniejowych w
miare¢ ich powstawania. Sedziowie rOwniez pomagaja w rozwigzywaniu sporow pomiedzy
graczami dotyczgcymi stanu gry. Ich decyzje podlegaja weryfikacji przez Koordynatora



- Odpowiadanie na hipotetyczne pytania i pomoc graczom w zrozumieniu aktualnego stanu
gry w celu zachowania przyjaznej atmosfery (na turniejach rangi towarzyskiej)

- W przypadku jakichkolwiek probleméw zwigzanych z niesportowym zachowaniem
powinien zwrocic¢ si¢ do sgdziego.

Pozostate role
Sa to osoby, ktore aktywnie uczestniczg w rozgrywkach lub wystepuja w roli widzow.

Gracz

Gracz ma sporo obowigzkow, jednak mozna je krotko podsumowac: musi by¢ przygotowany i
gra¢ w duchu sportowej rywalizacji. Obowiazki gracza to:

- Fizyczna obecno$¢ na wydarzeniu i rozegranie przynajmniej jednej rundy wydarzenia.
Gracz, ktory si¢ zarejestruje, ale nie rozegra zadnej gry, nie jest uznawany za gracza i nie
bierze udziatlu przy rozdziale nagrod

- Przyniesienie ze sobg wszystkich niezbednych do gry materiatow. Oznacza to wszystkie
materialy wymagane przez organizatora wydarzenia oraz materialy okreslone przez zasady
gry i regulacje turniejowe

- Informowanie organizatora o zamiarze opuszczenia wydarzenia, ustnie lub na pismie (jezeli
to wymagane)

- Gra 1 podejmowanie decyzji w rozsagdnym tempie

- Komunikowanie si¢ w przejrzysty sposob ze swoimi przeciwnikami oraz utrzymywanie
przejrzystego stanu gry

- Zachowywanie si¢ w sportowy sposob, nienaruszajacy integralnosci wydarzenia

- Szukanie pomocy organizatordéw, jezeli nie jest mozliwe rozwigzanie problemu we wiasnym
zakresie w obecnej grze

- Natychmiastowe zgloszenie organizatorom jakiegokolwiek niesportowego zachowania lub
dziatania mogacego zakldci¢ integralnos¢ wydarzenia

- Przestrzeganie zasad kwalifikacji wydarzenia

- Zaznajomienie si¢ z tym dokumentem. Nie jest wymagana od uczestnikow nauczenie si¢
tresci, ale oczekuje si¢ postepowanie z duchem tego, 0 Czym ona mowi.

Obserwatorzy

Obserwator to osoba obecna na turnieju, ktora nie nalezy do zadnej innej grupy. Zaliczaja si¢
w to osoby, ktore mogty nigdy nie gra¢ w dang gre, oraz osoby, ktore obserwuja rozgrywki
pomiedzy swoimi rozgrywkami. Do obowiazkoéw obserwatorow nalezy:

- Powstrzymanie si¢ od pomocy graczom podczas ich gier

- Nieprzeszkadzanie w trakcie gier. Obejmuje to rozmowy o grze, wydawanie nadmiernie
glosnych odgtosow oraz fizyczne naruszanie przestrzeni graczy i obszaru gry

- Uszanowanie prosby gracza lub organizatoréw o nieobserwowanie danej gry.

Wykonywanie kilku rol

Niektorzy uczestnicy mogg angazowac si¢ w wiele rol podczas wydarzenia. Nalezy
zaznaczyC, ze nawet jezeli osoba przestata wykonywac dang role, nadal musi przestrzegac jej
zasad.

- Na turnieju rangi towarzyskiej gracze nie moga petic roli organizatora, jezeli nie sg obecni
przynajmniej dwaj inni organizatorzy. Wszystkie sporne sytuacje z udziatem jednego
organizatora powinny by¢ rozstrzygane przy pomocy innego organizatora niebiorgcego
udziatu danej rozgrywce



- Na turniejach rangi formalnej oraz mistrzowskiej gracze nie moga petnic roli lidera
- Koordynator wybrany przez glownego organizatora nie moze aktywnie petni¢ zadnej innej
roli z wyjatkiem obserwatora.

Niesportowe zachowanie

FFG OP istnieje w celu stworzenia sprawiedliwego, bezpiecznego i zintegrowanego
srodowiska dla wszystkich uczestnikéw. Niesportowe zachowanie narusza jeden lub wigcej
elementow, ktore sa kluczowe dla integralnosci wydarzenia. Zamierzone lub nawykowe
naruszenie integralno$ci wydarzenia moze doprowadzi¢ do wszczecia postgpowania
zgodnego z Politykg Uczestnictwa FFG Organized Play. Koordynator jest odpowiedzialny za
decyzje, czy doszto do niesportowego zachowania. Organizator glowny — za ustalenie, czy
dane zdarzenie jest na tyle powazne, by zawodnik zostat zdyskwalifikowany. Niesportowe
zachowanie nie ogranicza si¢ tylko do zdarzen podczas wydarzenia. Moze dotyczy¢ rowniez
czasu przed jak i po wydarzeniu, rowniez w przestrzeni cyfrowej. Niesportowe zachowanie
obejmuje:

- Oszukiwanie

- Zmowy

- Przekupstwo

- Gre na czas

- Zachowanie w sposob, ktory moze by¢ interpretowany przez rozsadng osobe jako
zastraszajace, dokuczliwe, agresywne, prowokujace, wulgarne, obsceniczne, niebezpieczne,
zawierajace grozby lub r¢koczyny

- Swiadome oklamywanie organizatorow
- Naruszanie prywatnos$ci oraz bezpieczenstwa uczestnikow
- Celowe naruszenie innych wytycznych na miejscu wydarzenia

- Wielokrotna odmowa dostosowania si¢ do instrukcji organizatorow wydarzenia



