Zasady tgczenia rozszerzen Morskie legendy oraz Miasta i rycerze
Wersja 02, Styczen 27, 2018 — Catan GmbH
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Wprowadzenie

Morskie legendy to rozszerzenie rozbudowujace rozszerzenie Zeglarze, ktére zostato opracowane z
okazji 20-lecia istnienia rozszerzenia Zeglarze.

Morskie legendy sktadaja sie z 4 rozdziatéw. W wiekszosci przypadkéw scenariusze z Zeglarzy mozna z
tatwoscig potaczy¢ z rozszerzeniem Miasta i rycerze, jednak nie wszystkie rozdziaty Morskich legend
dziatajg dobrze w potaczeniu z Miastami i rycerzami. Ponizej znajduja sie niewielkie modyfikacje takich
scenariuszy, aby usprawnic rozgrywke w potgczeniu z danym rozszerzeniem.

Omowienie

W przypadku tgczenia jednego z rozdziatdow z Morskich legend z rozszerzeniem Miasta i rycerze nalezy
stosowac zasady opisane w sekcji ,,Potagczenie gry z Zeglarzami” znajdujacej sie na 9 stronie instrukgji
Miast i rycerzy.

Zgodnie z zasadami Morskich legend gracze budujg 3 osady. Poniewaz w Miastach i rycerzach w czasie
przygotowania gry nalezy wybudowac¢ takze miasto, w kazdym rozdziale zamiast swojej drugiej osady
gracze budujg osade.



taczenie konkretnych scenariuszy z Miastami i rycerzami

Rozdziat 1 — Rozbitkowie

W rozdziale 1, do potowy rozgrywki szanse na zdobycie rudy zelaza sg minimalne. Dopiero w drugiej
potowie scenariusza pojawiajg sie sposoby na zdobycie wiekszej ilosci rudy. Poniewaz w Miastach i
rycerzach wystawianie rycerzy od samego poczatku jest szczegdlnie wazne, aby mdc ochroni¢ swoje
miasta przed barbarzyricami, sugerujemy nie taczy¢ rozdziatu 1 z Miastami i rycerzami. Jesli mimo to
chcielibyscie sprébowac, kazdy gracz powinien zaczgé gre z jednym rycerzem w stanie spoczynku: po
wybudowaniu swojego miasta kazdy gracz umieszcza rycerza na wolnym skrzyzowaniu sgsiadujgcym z
jego drogg lub statkiem.

Sugerujemy przyjecie zasady, ze gre wygrywa gracz, ktéry w swojej turze bedzie posiadat 14 lub wiecej
Punktoéw Zwyciestwa.

Rozdziat 2 — Najezdzcy

W rozdziale 2, produkcja rudy zelaza z pdl gér nadal jest niewielka, jednak gracze moge zdoby¢
dodatkowa rude poprzez wydobywanie rudy darniowej z pastwisk. Jednak jesli gracz posiada osade
sgsiadujacg z polem pastwiska i na kosciach wypadnie numer danego pola, jesli zdecyduje sie wzigc¢ 1
rude, 1 wetna przepada. Podobnie jak ruda, wetna jest potrzebna do wystawienia rycerzy i jednostek
(poszukiwaczy ztota) oraz, co wazniejsze, do budowy statkéw. Dzieki ponizszym zasadom dodatkowym
to pofaczenie powinno jednak dziataé dobrze:

e Kazdy gracz rozpoczyna z rycerzem w stanie spoczynku, ktérego — po wybudowaniu swojego
miasta — umieszcza na wolnym skrzyzowaniu sgsiadujgcym z jego drogg lub statkiem.

e Nalezy umiesci¢ 6 zetondw rudy darniowej na kazdym polu pastwiska.

e Jedligracz posiada miasto sgsiadujgce z polem pastwiska i na kosciach wypadnie numer danego
pola, gracz wybiera pomiedzy 1 kartg rudy lub 1 karte wetny; jako drugg karte otrzymuje towar
,sukno”.

Sugerujemy przyjecie zasady, ze gre wygrywa gracz, ktory w swojej turze bedzie posiadat 15 lub wiecej
Punktéw Zwyciestwa.

Rozdziat 3 — Starcie z morskimi rozbojnikami

W rozdziale 3, gracze budujg katapulty, aby pokona¢ morskich rozbdjnikdéw. Katapulta kosztuje 1 rude
i 1 drewno. Pola gér powinny dostarcza¢ wystarczajaco rudy, aby méc wybudowaé zaréwno rycerzy,
jak i katapulty. Mimo to podczas gry moze pojawic sie niewystarczajgco rudy. . Dzieki ponizszym
zasadom dodatkowym to potgczenie powinno jednak dziata¢ dobrze:

e Kazdy gracz rozpoczyna z rycerzem w stanie spoczynku, ktérego — po wybudowaniu swojego
miasta — umieszcza na wolnym skrzyzowaniu sgsiadujgcym z jego droga lub statkiem.

e Po wybudowaniu swojej pierwszej osady na wybrzezu kazdy gracz wybiera zeton portu 2:1 z
puli zetondw i ktadzie go obok danej osady.

Sugerujemy przyjecie zasady, ze gre wygrywa gracz, ktéry w swojej turze bedzie posiadat 16 lub wiecej
Punktéw Zwyciestwa.

Rozdziat 4 — Wyspy Przypraw

,WYyspy przypraw”, scenariusz z rozdziatu 4, moze zostaé potgczony z rozszerzeniem Miasta i rycerze
bez zadnych dodatkowych zmian w zasadach.

Uwaga: Zasady murdow miejskich z Miast i rycerzy i mozliwosci handlu z ,,Wysp przypraw” t3czg sie ze
sobg. Przyktadowo, jesli gracz posiada 2 mury miejskie i 2 mozliwosci handlu, moze posiadaé na rece
do 15 kart surowcéw bez ponoszenia kary, kiedy zostanie wyrzucone ,,7”.

Sugerujemy przyjecie zasady, ze gre wygrywa gracz, ktéry w swojej turze bedzie posiadat 17 lub wiecej
Punktéw Zwyciestwa.



Jak uzywac kart przyjaciot z ,Morskich legend” podczas gry z
rozszerzeniem ,Miasta i rycerze”

Kowal Jerok
Poniewaz ,Miasta i rycerze” nie zawierajg kart rozwoju, nalezy stosowaé nastepujaca zasade dla
Kowala Jeroka: , Kiedy wystawiasz lub trenujesz rycerza, ptacisz tylko 1 wetne”.

Uzdrowicielka Oda
Kiedy uzywasz Ody: Jesli nie otrzymates zadnych surowcdw po rzucie kos¢mi aktywnego gracza (i nie
wypadta ,,7”), wez 1 dowolny surowiec. Jesli posiadasz Akwedukt, wez 1 dodatkowy dowolny surowiec.

Pogromca ztodziei Wulf

Poniewaz ,Miasta i rycerze” nie zawierajg kart rozwoju, nalezy stosowac nastepujgcy zasade dla
Pogromcy ztodziei Wulfa: , Kiedy uzywasz rycerza, aby przepedzic ztodzieja, mozesz przestawic ztodzieja
o dwukrotnie. Za kazdym razem, gdy go poruszasz, kradniesz 1 karte surowca od dostepnego gracza”.

Szelma Lias
W rozszerzeniu ,,Miasta i rycerze” gracz posiada na rece rowniez karty towaréw handlowych. Kiedy
uzywasz Liasa, mozesz ukrasé z reki gracza towar handlowy.

Potezny Reiko

Jesli na kosciach wypadto ,7” i uzywasz Reiko, mozesz mie¢ na rece 4 karty surowcéw (w potgczeniu z
MiR mogg by¢ to takze towary handlowe) niz wynosi twéj limit. Jesli posiadasz mury miejskie,
zapewniana przez nie ochrona réwniez sie liczy. Przyktadowo, jesdli masz 3 mury miejskie | uzywasz
Reiko, mozesz mie¢ na rece 17 kart surowcdow i towardw handlowych bez ponoszenia kary, kiedy
zostanie wyrzucone ,,7”.



