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W splgdrowanym laboratorium tylko jedna nierozbita

lampa oswietlaZa mafe, slimakowate stworzenia wijgce Si¢

w szklanym naczyniu. Lezgce obok notatki wyglgdaty na
dziwaczng kombinacje matematycznych formu? i tajemnych
symboli. Nagle, z jakiegos miejsca nad tobg trysng/ gruby
strumies posoki spadajgc wprost na notatki. Krew zastyg/a ci
w zyfach, gdy odbezpieczafes swoj rewolwer. Cos zawarcza/o
na ciebie upiornie spod sufitu.

Witamy w Zakazanej Alchemii, rozszerzeniu do gry planszowej
PosiadZos¢ Szaleristwa, dzieki ktéremu badacze poznajg trzy
nowe opowiesci 0 naukowych koszmarach! Poza nowymi
historiami, rozszerzenie to zawiera nowych Badaczy, potwory,
przedmioty, zaklecia, karty Przeszkéd, karty Zamkoéw, karty
Mitow, karty Traumy, karty Walki oraz kafelki planszy.
Ponadto wprowadza do rozgrywki kilka zupetnie nowych
zasad, oraz elementy do tamigtéwek alchemicznych, karty
Efektow Ubocznych, mutacji, petzajace rece i podroze

w czasie. Otworz drzwi laboratorium, jesli si¢ osmielisz, i
odkryj jakie potwornosci czajg sie w srodku!

Lista elementow
e Niniejsza instrukcja (zawierajaca Przewodnik Badaczy)
e 1 Podrecznik Straznika Tajemnic
e 4 figurki badaczy
e 4 figurki potwordéw:
- 2 Byakhee
- 2 Wije
135 matych kart:
- 52 karty Przeszukiwania
- 10 kart Zakle¢
- 7 kart Wyposazenia Poczatkowego
- 16 kart Cech
- 5 kart Zamkow
- 5 Kkart Przeszkod
- 13 kart Mitow
- 12 kart Traumy
- 12 kart Skutkéw Ubocznych
- 3Kkarty Przedziatu Czasu

e 77 duzych kart:
- 42 karty Walki
- 4 karty Postaci Badaczy
- 15 kart Wydarzen
- 7 kart Akcji Straznika Tajemnic
- 9 kart Celu
* 6 arkuszy z kartonowymi elementami:
6 kafelkow planszy (3 srednie, 3 mate)
- 5 zeton6w przerazenia
- 4 zetony potworow
- 1 bazowa ptytka tamigtéwki alchemicznej
- 12 ptytek tamigtowki alchemicznej
- 10 zeton6w mutacji
- 6 zetonow petzajacych rak
- 1 znacznik nasion
- 1 znacznik przedziatu czasu

Opis elementow
Ten rozdziat opisuje doktadniej nowe elementy gry,
wprowadzone przez rozszerzenie Zakazana Alchemia.

Pozostate elementy opisane sa w instrukcji do podstawowej
wersji gry Posiad/os¢ Szalernstwa.

Podrecznik Straznika Ta;jémnic

Ten oddzielny podrecznik
zawiera informacje niezbedne
Straznikowi Tajemnic do
przygotowania trzech historii,
w tym Wskazowek, Akcji
Straznika Tajemnic, potworow
i Celéw uzywanych podczas
kazdej rozgrywki.




: Szalernstwa) i kazda wymaga uzycia okreslonej liczby
Figurki badaczy losowych elementow famigtowki, w taki sposob, by spetnic jej

Kazda z tych figurek odpowiada wymagania.
jednej z postaci, ktéra moze wybraé 3
gracz wcielajacy sie w badacza. - "‘.A . 8 :
Figurki sa umieszczane na kafelkach v J Zetony mutac;ji

mkipy,l a_by okfgél_ié qbszar,t g KOy Zetony te reprezentuja dziwne, obce narosle na
axtiadie ZNclCUc S ieeiass badaczach, potworach lub zwtokach. Czasem
Straznik Tajemnic bedzie mogt wykorzystaé
Figurk'i pOtWOI‘éW obecnos¢ jednego lub wiekszej ilosci zetonow

; mutacji na swoja korzys¢. 1los¢ zetondw mutacji jest
ograniczona do liczby zapewnianej przez gre.

Figurki te reprezentuja koszmarne
stwory, ktére Straznik Tajemnic
moze umiesci¢ na planszy podczas
rozgrywki. Kazda figurka posiada
odpowiadajacy jej zeton potwora,
ktory nalezy umiesci¢ w podstawce
figurki przed rozpoczeciem gry.
Figurki potworéw umieszczane sa na kafelkach planszy w celu
wskazania obszaru, na ktérym aktualnie znajduje si¢ potwor.

Zetony petzajacych rak

Zetony te reprezentuja oderwane rece, 0zywione
jakim$ demonicznym sposobem. Straznik E
Tajemnic moze uzy¢ tych zetondw aby nekaé

i irytowac badaczy, gdy korzysta z karty Akcji
Straznika Tajemnic ,,Petzajace rece”.

Karty Skutkow Ubocanych

Karty te reprezentuja dziwaczne zmiany,
ktore dotknety badaczy, po tym jak zetkneli
sie z niebezpiecznymi eksperymentami.

ZnaczniX nasion

Znacznik ten jest wykorzystywany razem
z karta Przeszukiwania ,,Nasiona”, w historii
»Zagubieni w Czasie i Przestrzeni”.

Znacznik przédzialu czasu

Znacznik ten jest umieszczany na jednej

z kart Przedziatu Czasu, w celu oznaczenia
w jakim przedziale czasu aktualnie znajduja
sie badacze.

W pewnych okollczn0s0|ach badacze
beda mogli podrézowac w czasie. Karty
te okreslaja rozne przedziaty czasu, ktore
badacze beda mogli odwiedzi¢.

Fragménty lamigtowki e S\ 5 . _
alchemicznej i bazowa Symbol rozszerzeria Zakazara Alchemia

piytka amigowki

Czasem badacze natrafig na karty, wymagajace
od nich rozwiazania tamigtowki alchemicznej,
przed kontynuacja podjetej czynnosci.
t.amigtowki alchemiczne sa podobne do trzech
podstawowych typow tamigtéwek (opisanych
w instrukcji do gry podstawowej Posiad/os¢

Wszystkie karty w tym rozszerzeniu zostaty oznaczone
symbolem rozszerzenia Zakazana Alchemia, aby utatwié
oddzielanie ich od kart podstawowej wersji gry Posiad/osé
Szalenstwa.

(

Symbol rozszerzenia
Zakazana Alchemia




Korzystanie z tego rozszerzenia

Niektore nowe karty i zetony z tego rozszerzenia uzywane Sa
jedynie jesli wymaga tego jedna z nowych historii, niektore zas
moga zostac uzyte w dowolnej historii, wliczajac w to réwniez
historie z podstawowej wersji gry PosiadZos¢ Szalerstwa.

Gracze powinni dotaczy¢ figurki badaczy, karty Postaci
Badaczy, karty Wyposazenia Poczatkowego, karty Cech, karty
Mitow, karty Traumy, karty Walki oraz zetony przerazenia

z tego rozszerzenia do elementéw tego samego typu,
znajdujacych sie w podstawowej wersji gry Posiad/os¢
Szalesistwa, bez wzgledu na to, w ktora histori¢ chca zagraé.

Grajac w jedna z historii z rozszerzenia Zakazana Alchemia,
gracze powinni si¢ upewnic¢, ze figurki potworéw umieszczone
sa W podstawkach, jak opisano w instrukcji do podstawowej
wersji gry Posiad/os¢ Szaleristwa oraz, ze kazda figurka potwora
ma umieszczony w podstawce odpowiedni zeton potwora.

Ponadto, grajac w jedna z historii z rozszerzenia Zakazana
Alchemia, gracze powinni doda¢ nowe talie Zaklg¢ do zestawu
podstawowych talii Zakle¢ oraz stworzy¢ talie Skutkéw
Ubocznych i potozy¢ ja w poblizu talii Traumy. Uktadajac
stosy elementéw tamigtowek i dzielac je ze wzgledu na typ,
gracze powinni stworzy¢ osobny stos na elementy famigtowek
alchemicznych.

Straznik Tajemnic powinien uzy¢ nowych kart Przeszukiwania,
Zamkow, Przeszkod, Wydarzen, Celéw oraz kart AKcji
Straznika Tajemnic, zgodnie z wytycznymi z Podrgcznika
Straznika Tajemnic. Kazda historia moze réwniez wymagaé
dodatkowo elementéw wymienionych w Przewodniku Badaczy
W czesci Zasady Specjalne.

Niéprzékraczalné granicé

Niektore kafelki planszy w Zakazanej Alchemii zawieraja obszary
wyznaczone przez przerywana biata lini¢. Przerywana biata

linia 0znacza NIEPRZEKRACZALNA GRANICE. Badacze nie moga
przechodzi¢ przez nieprzekraczalna granicg, chyba ze pozwola im
na to jakies szczegolne efekty gry. Nieprzekraczalna granica nie
wptywa jednak w zaden sposéb na pole widzenia.

PrzykZad nieprzekraczalnej granicy

PoTwoRY LATAJACE mogg przechodzi¢ przez nieprzekraczalna
granice. Potworem latajagcym, jest kazdy potwor posiadajacy
symbol latania na swoim zetonie. (Dodatkowo, wszystkie Mi-
Go z podstawowej wersji gry Posiadfosé¢ Szaleristwa nalezy
traktowa¢ jako potwory latajace.)
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Przyk/ad symbolu latania



Lamigtowki alchemiczne

t.amigtoéwki alchemiczne to nowy typ famigtowek
wprowadzony w Zakazanej Alchemii. Tak samo jak

w przypadku tamigtowek przewodow, zamkow oraz
runicznych, badacze wykorzystujg akcje tamigtowki aby
zamienia¢ i dobiera¢ elementy tamigtowki. Jednak aby

" ukonczy¢ tamigtéwke alchemiczna, badacz musi zda¢

specjalny test, wykonywany po probie rozwigzania famigtowki.

Przygotowanie lamigidwki alchemicznej

Gdy gracz natrafi na tamigtéwke alchemiczng, wykonuje
ponizsze czynnosci. Elementy tamigtéwki zawsze uktada si¢
przed graczem, nigdy na planszy.

—
Porsonous  CHEMICAL

Trap.

Discard this card and
attempt Alchemy
Puzzle #10A.

Fail: Your turn
immediaely ends.

i
‘I

1. Podczas przeszukiwania pomieszczenia, gracz odkrywa karte,
ktora wymaga rozwiazania tamigtowki alchemicznej nr 10A.

2. Najpierw gracz ktadzie przed soba bazows ptytke tamigtowki
10A.

3. Nastgpnie miesza stos zakrytych element6w tamigtowki
alchemicznej.

1
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Przyklad przygotowania lamigtowki alchemiczne;j

4.

Ulozenie bazowej plytki: Gracz umieszcza przed soba
odpowiednig bazowa ptytke famigtéwki alchemicznej.

Wymieszanie elementéw famigtowki: Nastepnie gracz
miesza odpowiedni stos niewykorzystanych elementow
famigtoéwki alchemiczne;.

Rozlozenie elementéw famiglowki: Gracz losuje elementy
famigtéwki pojedynczo i uktada je przy krawedziach
bazowej ptytki, rozpoczynajac od gornej krawedzi

i kontynuujac zgodnie z ruchem wskazéwek zegara,

do chwili az przy kazdej krawedzi znajdzie sie element
famigtowki.

Nalezy zauwazy¢, ze kazdy element famigtowki ma

na jednej krawedzi kolorowy symbol (niebieskie koto,
czerwony romb lub zétty trojkat). Gdy gracz umieszcza
elementy tamigtéwki, wiasnie ta krawedz zawsze jest
umieszczana tak aby przylegala do krawedzi plytki
bazowej.

Nastepnie losuje kolejne elementy tamigtowki i uktada je wzdtuz
krawedzi bazowej ptytki, zaczynajac od gérnej krawedzi

i kontynuujac zgodnie z ruchem wskazéwek zegara. Kazdy
element famigtowki, ktadzie tak aby krawedz zawierajaca
kolorowy symbol, przylegata do krawedzi bazowej ptytki. W tym
przykiadzie, 4a wylosowano i wytozono jako pierwsze, nastepnie
4b, p6zniej 4c itd.




Préba rozwigzania lamigiéwki alchemicznej

Tak jak w przypadku innych tamigtéwek, gracz podejmujacy probe
rozwiazania tamigtowki, otrzymuje pewna liczbe akcji tamigtowki,
réwna wartosci Intelektu jego badacza. Kazda z tych akcji pozwala
mu na wykonanie jednej z ponizszych czynnosci:

e Wydanie jednej akcji famigtéwki aby zamieni¢ miejscami dwa
sasiednie elementy famigtowki. Elementy famigtowki uwaza sie
za sasiednie, jesli sie ze soba stykaja.

*  Wydanie dwdch akcji famigtowki aby dobraé¢ nowy element
famigtowki alchemicznej. Najpierw gracz wybiera element
famigtowki, ktory chce wymienié i odrzuca go. Nastepnie losuje
nowy element famigtowki ze stosu niewykorzystanych elemen-
tow tamigtéwki alchemicznej i ktadzie go na miejscu odrzucone-
go elementu tamigtowki.

Nalezy zwroci¢ uwage, ze w innych typach tamigtowek, gdy
gracz wydaje akcje famigtéwki na dobranie nowego elementu,
to najpierw losuje nowy element a nastepnie wybiera, ktory
element zostanie wymieniony. W tamigtoéwkach alchemicznych
gracz wybiera, ktory element zostanie wymieniony zanim wylo-
suje nowy element.

Gracz moze kontynuowa¢ wydawanie akcji tamigtowki dopoki nie
zdecyduje, ze skonczyt albo do momentu az nie zuzyje wszystkich
swoich akcji famigtowki. Tak czy inaczej, gracz musi nastepnie
wykonac test, aby ukoniczy¢ famigtowke.

Ukoriczenie amigiowki alchemiczne]

Po tym jak gracz zuzyt wszystkie swoje akcje famigtéwki albo nie
chce juz wydawac zadnych akcji tamigtéwki, musi wykonaé test

* oparty o liczbe prawidtowo utozonych elementow famigtowki.
Element famigtowki uwaza si¢ za utozony prawidtowo, jesli ksztatt
na jego krawedzi pokrywa sie z ksztattem na krawedzi bazowej
ptytki do ktdrej element przylega. (Przyktadowo, jesli element
famigtowki z zottym tréjkatem, przylega do zottego trojkata na
krawedzi bazowej ptytki, to element tamigtéwki jest utozony
prawidtowo). Tak jak w przypadku testu umiejgtnosci, gracz rzuca
koscia dziesiecioscienna i porownuje wynik z liczba prawidtowo
utozonych elementow famigtowki. Jesli wynik rzutu jest réwny

lub mniejszy niz ta liczba, test konczy si¢ sukcesem. Jesli wynik
Jestwyzszy niz ta liczba, test konczy sie porazka. Nalezy zwrdcié
uwage, ze badacz nie moze uzy¢ punktow umiejetnosci wykonujac
test na zakonczenie famigtowki alchemicznej.

Jesli test zakonczyt sie sukcesem, oznacza to, ze badacz ukonczyt
famigtowke. Efekt ukonczenia famigtéwki alchemicznej okreslony
jest na karcie, ktora wywotata tamigtowke. Ukonczenie famigtowki
zazwyczaj powoduje odrzucenie karty, umozliwiajac badaczowi
kontynuowanie ruchu lub przeszukiwania.

Jesli test zakonczyt si¢ porazka, badacz nie ukonczyt tamigtowki.
Za kazdym razem gdy test lamigtowki alchemicznej zakonczy
sie porazka, badacz musi wylosowaé karte Skutkéw Ubocz-
nych. Dodatkowo karta, ktéra wywotata tamigtowke, moze zawie-
ra¢ inne efekty zwigzane z porazka.

Bez wzgledu na to, czy test zakonczyt si¢ sukcesem, czy porazka,
wszystkie elementy tamigtowki trafiaja zakryte na spod stosu
elementow tamigtéwki alchemicznej. Wazne: W przeciwienstwie
do innych tamigtowek, jesli badacz nie ukonczyt tamigtéwki alche-
micznej, elementy nie pozostajq na stole w obecnym ustawieniu.

Pozostate zasady 1amigléwék alchémicznych

Wszelkie zasady dotyczace ponownego rozktadania tami-
gtéwki, uzywania punktéw umiejetnosci podczas rozwiazy-
wania tamigtowki, dyskrecji i oszukiwania, obejmujg fami-
gtéwki alchemiczne w taki sam sposob jak inne tfamigtowki.
Nalezy zauwazyé¢, ze gracz moze uzy¢ punktu umiejetnosci
podczas rozwigzywania tamigtowki alchemicznej, aby doda¢
swoje Szczescie do Intelektu, ale nie'moze uzy¢ punktu
umiejetnosci gdy wykonuje test na ukonczenie famigtowki.

A= - =
Horrifying
Mutation i
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Karty Skutkow Ubocarnych

Gdy gracz otrzymuije polecenie wylosowania
karty Skutkéw Ubocznych, bierze wierzchnia
karte z talii Skutkow Ubocznych i ktadzie

ja odkryta obok swojej karty Postaci. Tres¢
karty jest rozpatrywana natychmiast.
Niektdre karty Skutkéw Ubocznych nakazuja
graczowi odrzuci¢ karte natychmiast po
rozpatrzeniu jej tresci. Jesli tres¢ karty nie a

mowi aby gracz odrzucit jg natychmiast po PrzykZad karty
rozpatrzeniu, to karta pozostaje w grze azdo  Skutkéw Ubocznych
konca rozgrywki albo do momentu gdy jakis

specjalny efekt nakaze graczowi odrzuci¢ te karte.

Take 1 horror,

You receive -1 Dexterity.

Podobnie jak karty Traumy, niektore karty Skutkow Ubocznych
oznaczone sg symbolem grupy badaczy. Jesli badacz wylosuje taka
karte, gdy w grze pozostat tylko jeden badacz, odrzuca ja i losuje
nows karte Skutkéw Ubocznych.

Przyk#ad symbolu grupowej karty Skutkéw Ubocznych
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Horrifying
Mutation

Take | homror.

You receive I Dexterity
4
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Podczas przeszukiwania pomieszczenia, Jenny Barnes
odkryta karte, ktéra wymaga od niej rozwiagzania famigtowki

alchemicznej nr .10A' e p.rzygotowa_ni'u 1a,migh')wk_i (pat_r z 4. Decyduje si¢ nie uzywacé swojej ostatniej akcji famigtowki
rysunek na stronie 5), moze ona podja¢ prébe rozwiazania i musi teraz wykonac test oparty o liczbe prawidtowo
famigtowki w ramach swojej akcji przeszukiwania. utozonych elementéw famigtowki (4a), w tym przypadku
; ; - 4. Rzuca koscia i uzyskuje wynik 7. Poniewaz wynik jest
L ::rzlf[eel:"k;ii.nené r‘;"?’qg\j\'/ Ijil wiee ma ona dCTEiEREE wigkszy niz liczba prawidiowo utozonych elementow, nie
: 28K : g . N oy udato sie jej ukonczy¢ tamigtdwki i musi wylosowac karte
2. Pierwsza akcje tamigtowki zuzywa aby zamienié Skutkéw Ubocznych (4b). Nastepnie sprawdza karte, ktéra
miejscami dwa sasiednie elementy. wywotata tamigtowke, aby ustalié¢ czy zachodza jakies
3. Druga i trzecig akqje; }ami_g}évx_/ki_ zuzywa,_aby dobraé dodatkowe efekty zwigzane z porazka w tescie.
Qi clement lamiglowki. NajpierviiSIS SR Nastepnie gracz zakrywa elementy famigtowki, miesza je

ktory chce odrzuci¢ (3a), nastepnie losuje nowy

SR . i umieszcza z powrotem w stosie elementéw famigtowki
element (3b) aby umiescic¢ go na miejscu odrzuconego P Y

(30). alchemicznej. . . J
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Epilogi

Kazda historia z Zakazanej Alchemii posiada EriLoGI.
Przedstawiaja one w jaki sposob zakonczyta si¢ historia

i opisuja graczom rezultaty ich $ledztwa. Straznik Tajemnic
po zakonczeniu gry, czyta wszystkim graczom odpowiedni
epilog, uzalezniony od tego, ktora ze stron zwyciezyta. Nie
ma epilogow dla rozgrywek, ktdre skonczyty si¢ przegrana
wszystkich graczy.

Po zakonczeniu gry, w ktérej zwycigzyt choé jeden gracz,
Straznik Tajemnic odnajduje w Podrgczniku Straznika Tajem-
nic czes¢ ,,Epilogi” danej historii. Nastepnie sprawdza swoj
znacznik wyboru historii nr 1 i odszukuje pasujacy do niego
epilog. W koncu odczytuje on na gtos tekst odpowiadajacy
znacznikowi wyboru historii nr 1 i opisujacy odpowiednio
zwyciestwo Straznika Tajemnic albo zwycigstwo badaczy.

Pozostale zasady

Rozdziat ten jest poswiecony kilku zasadom dodatkowym, roz-
szerzajacym reguty z gry podstawowej PosiadZos¢ Szaleristwa.

Nowy typ broni

Zakazana Alchemia wprowadza nowy typ broni - ,,sieczna

i obuchowa bron biata”. Bron taka jest traktowana zaréwno jako
sieczna bron biata jak i obuchowa bron biata. Przy losowaniu
kart Walki podczas ataku badacza takg bronig, nalezy rozpa-

* trzy¢ pierwsza karte zawierajaca opis ,,sieczna bron biata”,
,;,obuchowa bron biata” albo ,,bron biata”.

Dyskrecja 1 Byakhee

W przypadku Byakhee, badacze nie moga sprawdzi¢ informacji
na spodzie zetonu potwora, nawet jesli zadat on obrazenia albo
otrzymat obrazenia. (Nalezy zauwazy¢, ze Darrell Simmons
moze podejrze¢ spod zetonu potwora korzystajac ze swojej
zdolnosci ,,Bystre oko”). Gdy Byakhee otrzymuje lub zadaje ob-

razenia, tylko Straznik Tajemnic sprawdza spod zetonu potwora.

Gdy Byakhee wykonuje swoj atak specjalny, Straznik Tajemnic
odczytuje na gtos pytanie napisane na spodzie zetonu, ale nie
zdradza, jakie konsekwencje niosa za soba odpowiedzi. Po tym
Jjak zaatakowany badacz odpowie, Straznik Tajemnic odczytu-
je na glos efekt dla udzielonej odpowiedzi (ale nie zdradza co
spowodowataby inna odpowiedz).

Karty Walki

W Zakazanej Alchemii kazda karta Walki ma na dole wy-
drukowane dwie liczby. Pierwsza z nich jest indywidualnym
numerem karty, druga oznacza ile kart tego typu znajduje si¢
w tym rozszerzeniu. Stuzg one jedynie celom informacyj-
nym, jako punkt odniesienia.

attack. ﬁ

Przyk#ad numerdw informacyjnych na kartach Walki

Karty Walki z kilkoma typami ataku

Niektore karty Walki w Zakazanej Alchemii zawieraja dwa roz-
ne typy ataku badacza. Gdy badacz wykonuje atak i Straznik
Tajemnic wylosuje jedna z tych Kart, nalezy ja rozpatrzy¢ jesli
ktorykolwiek z dwdch typow ataku przedstawia ten sam rodzaj
broni, co uzyta przez badacza. Jesli zaden z typow ataku nie
pasuje, Straznik Tajemnic losuje kolejne karty Walki, poki nie
odkryje takiej, ktora pokrywa si¢ z bronia uzyta przez badacza.

K
Test Streng

PrzykZad karty Walki z kilkoma typami ataku

Nowe testy kart Walki

Na kartach Walki w Zakazanej Alchemii pojawity si¢ nowe
rodzaje testow, ktore ponizej opisano doktadniej.

Testy z wyborem ,,albo”: Niektore karty Walki kaza gra-
czowi wykonac test jednej z wymienionych umiejetnosci,
przyktadowo: ,Wykonaj test Zrecznosci albo Celnosci”.
W takim przypadku, badacz wybiera jedna z dwdch poda-
nych umiejetnosci i wykonuje test.

Testy nie oparte na umiejetnosciach: Niektore karty Walki
kaza graczowi wykonac test oparty na czyms innym niz
warto$¢ umiejetnosci. Przyktadowo: ,Wykonaj test na twoj
aktualny poziom poczytalnosci”. W takim przypadku, gracz
ustala ile wynosi wspomniana liczba, rzuca koscia dziesiecio-
scienna i poréwnuje wynik z ta liczba. Jesli wynik rzutu jest _




rowny lub mniejszy od tej liczby, test konczy sie sukcesem.
Jesli wynik rzutu jest wigkszy od tej liczby, test konczy sie
porazka.

Modyfikatory stanu: Niektore karty Walki kaza graczowi
wykona¢ test umiejetnosci z modyfikatorem uzaleznionym

od stanu badacza, przyktadowo ,\Wykonaj test Celnosci (-1 za
kazdy zeton przerazenia ktory posiadasz)”. W takim przy-
padku, umiejetnos¢ zostaje zmodyfikowana o odpowiednia
liczbe, wskazana przez karte, zanim wykonany zostanie rzut
koscia. Nalezy pamigeta¢, ze gdy w tescie umiejetnosci na kosci
wypadnie 1, test konczy sie automatycznym sukcesem, a jesli
wypadnie 10, test konczy si¢ automatyczna porazka.

Testy wielokrotne: Niektore karty Walki kaza graczowi
wykona¢ dwa testy, przyktadowo: ,\Wykonaj test Celnosci.
Nastepnie wybierz badacza w swoim pomieszczeniu, ktory
wykona test Zrecznosci”. W takim przypadku, nalezy wyko-
nac oba testy w kolejnosci podanej przez tres¢ karty. Nastep-
nie trzeba sprawdzi¢ na karcie, jaki jest efekt w przypadku
sukcesu w obu testach, porazki w obu testach albo sukcesu
cho¢ w jednym tescie.

Efekty zagroZénia

Niektore karty Traumy i Efektéw Ubocznych w Zakazanej
Alchemii, posiadaja efekty aktywowane przez Straznika Ta-
jemnic przy pomocy zetondw zagrozenia. Zasady dotyczace
tych efektéw, oraz warunki wymagane do ich aktywacji, sa
opisane na konkretnych kartach. Wywotanie efektu zagroze-
nia nie liczy si¢ jako akcja Straznika Tajemnic.

Karty te mozna odrdzni¢ dzigki symbolowi kosztu zagroze-
nia, ktéry wyglada tak, jak koszt zagrozenia na kartach Akcji
Straznika Tajemnic.

Once during the
keeper's Action
Step, he may spend
| threat to move

PrzykZad karty Traumy z efektem zagrozenia

Ucieczka

Gdy potwor lub badacze musza uciec w ramach warunku
zwyciestwa, zamiast ruszaé si¢ przez niezapieczetowane drzwi,
moga ruszy¢ si¢ przez biata linie biegnaca wzdtuz krawedzi po-
mieszczenia z ktdrego maja uciec, pod warunkiem, ze krawedz
ta nie styka sie z sasiednim pomieszczeniem.

Ukrywanie sie

Gdy badacz jest ukryty, nie moze sta¢ sie celem akcji Straz-
nika Tajemnic (np. karta Akcji Straznika Tajemnic ,,Pobierz
prébke™). Mimo to, badacz nadal podlega dziataniu wszelkich
innych efektow obejmujacych pomieszczenie (np. ogien lub
ciemnos¢) i nadal musi wykonywacg testy przerazenia, gdy po-
twor wechodzi do pomieszczenia, w ktérym ukrywa sie badacz.

Jesli jakis efekt pozwala badaczowi wybra¢ innego badacza
w tym samym pomieszczeniu, moze on wybra¢ badacza, ktory
ukrywa sie w tym pomieszczeniu.

Badacz ukrywajacy si¢ przy pomocy zaklecia Mgty Releh,
rowniez stosuje si¢ do powyzszych zasad ukrywania sig, z ta
roznica, ze moze sie ruszaé. Nie moze atakowac ani rzucacé
zakle¢ ,,ataku” tak jak zwyczajnie ukryty badacz, moze jednak
przeszukiwa¢ pomieszczenia. Moze rdwniez poswigci¢ faze
Ruchu lub faze Akcji aby przerwaé efekt ukrywania sie. Testy
przerazenia wykonuje tak jak zwykle i nadal podlega wszyst-
kim normalnym zasadom ruchu, tacznie z testami unikow:.
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