Na diugo nim ludzkos¢ uznata si¢ za dominujgcq forme zycia na
Ziemi, zyly na niej inne potegi. Ponad miliard lat temu z gwiazd
praybyly starsze istoty, budowniczowie poteznych miast. Setki
miliondw lat pdzniej Wielka Rasa Yith przeniosta umysty do zyjacych
wéwezas na Ziemi dziwacznych, stozkowatych istot i przy pomocy
swej ogromnie zaawansowanej technologii prébowata skatalogowac
wszelkq wiedze. Byt tez czas, kiedy swiatem niepodzielnie rzqdzity
humanoidalne weze, kidre z pomocq magii i niezwykle rozwinigtej
nauki niewolily mlodg rase ludzkg.

Jednak wszystko ma swdj kres. Czy to wskutek dziatania zywiotéw,
drapieznikow, czy wlasnych przerosnigtych ambicji, kazda z tych
potginych cywilizacji upadta. Tylko nieliczni znajq ich historig.
Madrosé, zgromadzong przez pradawnych mieszkaricow Ziemi,
ukryto przed oczyma ludzkosci. W pradawnych, na pot zapomnianych
relacjach kryje sig jednak ostatnia szansa ocalenia cztowicka — aby
ocalié ten swiat przed zaglada, kidrg sprowadzi wielki Przedwieczny,
grupa dzielnych badaczy musi posigs¢ tg zaginionq wiedzg.
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Dzigki rozszerzeniu Zaginiona wiedza badacze przekonajg sie,
ze ich dotychczasowe doswiadczenie to tylko iluzja. Potega
Przedwiecznych wzrosta i sa gotowi, aby wedrze¢ si¢ do naszego
$wiata. Rozszerzenie wprowadza nowego Przedwiecznego,
Yiga, ale zawiera réwniez nowe karty Tajemnic
dla Przedwiecznych z gry podstawowej. Ponad
to znajdziecie w nim setki nowych Spotkan
oraz nowe Artefakty, Zasoby i Zaklecia, ktdre
pomoga badaczom w walce
z Przedwiecznymi.
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ELEMENTY

Rozszerzenie Zaginiona wiedza zawiera nastgpujace elementy:

1 Arkusz Przedwiecznego
148 kart Spotkari
8 w Ameryce
8 w Europie
8 w Azji/Australii
4 Ogélne
6 w Innych Swiatach
6 Ekspedycyjnych (6 rodzajéw)
20 Specjalnych (4 rodzaje)
88 Badawczych (5 rodzajéw)
14 kart Tajemnic (5 rodzajéw)
6 kart Mitéw
8 kart Artefaktéw
16 kart Zasob6w
24 karty Stanéw
28 kart Zakleé
8 zetonéw Potwordw (1 zwykly, 7 potgznych)
6 zetondéw Zdrowia i Poczytalnosci
(4 zdrowia, 2 poczytalnosci)

SYMBOL ROZSZERZENIA

Wszystkie karty w Zaginionej wiedzy
oznaczono symbolem rozszerzenia,
aby utatwi¢ oddzielenie ich od kart

z podstawowej wersji Eldritch Horror:
Przedwieczna Groza.

UZYWANIE ROZSZERZENIA

Grajac z rozszerzeniem Zaginiona Wiedza, nalezy
dotaczy¢ wszystkie jego elementy do odpowiednich
talii i puli Zetonéw podstawowej wersji Eldritch Horror:
Przedwieczna Groza. O ile nie zaznaczono inaczej,
podczas rozgrywki z tym rozszerzeniem wykorzystuje
si¢ wszystkie jego elementy.
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Z.ASADY DODATKOWE

Rozszerzenie Zaginiona Wiedza wprowadza nastgpujace nowe
zasady.

SpoTKANIA W ALKI

W Fazie Spotkari badacz musi rozpatrzy¢ wszystkie spotkania
ze zwyklymi Potworami na swoim polu, zanim bedzie mégt
rozpatrzy¢ spotkanie ze znajdujacym si¢ na nim Potgznym
Potworem.

ATITERNATYWNE TESTY W ALKI

Niektdre Potezne Potwory z tego rozszerzenia wymagaja
od gracza testowania umiejetnosci innych niz @ i <P

o Jesdli na zetonie Potwora zamiast @ lub 9 znajduje sie
symbol innej umiejetnosci, gracz musi w jego miejsce
wykona¢ test tej wlasnie umiejetnosci.

Z AGUBIONY W CZASIE 1 PRZESTRZENTI

W rozszerzeniu pojawia si¢ Stan Zagubiony w czasie

i przestrzeni, kedry pod pewnymi wzgledami rézni si¢
od pozostatych kart Stanéw. Kiedy badacz go otrzymuje,
wykonuje nastgpujace czynnosci:

o Usuwa z planszy znacznik swojego badacza.

o Jesli posiada zeton Giéwnego Badacza, przekazuje go
innemu badaczowi (o ile to mozliwe).

o Jezeli posiada Stan Uwiezienie, odrzuca go.

Badacza posiadajacego Stan Zagubiony w czasie i przestrzeni
obowiazuja ponizsze zasady:

< Nie moze si¢ przemieszcza¢ ani wykonywaé akcji.

o Nie znajduje si¢ na zadnym polu planszy i nie moze znalezé
si¢ w tym samym miejscu, co inne zetony ani badacze,
w tym inni posiadacze Stanu Zagubiony w czasie i przestrzeni.

o Nie oddziatuja na niego efekty kart Mitéw, efekty ¢,
ani zadne inne, poza opisanymi na karcie Stanu Zagubiony
W czasie i przestrzeni.

Nie moze korzysta¢ ze zdolnosci pasywnej ani wplywaé na
inne elementy gry.

Nie moze nic poswigcac jako czlonek grupy badaczy.

Nie moze otrzyma¢ zetonu Gléwnego Badacza.
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Jesli efekt Stanu Zagubiony w czasie i przestrzeni nakazuje
yrozmnozy¢ 1 Brame” a w stosie Bram i stosie odrzuconych
nie ma zadnych Bram, zamiast tego gracz wybiera jedng

z Bram na planszy.

o Kiedy badacze przegrywaja lub zwyciezaja, badacz
posiadajacy Stan Zagubiony w czasie i przestrzeni przegrywa
lub zwycigza razem z nimi.
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P Czy badacz odzyskuje dodatkowe Zdrowie i Poczytalnos¢
zapewniane przez takie efekty jak Zaklgcie Stowa uzdrowienia
albo Zaséb Szaman, jesli posiada Stan Zatrucie?

O. Nie, badacz posiadajacy Stan Zatrucie nie moze odzyskiwaé
Zdrowia i Poczytalnosci podczas akeji Odpoczynku ani
w zaden sposdb zapewniany przez jakies efekty podczas akgji

Odpoczynku.

Jednak inne efekty pozwalajace odzyskiwa¢é badaczowi Zdrowie
lub Poczytalnoé¢ bez akeji Odpoczynku, jak np. Zaséb
Prywatna opieka, beda dziata¢ normalnie.

P Czy badacz posiadajacy Stan Zagubiony w czasie i przestrzeni
moze byé przemieszczony przez innego badacza za pomocq
Zaklgcia Zglebianie pustki?

O. Nie, badacz posiadajacy Stan Zagubiony w czasie

i przestrzeni (albo Stan Uwigzienie) ,nie moze sig
przemieszczaé”. Oznacza to, Ze nie moze przemieszczac si¢ sam,
ale réwniez, ze nie moga przemieszczaé go zadne efekty,

w tym Zaklecie Zglebianie pustki.

o5,
OPRACOWANIE

Projekt rozszerzenia: Nikki Valens

Projekt gry Eldritch Horror: Przedwieczna Groza:
Corey Konieczka i Nikki Valens

Projekt elementéw dodatkowych: Tim Uren
Redakgja i korekta: Brendan Weiskotten

Projekt graficzny: Michael Silsby

Oktadka: Matthew Starbuck

Tlustracje: Clark Huggins, Stephen Somers i artyéci Call of Cthulbu LCG
oraz produktéw z serii Arkham Horror Files.
Kierownictwo artystyczne: John Taillon

Dyrektor artystyczny: Andrew Navaro

Kierownik artystyczny: Brian Schomburg
Menedzer produkgji: Eric Knight

Producent wykonawczy: Michael Hurley
Wydawca: Christian T. Petersen

Wersja polska: Galakta

Tlumaczenie: Rafat Kalota

Testerzy: Audrey Bailey, Samuel W. Bailey, Joe Baranoski, Dane Beltrami, Nayt
Brookes, Pippin Brown, Jeannine Duncan, Deb Freytag, Jason Glawe, Eric Hanson,
Anita Hilberdink, Tim Huckelbery, Mike Kutz, Matthew Landis, Mark Larson, Josh
Lewis, Kortnee Lewis, Scott Lewis, “Lovey the Snake”, Emile de Maat, Sebastiaan
van der Pal, Francis “Cake” Rosting, Martin van Schaijk, Alex Stragey, Léon
Tichelaar, Marjan Tichelaar-Haug, Vera Visscher i Remco van der Waal.

© 2014 Fantasy Flight Publishing, Inc. Zadna cz¢$¢ tego produktu nie moze by¢ powielana bez wyraznej
zgody. Eldritch Horror i Fantasy Flight Supply sa znakami towarowymi Fantasy Flight Publishing, Inc.
Fantasy Flight Games, Horror w Arkham oraz logo FFG sg zarejestrowanymi znakami towarowymi
Fantasy Flight Publishing, Inc. Wszelkie prawa zastrzezone. Fantasy Flight Games miesci si¢ przy 1995
West County Road B2, Roseville, Minnesota, 55113, USA i mozna si¢ z nimi skontaktowa¢ pod
numerem telefonu 651-639-1905. Proszg zachowa te informacje. Faktyczne elementy moga si¢ rézni¢ od
przedstawionych. Wyprodukowano w Chinach. TEN PRODUKT NIE JEST ZABAWKA. PRODUKT
NIE JEST PRZEZNACZONY DO UZYTKU PRZEZ OSOBY W WIEKU PONIZE] 14 LAT.



