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15 kart 20 kart 15 kart
Epitafiow Epickiej bitwy Fobii

Opis ROZSZERZENIA
Smiertelne konsekwengie to niewielkie rozszerzenie do
Znaku Starsgych Bogow, zwickszajace poziom trudnoéci
i napi¢cie podczas ostatecznej bitwy z przebudzonym
Przedwiecznym. Trzy spegalne talie z tego rozszerzenia
moga by¢ uzywane zaréwno w grze podstawowsj,
jak i podczas rozgrywki z dowolnymi innymi

rozszerzeniami do Znaku Starsgych Bogow. /5



Przed rozpoczeciem rozgrywhki gracze wybieraa,
ktére talie z tego rozszerzenia chcg wykorzystywaé
podczas gry.

Karry Fon

Kiedy poczytalnos¢ badacza spadnie do zera lub
ponizej, badacz nie zostzje pochioniety, lecz zamiast
tego losuje karte Fobii i odzyskuje caty poczytalnoéé.
Nastepnie doldada zeton zaglady na tor zaglady

i kladzie wylosowang kartg Fobii obok karty swojego
badacza. Efek fobii dziata caty czas, dopoki badacz
zyje. Efeltéw fobii nie mozna usungé. Kiedy badacz
ma otrzymaé czwart karte Fobii, zamiast tego zostzje
pochtonicty.

Od momentn przebudzenia si¢ Przedwiecznego

nie losuje si¢ juz kolejnych kart Fobii, ale wszystkie
efekty fobii, ktére juz znzjdujg si¢ w grze, nadal
dzialaja. Jesli podczas walki z Przedwiecznym
poczytalnosé badacza spadanie do zera lub ponizej,
badacz zostaje pochtonicty. 2/



Karry Eprrariow

Kiedy badacz zostsje pochlonicty, losuje kartg
Epitafium i rozpatruje j¢j efeke. Nastepnie zakrywa
rozpatrzong karte Epitafium i kdadzie j3 na swoim
obszarze gry, umieszczajac na niej Zeton swojego
pochtonictego badacza.

Karry EPICKIF] BITWY

Jedli gracze zdecydowali si¢ wprowadzi¢ do gry
karty Epickiej bitwy, zmieniaja si¢ niektore zasady
»»Walki z Przedwiecznym” opisane w instrukdi
do gry podstawowej.

Rozpoczecie Epickiej bitwy
Kiedy Przedwicczny si¢ przebudzi, nalezy
potasowa¢ tali¢ Epickiej bitwy i polozyé j3 obok
karty Przedwiecznego. Nastepnic nalezy wylosowaé
wierzchnig karce 2 talii Epickiej bitwy i rozpatrzy¢
kolejnoé¢ atakéw od géry do dotu, zgodnie z trescia
karty.
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Rozpoczecie Epickiej bitwy (ciag dalszy)

Jesli Przedwieczny przebudzit si¢ o péinocy, nie nalezy
natychmiast rozpatrywa jego atakn. Zamiast tego
nalezy wylosowa¢ wierzchnig karte 2 talii Epickiej
bitwy i rozpatrzyé koleinoé¢ atakéw od géry do dotu,
zgodnie z tredcig karty.

Badacze atakuja pierwsi

Badacze rozpatruja swoje ataki, uwzgledniajze

efekty wynikajace z karty Epickigj bitwy. Po ataku
badacza nalezy przesung¢ zegar do przodu. Badacze
wykonyz ataki, 2z wybije pétnoc. Kiedy wybije pétnoc,
Przedwieczny rozpatruje swéj atak, uwzglednigjgc
efekty wynikajace z karty Epickigj bitwy. Po ataku
Przedwiecznego runda si¢ koriczy i nalezy wylosowa¢

i rozpatrzyé nastepng karte Epickiej bitwy.
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Przedwieczny atakuje pierwszy
Przedwieczny rozpatruje swéj atak, uwzgledniajac
efekty wynikajace z karty Epickiej bitwy.

Nastepnie badacze rozpatrujg swoje ataki,
uwzgledniajze efekty wynikajace z karty Epickiej
bitwy. Po ataku badacza naleZy przesuna¢ zegar do
przodu. Badacze wykonujg ataki, a2 wybije pétnoc.
Po wybiciu pétnocy runda sig koriczy i nalezy
wylosowa¢ i rozpatrzy¢ nastepng karte Epicligj bitwy.

‘Wydarzenia bitewne

Wydarzenia bitewne urozmaicajg walke, zapewnigjac
rozmaite premie lub kary. Kartg nalezy rozpatrywa¢
od gory do dotu.
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SMIERTELNE
KONSEKWENCJE
ROZSZERZENIE
Tlekroé ten przeklety zegar 7] oc, lekam si¢ coraz
bardzie, Stli'::bmzy ;ungeryclbﬁ féh nagrobki wpatruy sig

we mnje. Ila jeszcze bedziemy musieli pogrzebad, zanim ten
koszmar si¢ skoticzy?

Do rozgrywki
niezbedna jest gra
Znak Starszych
Bogow

Smiertelne Konselkwenge to rozszerzenie do Znaks
Starsgych Bogow, dzigki ktéremu éledztwa stang sig
jeszcze barf:i’:; zlowrogie. Karty Fobii natozs stale
negatywne efekty na badaczy, karty Epitafiéw stworzg
malenki cmentarz dla poleglych, a karty Epickiej bitwy
podniosg poziom trudnoéci walki z Przedwiecznym.
Weszystkie trzy talie s niezalezne i mozna wprowadzié
do gry dowolne z nich.

50 kart z tego rozszerzenia mozna uzywa¢ razem

ze wezystkimi rozezerzeniami do Znaku Starszych
Bogéw. Dolacz te talie do swoich rozgrywek

w Znak. Starszych Bogow i ponies émiertelne
konsekwende! c €
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