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A AL
GRA PLANSIOWA

EWOLUCJA
Dodatek XCOM: Ewolucja stawia druzyne przed nowymi SYMBOL DODATKU
wyzwaniami: teraz musi broni¢ Ziemie nie tylko przed inwazja Karty w tym dodatku zostaty oznaczone
nieznanych obcych, ale takze niespodziewana sita ludzi skupionych symbolem dodatku XCOM: Ewolucja,
na checi zdestabilizowania $wiata od srodka. Dodatek ten kt6ry umozliwia odréznienie ich od kart
wprowadza nowe mozliwosci dla wszystkich graczy — nowe zasoby, 2 XCOM: Gry planszowej.
technologie, zotierzy oraz ulepszenia. Ponadto znajduja sie w nim

takze nowe zagrozenia, w tym zetony EXALT oraz karty zniszczenia.
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AKTUALIZACJA APLIKACJI
Aby méc przeprowadzic rozgrywke z dodatkiem XCOM: Ewolucja,
nalezy zaktualizowa¢ aplikacje pomocnicza. Po dokonaniu
aktualizacji gracze beda mieli mozliwos¢ wyboru rozgrywki
z dodatkiem XCOM: Ewolucja. Kiedy opcja ta jest aktywna, nalezy
podczas rozgrywki uzywac wszystkich elementdw z dodatku.

JAK UZYWAC TEGO DODATKU

Aby doda¢ elementy z dodatku XCOM: Ewolucja do gry planszowej
XCOM, nalezy do przygotowania gry doda¢ nastepujace kroki:

» Gtéwny naukowiec wtasowuje nowe karty technologii
do talii technologii i umieszcza przed soba karte zasobu
Laboratorium cybernetyczne.

»  Gtéwny oficer miesza wszystkie zetony EXALT, uktada je na
zakrytym stosie oraz umieszcza przed soba karte zasobu
Pokdj sytuacyjny.

» Dowddca tasuje karty zniszczenia i ktadzie je obok planszy,
wtasowuje nowe karty kryzyséw do talii kryzyséw i umieszcza
przed soba karte zasobu Tajny agent.

» Kapitan oddziatu wtasowuje nowe karty misji do talii misji
i umieszcza w puli rekrutacji trzech Zotnierzy MEC.

ZOENIERZE MEC

ZorNierze MEC, potezne hybrydy powstate

w wyniku potaczenia ludzkiego ciata

z technologia obcych, to wszechstronni

superzotnierze, dostepni od teraz dla

Kapitana oddziatu. Na poczatku gry na

karcie rezerwy Zotnierzy MEC nie ma zadnych

zotnierzy — Gtdwny naukowiec musi zrekrutowac te jednostki
przy pomocy Laboratorium cybernetycznego. Zotnierze ci
nie moga byc¢ rekrutowani podczas kroku ,Rekrutacja zotnierzy
i budowa Interceptoréw” w fazie rozpatrywania i nie moga
stac sie zotnierzami elitarnymi.

NOWE PLANY INWAZJI

W dodatku XCOM: Ewolucja znajduja si¢ dwa nowe plany inwazji.
W Przygwozdzeniu XCOM musi walczy¢ z rosnacymi naciskami
tajemniczej organizacji paramilitarnej EXALT. Unicestwienie to
ostateczne wyzwanie dla graczy XCOM — powinni przygotowac sie
na dtuga, brutalng wojne, w ktdrej wszystko, co poznali i na czym
polegaja, jest nieustannie zagrozone.
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MELD

MELD to tajemnicza substancja obcych, zapewniajaca dostep do
poteznych ulepszeri i technologii. Jednak jesli gracze zbyt dtugo

zwlekaja z jej zebraniem, kanistry wypetnione upragnionym meld
ulegaja samozniszczeniu.

Wszystkie misje zawarte w dodatku XCOM: Ewolucja posiadaja
dodatkowe nagrody, znane jako NAGRODY MELD. Te nowe misje
posiadaja wyszczegdlnione zadanie, ktére w momencie
zrealizowania w turze, w ktdrej misja zostata dobrana, daje
graczom dodatkowa korzysé.

Usuri z planszy 2 zetony EXALT. Zreduky)

Nagroda meld
(

Zeton meld

vko temu

Kiedy Kapitan oddziatu wybierze misje z nagroda meld, poza
umieszczeniem na niej zakrytych kart wrogdéw ktadzie na
danej misji takze zeton meld. Jesli oznaczone zadanie zostanie
zrealizowane, dopdki na misji znajduje sie zeton meld, Kapitan
oddziatu natychmiast zdobywa wskazang nagrode i odrzuca
zeton meld.

Jesli w fazie rozpatrywania, na koniec kroku Rozpatrywania misji
na obecnej misji nadal znajduje sie zeton meld, nalezy go usunac.
Dla danej misji nagroda meld nie jest juz dtuzej dostepna.

KARTY ZNISZCZENIA

Materiaty, ktdre udato zgromadzi¢ sie XCOM, zostaty zaatakowane
— karty zniszczenia reprezentujg wyposazenie i sprzet, ktore sq
zagrozone w wyniku szturmu obcych. llekro¢ zeton uszkodzenia
bazy przesunie sie na z6tte pole, Dowddca dobiera i rozpatruje
wierzchnig karte z talii zniszczenia. Kazda z tych kart stawia
Dowddce przed wyborem — czy chce usunac z gry
wyszczegdlniony na niej zaséb badz jednostki, czy tez

woli wydac kredyty z karty zasobu Fundusz rezerwowy.

()




NIEBEZPIECZNE ZADANIA

NIEBEZPIECZNE zadania oznaczajq zwiekszone ryzyko

dla druzyny XCOM. Jest wiele czynnikdéw, ktére moga

sprawic, ze zadanie stanie si¢ niebezpieczne: niektdre

karty kryzysow, wrogowie oraz misje. Dopdki zadanie

Jest niebezpieczne, obecny gracz rzuca szescioscienng koscig
obcych zamiast koscig o$mioscienna. Zwieksza to szanse

na to, ze obecny gracz wyrzuci wynik réwny lub nizszy od
wartosci zagrozenia, co sprawi, ze wszystkie jednostki znajdujace
sie na danym zadaniu zostang wyczerpane, zniszczone lub zabite
(w zaleznosci od jednostki).

Zadania moga rozpoczynac faze rozpatrywania jako niebezpieczne,
ale w trakcie rozpatrywania moga przestaé byc¢ niebezpieczne. Jesli
tak sie stanie, nalezy z powrotem zamieni¢ kos¢ na oSmioscienna,
ale nie nalezy resetowac poziomu zagrozenia.

ZETONY EXALT

EXALT to paramilitarna organizacja, skupiona na odebraniu wtadzy
organizacjom rzadowym poprzez podkopywanie spoteczenstwa. To
zagrozenie jest reprezentowane przez zetony EXALT, ktdre wplywaja
na rézne zadania dostepne na planszy. Podczas rozgrywki aplikacja
bedzie nakazywata Gtéwnemu oficerowi losowac zetony EXALT z puli.
Kazdy zeton wskazuje konkretna lokalizacje na planszy:

Kontynenty Orbita Laboratoria

Baza

Misja

Zeton nalezy umiesci¢ na planszy, w poblizu wskazanego pola.
Na kazdym polu moze znajdowac sie wiecej niz jeden zeton EXALT.

Dopdki na zadaniu znajduje sie co najmniej jeden zeton EXALT,
wdwczas dane zadanie jest uznawane za niebezpieczne. Podczas
rozpatrywania takiego zadania w fazie rozpatrywania gracze moga
wydac jeden wyrzucony na kosci sukces, aby usunac z obecnego
zadania jeden zeton EXALT.

Gtdwny oficer ma do swojej dyspozycji nowa karte zasobu, ktdra
odkrywa zetony EXALT znajdujace sie w puli. Kiedy jej uzywa,
odkrywa dwa zetony w puli, aby pozna¢ miejsca, na ktdre dziataja.
Kiedy Gtdwny oficer ma wylosowac zeton z puli i umiesci¢ go

na planszy, wéwczas moze wybra¢ dowolny zeton — odkryty lub
zakryty.

Kiedy Zeton EXALT jest usuwany z planszy, nalezy umiesci¢ go
(odkryty) obok puli zetonéw. Podczas kroku Od$wiezania jednostek
i kart w fazie rozpatrywania wszystkie zetony EXALT, ktdre nie
znajduja sie na planszy, sa zakrywane i mieszane z pozostatymi.

WYJASNIENIE
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» Zetony EXALT dla badan i misji sa powiazane z samym zadaniem,
a nie z kartami, ktére mozna na nim umiescic. Tak wiec, jesli
karta technologii lub misji miataby zostac usunieta (poprzez
zastapienie inng lub w wyniku jej ukoriczenia), wszystkie zetony
EXALT powiazane z danym zadaniem pozostaja na swoim
miejscu, dopdki nie zostana usunigte przez efekt gry.

Zeton EXALT przydzielony do misji nie dziata na misje finatowa,
kiedy ta zostanie odblokowana. W grze nie ma ani jednego
zetonu EXALT dla misji finatowe;.

Za kazdym razem, kiedy wylosowany zostaje zeton EXALT,
nalezy go odkry¢ i umiesci¢ na wskazanym polu. Za kazdym
razem, kiedy zeton EXALT jest odrzucany, nie umieszcza sie
go z powrotem w puli, dopdki nie zostanie do niej wmieszany
podczas kroku Od$wiezania jednostek oraz kart.

Kiedy kontynent pograzy sie w panice, wszystkie powiazane
z nim zetony EXALT pozostaja na planszy. Jesli Gtéwny oficer
wylosuje w péZniejszej czesci gry zeton EXALT dla danego
kontynentu, nalezy go normalnie umiesci¢ na wskazanym
kontynencie.

Zadania badawcze, wrogdw i misji, na ktérych znajduije sie
wymagana liczba zetondw sukcesu, nie musza by¢ rozpatrywane
natychmiast. Gracze moga zdecydowac sie ryzykowac dalej,

aby usuna¢ zeton EXALT znajdujacy sie na danym zadaniu.

Gracze moga podjac sie wykonania zadania orbitalnej
i Swiatowej ochrony, nawet jedli nie ma na nich zadnych
UFO, tylko po to, aby usuna¢ znajdujacy sie tam zeton EXALT.

Zotnierzy MEC mozna zdoby¢ jedynie poprzez Laboratorium
cybernetyczne oraz Zaawansowane laboratorium
cybernetyczne. Nie mogq by¢ rekrutowani podczas kroku
Rekrutowania zotnierzy i budowania Interceptoréw podczas
fazy rozpatrywania ani w wyniku dziatania efektéw jakichkolwiek
kart, ktdre pozwalaja rekrutowac zotnierzy.

Uszkodzenia bazy zawsze sa rozpatrywane po jednym na raz,
nawet jesli baza otrzyma dwa lub wiecej uszkodzer w wyniku
dziatania okreslonego efektu. Jesli baza otrzyma dwa lub wiecej
uszkodzen z okreslonego efektu, a dane uszkodzenie rozciaga
sig na torze uszkodzenr na dwa lub wigcej zottych pdl, karta
zniszczenia jest dobierana dla kazdego pola na torze.

Jesli na karcie Funduszu rezerwowego znajduja sie mniej
niz 2 kredyty, nie mozna wybra¢ znajdujacej sie na kartach
zniszczenia opcji usuniecia 2 kredytow.

Karty zasobdw oraz karty technologii pozwalajace graczom
dodawac zetony sukcesu do zadania nie moga by¢ zamiast
tego wykorzystywane do usuwania zetonéw EXALT. Zetony
EXALT moga by¢ usuwane wyfacznie poprzez wydawanie wyniku
sukcesu z rzutu koscia lub z kart wyraznie wskazujacych, ze
usuwaja zetony EXALT.

Karta technologii Miotacz fukowy nie moze by¢ uzywana
przeciwko kartom obcych Mechtoiddw.
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Wykorzystane ilustracje pochodzg z archiwum Firaxis. Dzigkujemy
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